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Leider entspricht die romantische 
Vorstellung über die Arbeit eines Re- 
dakteurs nicht ganz den Tatsachen. Zu 
seinen vordringlichen Aufgaben gehört 
nicht nur das Testen von Spielen, 
sondern auch Recherchieren und Kon- 
taktpflege mit den unzähligen Software- 
häusern und Spieleschmieden. Via 
Telefon kann man sich zwar ganz gut 
unterhalten und über Interessante 
Module philosophieren, ein persönliches 
Gespräch ist allerdings angenehmer und 
effektiver. Die beste Gelegenheit, in 
kurzer Zeit möglichst viele Gespräche zu 
führen, ergibt sich auf Messen. Daß bei 
diesen Plaudereien neben viel Smalltalk 
auch interessante Messeberichte heraus- 
springen, stellt diese Ausgabe gleich 
zweifach unter Beweis. 

So verschlug es Winnie nach London auf 


die ECTS, wo er zusammen mit zwei 


POWER-PLAY-Kollegen den Entwicklen 


auf den Zahn fühlte. Neben einem 


durchgelaufenen Paar Schuhe brachte er | 


viel Infos und Fotos mit, die wir Euch ab se 


Seite 14 präsentieren. Im Rahmen der 
neuen Gyber-Media-Rubrik stellt Euch 


Andreas die neuesten Arcade-Hits vor, & 2 


Dank eines rasenden Reporters, der vor , 


Ort probespielte, findet Ihr ab Seite 144 
den Bericht zur Jamma-Messe in Tokyo, 
In der nächsten Ausgabe widmen wir uns 
dann interessanten Highlights von der 
Photokina In Köln, einer der wichtigsten 
deutschen Messen für elektronische 
Unterhaltung. 
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verraten wir 
Euch alles über 
Street Fighter 2 


Gravnic (NES) 90 
Ninja Gaiden (Game Gear) 74 
Parodius (Super Nintendo) 86 
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Neben Lucas Arts wird 
auch das amerikanische 
Softwarehaus Sierra seine 
erfolgreichsten Abenteuer- 
Spiele aufs Mega-CD um- 
setzen. Welche Helden 
Euch neben Larry, Roger & 
Co. sonst noch erwarten, 
lest Ihr auf diesen Seiten. 


Erste Spiele für den 
Menacer 


» Der Menacer, Segas Antwort 
auf Nintendos Bildschirm- 
Wumme "Super Scope", erscheint in 
diesen Tagen in den USA. Sechs Spie- 
le (auf einer einzigen Cartridge) sollen 
den Mega-Drive-Spieler bis zur Veröf- 
fentlichung weiterer Software unter- 
halten: In Space Station Defender, 
tauchen vor Euch Außerirdische auf. 
Ihr müßt blitzschnell erkennen, wer 
als erster auf Euch ballert und diesen 
Bösewicht mit dem Menacer un- 
schädlich machen. Front Line ist 
eine Materialschlacht im "Operation 
Soundso"-Stil. Panzer, Geschütze und 
Hubschrauber patroullieren vor Euch 
über den Bildschirm. Auch hier gilt: 
Zerballert den Feind, bevor er Euch 
ins Visier nimmt, 

In der Tomatenschlacht Ready, 
Aim, Tomatoes spielen zwei alte Be- 
kannte die Hauptrolle: Neben Toejam 
& Earl fordern Euch vor idyllischern 
Gartenhintergrund auch der Mad 
Scientist und die Cupids zum fröh- 
lich-verrückten Food-Fight ein. Bei 
Whackball spielt Ihr Break-Out mit 
dem Menacer: Ballert eine Kugel ge- 
gen reflektierende Ziegel. Sind alle 
Steine abgeräumt geht's in den näch- 
sten Level. Schließlich gibt's noch 
Pest Control (vertreibt die Käfer von 
Eurer Pizza) und Rockman’s Zone 
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(als FBl-Agent feuert Ihr auf Spione, 
dürft Zivilisten jedoch keinesfalls tref- 
fen) auf dem Modul. Ob und wann der 
Menacer und dazugehörige Spiele in 
Deutschland erscheinen, ist noch 
nicht bekannt. 


Sierra-Spiele auf CD 


Seit Einführung des amerika- 
nischen Mega-CD-ROMs wer- 
kelt der PC- und Adventure-Profi Sier- 
ra an der Umsetzung seiner größten 
Hits. Obwohl's von den meisten Pro- 
jekten bisher nur ein paar Bildschirm- 
fotos zu sehen gab, sollen vier Spiele 
noch dieses Jahr in den USA erschei- 
nen, drei weitere sind für 1993 ange- 
kündigt. 
Vom Gyber-Adventure Rise of the 
Dragon haben wir Euch bereits be- 


Sechs Spiele auf 
einem Modul 

erscheinen mit 
Segas Menacer 


richtet, und auch die CD-Umselzung 
des Lernspiels The Adventures of Wil- 
/y Beamish dürfte Euch bereits be- 
kannt sein. Wie Willy Beamish ist 
auch Mixed-Up Mother Goose 
eher ein Education-Spiel für jüngere 
Mega-Fans als ein ausgewachsenes 
Abenteuer. Sprache und Musik von 
CD machen es aber auch für den 
Audio-Fan interessant. King’s Quest 
5: Absence Makes the Heart Go 
Yonder ist für den Spiele-Insider das 
interessanteste CD-Projekt: Der Ad- 
venture-Klassiker wurde mit der Spra- 








che von 50 Schauspielern und stim- 
mungsvoller Musik aufgeppt — nur 
die VGA-Grafik des PC-Vorbildes muBß- 
te von 256 auf die 64 Farben des Me- 
ga Drives abgespeckt werden. Nach 
King’s Quest kommen amerikanische 
Sega-Fans im nächsten Jahr in den 
Genuß von zwei weiteren prominen- 
ten Sierra-Serien: Sowohl Leisure 
Suit Larry in the Land of the 
Loung Lizards, als auch Space 
Quest 4 werden momentan auf CD 
gebannt. Beide Spiele nützen die 
luxuriöse Sound-Abteilung des Soft- 
wareriesen, für die u.a. Ex-Super- 
tramp-Musiker Bob Seibenberg kom- 
poniert. Actionfreunde sollten 
schließlich auf Stellar 7 warten, 
einem schnellen 3-D-Actionspiel im 
Battletank-Stil. 


Japan-Neuheiten 


Obwohl ein Großteil der Spiele 
für das Mega Drive in Europa 
und den USA entsteht, melden sich 
ab und an auch japanische Firmen 
mit einer Neuvorstellung: Der renom- 
mierte Automatenhersteller Taito setz- 
te nach einer NES-Version das Comic- 
Spiel The Flintstones auch für das 
Mega Drive um. Grafisch wurde das 
Jump'n'Run gehörig aufgepeppt, in- 
haltlich ähnelt’s jedoch der Nintendo- 
Variante, die wir in VIDEO GAMES 
2/92 unter die Kritikerlupe nahmen. 
Wann's in Deulschland erscheint ist 
noch nicht bekannt. Sage's Creation 
versucht sich nun ebenfalls an einem 
Jump'n'Run vor Gomichintergrund. 
Statt in humoristisch verklärte Stein- 
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Spannender als die Wirklichkeit: Zelda - 
nur für Super Nintendo. In diesem sagen- 
haften Live-Abenteuer dringst Du tief 
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zeiten, führen Euch diese Ex-Mutants 
in die Welt der Superhelden. Ihr steu- 
ert Ackroyd, einen blonden Schönling 
mit Axt, oder Shannon, eine attraktive 
Brünette, die geschickt den Morgen- 
stern schwingt. Die restlichen Ex- 
Mutants (Piper, Dillon, Tanya und Bud) 
sitzen im Verlies des Oberbösewichts 
Master Sluggo und warten auf Ihre 
Befreiung. Weihnachten werden die 
Helden jedoch noch hinter Gittern ver- 
bringen, denn mit einer Veröffentli- 
chung des Spiels ist selbst in Japan 
nicht vor Frühjahr 1993 zu rechnen. 
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U m das Super Nintendo und 
die ersten exzellenten 
Spiele für Nintendos 16-Biter zu 
schlagen, muß nun Segas erfolg- 
reichster Spieleheld an die Front: 
Klappt alles nach Plan, wird am 25. 
November der spurtende Igel Sonic 
sein Bildschirm-Comeback feiern. 12 
grafisch unterschiedliche Welten zu je 





Start in der Green Hill Zone 


25 Level bereitete das Sonic-Develop- 
ment-Team für seinen Auftritt vor. An 
den Fähigkeiten des Igels wurde 
kaum gefeilt und auch die Lebenskraft 
bezieht er noch immer aus den her- 
umliegenden Ringen. Die Verände- 
rungen sind eher kosmelischer Na- 
tur: Sonic macht nach der Katapultbe- 
nutzung einen beherzten Uberschlag 
in der Luft und das Aussehen des 
Schildes wurde aufgepeppt. Außer- 
dem drückt Ihr nun einfach auf einen 
Feuerknopf, um Sonic zu einem Über- 
Schall-Purzelbaum zu bewegen. 

Die interessanteste Neuerung ist 
die Einführung eines zweiten Spie- 


lers: Tailsistein kleiner Fuchs, der So- 
nics Fähigkeiten abgeguckt hat und 
genauso flink durch die Landschaft 
flitzt. Außerdem verdoppelt sich im 
Split-Screen-Modus die vertikale Auf- 
lösung des Mega Drive: Mit diesem 
Trick werden zwei komplette Bildschir- 
me untereinander dargestellt. Im obe- 
ren läuft Sonic, gesteuert vom ersten 
Spieler, im unteren übernimmt Spie- 
ler 2 die Rolle des wuscheligen Tails. 
Da die Designer auf den "Interlace"- 
Modus zurückgriffen, müßt Ihr jedoch 
mit dezentem Flackern rechnen. 
Sonic 2 beginnt wie der erste Teil in 
der "Green Hill Zone", Hier wurde die 
Grafik minimal verändert und mit eini- 
gen Gags bereichert: Neben den be- 
kannten Loopings und Kalapulten 
gibt's auch korkenzieherartige 
Brücken und schräg aufgestellte 
Trampoline. Natürlich haben die Level- 
Designer Geheimgänge und Exfrale- 
ben versteckt — mit etwas Übung er- 


Neue 
Fortbewe- 
gungsmittel: 
Sonic in der 
Gondel 










Kopfüber durch neue 
Fanlasy-Levels 


reicht Ihr die haarsträubenden Winkel 
und Ecken. Am Ende der ersten Welt 
erwartet Euch wieder Dr. Robotnik. 
Auch er hat aufgerüstet und bekämpft 
Euch mit einer Kombination aus Bug- 
gy und Hubschrauber. Die zweite Welt 
("Wood Zone") besteht komplett aus 
Urwald und Holz. Interessante Neue- 
rungen bestaunten wir in der dritten 
Welt, der "Metropolis Zone”: Dort gibt 
es Förder- und Fließbänder, riesige 
Zahnräder und bewegliche Plattior- 
men, auf denen Sonic balancieren 
muß. Der absolute Clou ist eine gi- 
gantische Schraube, auf deren dre- 





———— 


hender Mutter Sonic nach oben reitet. 
Die Metropolis-Level sind gespickt mit 
Gängen, die Gummi-Bumper an den 
Wänden haben: Springt Sonic seitlich 
dagegen, wird er im Zickzack nach 
oben katapultiert. 






gehörigen Wächtern. In der "Hidden 
Palace Zone" rennt Sonic kurz an der 
Decke entlang, im "Oil Ocean" balan- 
ciert er auf rollenden Kugeln. Die 
"Dust Hill”-Bergwerke sind gespickt 


Mi. 


mit gefährlichen Plattformen, stache- 
ligen Schwungrädern und Lorenbah- 
nen. Nach der "Casino-Night Zone” 
mit Las-Vegas-Einschlag, wartet die 
"Chemical Plant" auf Euch. Dort wer- 
det Ihr durch ein Röhrensystem durch 
die Gegend gesaugt. Im zweiten Level 
der Ghemiefabrik steht Sonic die Säu- 
re dann bis zum Hals... 


Kurz vor der finalen Konfrontation 
mit Dr. Robotnik werden die Parallax- 
fähigkeiten des Mega Drive noch ein- 
mal demonstriert: In der "Neo Green 
Hill"-Zone scrollen so viele Ebenen 
von Pflanzen und griechischen Tem 
peln an Euch vorbei, daß Euch der 
Überblick schnell verlorengeht. Zu al- 
lem Überfluß steht der Tempelkom- 
plex zum Teil unter Wasser — gemei- 
ne Fallen inklusive, Leider können wir 
noch nichts über die letzte Welt, die 
"Death Egg"-Zone und die Bonus- 


Unter Tage: Stages berichten. Lassen wir uns 
Sonic 2 überraschen, denn gerade letztere 

enthält zwölf Sollen mit spektakulären Effekten auf- 
grafisch warten. 

unterschied- Ach ja: Auch für das Game Gear 


liche Welten 


Der Metropolis-Zone entronnen, 
geht's wieder zurück in die Natur. Vor 


Leicht geplättet: 
Ohne Detail- 


parallax scrollenden Wolken wuselt verlust dürft 
Ihr Euch dureh die "Hill Top Zone”. In Ihr auf dem 
der Gondel segelt Ihr über Schluch- Splitbildschirm 
ten, steile Berge erklimmt Ihr mitHilfe miteinander 
von kleinen Katapulten und den dazu- spielen. 





und das Master System wird gerade 
an Sonic 2 gewerkelt. Viele der 
Mega-Drive-Features finden sich in 
der Handheld-Variante — da für die- 
ses Mega-Projekt aber erstmals 4 
MBit gefüllt werden müssen (2 MBit 
waren bisher Game-Gear-Standard), 
wird Sonic 2 nicht vor Frühjahr 1993 
erscheinen. 
























SUPER-NES: Probotector 119,90 CD Thunderstorm 109,90 Olympic Gold 59,90 \ 
Parodius 119,90 CD Wonderdog 119,90 Road Rush 79,90 
Super Adapter 39,90 Prince of Percia 109,90 Alien 3 99,90 Shinobi 69,90 | 
Addams Family 129,90 Robocop 3 119,90 Atomic Runner 99,90 Tazmania 89,90 | 
Actraiser 119,90 Rampart 119,90 Desert Strike 89,90 Thunderforce IV 89,90 
Asera 88 89,90 Rablooey 109,90 David Robinson 69,90 | 
Axlay 119,90 Streetfigther 129,90 Fantasia 39,90 NEO-GEO: | 
Castlevanla IV 89,90 Simpsons Il 129,90 Gynog 49,90 
Dino City 119,90 Sonic Blastman 119,90 Green Dog 69,90 Andro Dunos 269,90 | 
George Foreman 109,90 S. Star Wars 139,90 Giley Lancer 65,90 Crossed Swords 159,90 | 
Hook 129,90 TMNT IV 119,00 John Madden Il 89,90 Eight Man 169,90 
Lemmings 69,90 Joe Montana Il 69,90 Robo Army 219,90 | 
Military War 129,90 MEGA DRIVE: Kid Chamelon 55,90 Viewpoint 379,90 
Mario Kart 119,90 CDPrince of Persia 99,90 NHLPA Hockey 99,90 World Heros 379,90 





Weitere Spiele für S-NES, Mega Drive, Neo Geo, Gameboy u. Game Gear aufAnfrage 





Sie können auch Ihre gebrauchten Module tauschen. 








Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste für gebrauchte und neue Module an. e Module in dieser Anzeige sind un ouns 
deutsche Anleitung. Lieferung nur gegen Nachnahme plus 7.- DM Versandkosten. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ersetzt, 
repariert oder rlickerstattet. Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


Golden Games Vertriebs GmbH , Kreillerstr. 36 , 8000 München 80, 


Plugsy ist der neue Held 
der englischen Software- 
schmiede Psygnosis. Was 
der neue Star alles auf 
dem Kasten hat, verraten 
wir Euch schon jetzt. 


7 sygnosis gehört zu den be; 
kanntesten Softwareherstel: 


lern im Cornputerbereich. Bei ihren 
ersten Spielen beschränkten sich die 
Engländer auf imposante Grafik und 
tollen Sound (Shadow of the Beast), 
spätestens seit den Lemmings steht 
der Firmenname auch für spielerisch 
hochwertige Produkte, Mit Videospie- 
len hatten die Mannen um Gründer 
lan Hetherington bislang nichts zu 
tun, die Umsetzung ihrer Spiele Kil- 
ling Game Show (Fatal Rewind auf 
dem Mega Drive), Shadow of the 
Beas! und Lemmings auf aktuelle 


Videospielkonsolen übernahmen ja- 


panische und amerikanische Soft- 


warefirmen, wie z.B. Electronic Arts“ 


und Sunsoft, Mit Plugsy wagt sich 
Psygnosis erstmals auch an die Vi- 
deospielentwicklung: Nach dem gro- 
Ben Erfolg der Lemmings basteln nun 


hauseigene Programmierer an einem“ 


niedlichen Spiel — exklusiv für die 
Konsole. Plugsy ist ein liebenswerter 
kleiner Außerirdischer mit riesigem 
Mund, großen Augen, weißen Hand: 
Schuhen und zwei Fühlern auf dem 
Kopf, Sein Raumschiff ist auf einer 
Südseeinsel abgestürzt. Als er sich 
dort in typischer Jump'n’'Run-Manier 
seinen Lebensunterhalt erkämpft, be- 
treten verbitterten Sprite-Geschöpfen 
die Bildfläche: Nicht nur verstümmel- 
te Piraten und ausgehungerte Einge- 
borene machen Jagd auf ihn, auch 
Geister haben's auf den knuddeligen 
Helden abgesehen. Neben typischen 
Geschicklichkeitselementen fordert 
Plugsy die Kombinationsgabe des 
Spielers: Zum Beispiel wird Plugsy 
mit einem gierig lodernden Feuer 
konfrontiert. Drüber kommt er nicht, 
sonst verliert er ein Leben. Langsam 
dämmert ihm, was er mit der gerade 
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Herzallerliebst: 


Plugsy in Aktion 


eingesammelten Wasserpistole an- 
fangen soll. Er geht zurück, findet 
einen Brunnen, füllt die Pistole und 


‚eilt zum Feuer, Einige Spritzer und das 


"unüberwindbare” Hindernis ist ge- 
löscht. Genauso wichtig sind herum- 
stehende Kisten und Fässer: In denen 
stecken zum einen wertvolle Extras, 
zum anderen müßt Ihr die Kisten auf- 
nehmen, ein Stück weit schleppen 
und vor einem Hindernis wieder ab- 
stellen. So überwindet Ihr Felshänge 


und Geröll, das Euch böse Program: 
mierer in den Weg geworfen haben. 
Sind die Rätsel gelöst und die Ober- 
motze besiegt, geht's im nächsten 
Level weiter. 

Plugsy besticht durch schnucklige 
und detaillierte Grafik: Euer Marsch 
durch Piratendörfer, Baumhäuser und 
Flußbette wird von vielen Farben in 


feinen Abstufungen, mehrstufigem” 


Parallax-Scrolling und faszinierenden 
Effekten begleitet. Besonders viel Ar 


Die Landkarte verrät, wie die 
Insel aufgebaut ist 


beit haben die Designer in die Anima 
tion des Helden gesteckt: Plugsy sieht 
witzig aus, hat ulkige Verrenkungen 
drauf und watschelt liebenswert-ko 
misch durch sein Abenteuer. Plugsy 
ist für Mega Drive und Super Ninten- 
do geplant. Wann der orange-rote 
Held auf die Spieler losgelassen wird, 
Steht leider noch nicht fest, es ist aber 
noch vor Weihnachten mit der Veröf- 
fentlichung zu rechnen. [ 
ANDREAS KNAUF 
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Lizenzen-Pool 


®@ einen Lizenzkaul bel 

rsvanosis Nat sich nooh 

kein ‚Hersteller beschwert: Alları 

voran die Japaner van Sunsofl 

(Batman), die sich lür viele len 

mings:Umsötzungen : verantworl 

lich zeichnen. Glücklicherweise 

ist keine Umselzung. mißlungen 
bei einer so brillanten Vorlage x 

kein Wunder. Der Softwareriest 

Eleetronic Arts sicherte sich das 

lssselnde Actionspiel Killino 

Game Show: Bei Fatal Rewind 






» Plugsy 
'hleppt einen 
Stein davon. 





i steuert Ihr einen Robolar durch 
’ mit Extras und Geheimlüren ge 
‚ spickte Plaltiorm-Levels, Die Um 
setzung des Grafikklassikers Sha 
Plugsy und die dow of the Beast übarnahm unler 
Wasserpistole: Gleich anderem Tecrmagik. Auf vielen 
ist das Feuer Konsolerı war's: besser als da: 
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=" NEW GAMES 


SEGA MEGADRIVE-NHLPHA Hockey, Gods, Grandslam Tennis, Steel Talons, Outlander, Alien 3, Smash TV, 

High Impact, Team USA, Double Dragon, Aquabatics, Powermonger, Gadget Twins, Lemmings, King Salmon, 

Pigskin, Tale Spin, Green Dog, Black Crypt, B-Bomb, Chakan, Real Deal Boxing, Amazing Tennis, Young Indiana 

Jones, u.v.m. !SONIC 2, BITTE JETZT SCHON VORBESTELLEN! ERSCHEINUNGSTERMIN 22. NOVEMBER 1992! 

Sonderpreis: Megadrive DT. + 2 Joypads + 4 Spiele379,- DM 

SUPER FAMICOM-Rampart, Acrobat Mission, Kaablooey, Roger Clemens, Robocop 3, Georg Foreman, Barts 

Nightmare, Race Drivin, Out of this World, Dunk Shot, California Games 2, Claymates, Faceball 2000, Goal, Hit 

the Ice, Jojees Odessy, Noahs Ark, Shanghai 2, Space Megaforce, Toxic Grusader, Blues Brothers u.v.m 
Grundgerät Deutsch lieferbar! 

GAME GEAR-Wimbledon, Talespin, David Robinson, Gagdet Twins, Paperboy, Simpsons, Super Monaco 
GP 2, Out Run Europe, Shinobi 2 u.v,m 

PC-ENGINE-Duo-Grundgerät mit 5 Spielen zum Wahnsinns-Einstiegspreis. (Perfekter RGB-Umbau 
mit Garantie). Tolle Spiele zu supergünstigen Preisen. Die Konsole für Liebhaber, die auf Qualität 

und nicht auf Massenware stehen, Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten 
Rückumschlag (1,- DM) 

Besucht unser Ladengeschäft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf 
von Gebrauchtspielen und Geräten! Clubinformationen und Preisliste gegen 
frankierten Rückumschlag (1,-)! 

Eigenes Clubmagazin 5-Star, jetzt 72 Seiten Umfang, über 40 Test 

Komplettlösungen, Tips & Tricks, Story's, kostenloser Kleinanzeigenmarkt 
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ENGE HS Ch 
redakteur ist die ECTS in 
EN ES E Hg10 
SELTEN 
Vorweihnachtsgeschäfts 
EURER TTe RENTE 
sprechende Softwareperle. 
LATE ETUI EIN ITETCRRG 


I entbrannt; Wäh 
rend sich Game Gear, Masler System 
und NES beim Kunden noch ungebro 
oT SL TE LE RETTET 0 
sich Segas Mega Drive und das Su 
per Nintendo knallharte Gefechte, Im 
Gegensatz zur Situalion in den Staa 
{en und in Japan (wo die Sega-8 
Bil-Systeme Game Gear und Masler 
System nahezu unbekannt sind) ent 
wickeln die Hersteller in England für 
jede Konsole. Beinahe jedes Masler 
DSEIEHSTTHRTITTNRGCHEEIEETTE 
kommenden Mega-Drivelitel entste 
hen in Europa — aber auch an Neu 
entwicklungen für Game Boy und Su 
per Nintendo sind die'britischen Fir 
men sehr interessiert. Das Lager der 
Hersleller ist gespalten: Wer Sega 
Produkte veröffentlicht, BET 
Nintendo-Spiele ins Programm, Nin 
tendo:gelreue Firmen sind wiederum 
an Mega Drive & Co. nicht interes 
BLU SILBER TTT Eer  — 

anglo-amerikanische Spieleriesaygr w 
AT ON ERSTE BESTE 2 
Nintendo: als auch Mega-Drive Ay! 
Spiele veröffentlicht a 

EG EL a ITFZETERN) 
englischen Spielen (die meist für 
Amiga: und PC-Compuler enistan- 
[OLE TESTER EI TEE SCH Le 
umgeselzl: Firmen wie Gremlin Gra- 
DUAL CU TE TTEH RITTER TER RSe TEILEN 
auf dem Amiga große Erfolge feierlen) 
veröffentlichen z.B. die Nintendo -Ver j 
$ionen in Zukunft selber, lizenzieren ı 
Ihre Toptitel aber gleichzeitig an ande 
re Hersteller, die dann die Sega-Vari 
anlen erstellen. So muß zumindest ‚Drive 2 


NS DEE TOO N En 
ben, ein System ohne Spielenach: " 
schub zu besitzen: Englische Töptitel 
wie Populous, Lemmings, Gods, 
Lotus Turbo Challenge und Megaslo; 
Mania entstehen für (fast) alle Konso- 
IT ESTER N [CT TER 
Handheld oder stationär. 


ATRHU RL 


Dem amerikanischen Hersteller Ac 
[ETLICHE TOP 
gegen Sega Amerika nichts anzumer 
ken‘ Aul einem riesigen Stand wurden 
zwar keine Mega-Driye-Produkle; da- 
für aber interessante Spiele für Game 
Boy und Super Nintendo vorgestellt, 
LIT TEST BR ET a TINTE 
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Ein weiteres Super-Nintendo-Spiel von Accolade: The Duel-Test 





Sega ist passe: Accolade 

AU TEEN]: 
Boy (im Bild: Starhawk und 
Universal Soldier) und das 
Super Nintendo (Warpspeed). 


00174650 
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Jagd The Duel — Test Drive 2und 
die 3:D’Wellraumschlacht Warp- 
BI THREE TEN 
das Super Nintendo. Game-Boy-Besit- 
zer werden mit der Turrican-2-Version 


EEE BT ET aa Ze ITN 
Start des gleichnamigen Actionlilms 
OT NT BTEI  RNTITGTCRG EBEN) 
RIGHT NEREIG HUT TH SRTITRIER 
Ballerspiel Starhawk für den ur 
ION TTERSTURA) 


Electronic Arts 


Global gesehen dürfte Electronic 
Arts der wichligste Spielhersteller 
und Distributor sein. Nachdem sich 
die Firma Mille der 80er Jahre an fa 
mosen Spielen für C 64 und Commo 
dore Amiga eine goldenen Nase ver 
diente, gehörte sie Anfang der 90er 
Jahre zu den ersten, die auch Segas 
damals brandneue Videospielkonsole 
Mega Drive unterstützten. Produkte 
wie Budokan, Populous und James 
Pond waren Umsetzungen prominten 
TE lem) 
Road Rash und Desert Strike die er 
sten Mega-Drive-OriginalTitel. Seit ei 
nigen Monaten entsteht bei Electronic 
Arts auch Super-Nintendo-Soltware: 
Auf der Messe gezeigt wurden unter 







EBERHNEH® 


mehtan eine Umsetzung des (inzwi- 
schen eiwas angeslaublen) Prügel- 
automaten Pitfighter sowie eine Tri- 
val Pursuit-Variante, Ob und wann 
LARA RETTET EHNTSTO GR 
sung auf den hiesigen Markt kommt, 
ist noeh nicht bekannt. Da Domark 
noch immer Rechte am Filmagenten 
James Pond besitzt (in den 80er Jah 
ren wurde diese zu unzähligen Com: 
pulerspielen verwurschtelt), steht Ja- 
mes Pond — The Duel für Mega 





Ka bu 
2 u Eau 
$ OTROURKE 


Va 





IT 
BIKE 
15TH PLACE 
= 
anderem das Actionkriegspiel Der Miles SE 
SS LT TR I C EE 
KERN BOLONTB Tr RSTTE BE— n EN 
Markt geeignet) und eine Umselzung Raserei für zwei‘ Das prügellastige Road Rash 2 I RLITRITA 
des Ice-Hockey-HitsNHLPA Hockey. das Mega Drive. 
Für das Mega Drive griff Electronic 
Arts wiederum auf bekannte Compu- 
terspielvorlagen zurück; Das Fantasy- 
Beal'n'Run Shadow of the Beast 2 
und das im selben Genre angesiedel- 
EL ESISTAN TE RSSEREHENER CHANGE 
ET SE TER LETA TAT 
aus. Vorerst exklusiv für das Mega 
RT SIH NH ROSEN WATTE 
ginellen Motorradprügelei Road 
Rash 2 — dank horizontal gespalte- 
nem Bildschirm dürfen Geschwindig: 
keits-Freaks auch zu zweil losrasen. 
Außerdem wurde Lotus Turbo Chal- 
lenge gesichfpt (auch hier fahrt Ihr 
auf einem Split-Bildschirm zu zweit), 
John Madden Football 93 und 
NHLPA Hockey 93 für das Sega Prügeln und Hopsen: Risky Woods (kleines Bild) und Shadow of 
Mena DIT Ihe Beast 2 (oben) wurden für das Mega Drive umgesetzt, 



















4 Neu für das Master System: 
a TEUER] 


Im me IE, IH 
| PL u Drive, Master System und Game Gear 
ie ie auf dem Programm, Das Spiel wird 
| 4P vom Domark-Entwicklungsteam The 
RE: } LARA ESEI ENT 
I Dose SE See 200 TRAINIERT 


LEERE LT 
für Acclaim bzw. Virgin geschaffen). 
Ihr lauft, hüpft und ballerl — gelungen 
SELTENER EN 
die vielen Animalionsphasen des Hel- 
den aus, Ein ehemaliges Mitglied des 
ET Programmierteams Reallime (war in 





h z RR RER NEE ? Das englische Softwarehaus Domark den 80er Jahren auf 3-D-Action-Simu- 
> u eaEn Eee ee Fu wird auch in Zukunft sein Engage- lalionen spezialisiert), werkell mo: 
VHS ERZIELEN ment aul dem Sega-Sektor fortsetzen. menlan an Mig 29 Fulerum. Obwohl 
Anflug: Ob das militaristische Desert Strike je auf den deutschen Bedient werden alle drei Konsolen: es sich dabei um keine "ausgewach: 
ELSE Auf dem Master System entsteht mo: sene” Flugsimulalion sondern eher 
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MEOSSEBERNELS 


um eine Action-Fliegerei handelt, 
dürften Jetfreunde damit auf ihre Ko- 
sten kommen. Außerdem gesichtet: 
Das grafisch und inhaltliche aufge: 
peppte Oldie-Remake Super Space 
Invaders für das Game Gear. 


Querteldein: Roa Riot kommt 
fürs Mega Drive 


Elite 


So qut wie alle Mitbewerber der engli- 
schen Spieleindustrie war auch Elite 
bis vor ein paar Jahren noch home- 
computerorientiert. Jetzt macht die 
auslaufende Produktion von Disket- 
tensoftware einer interessanten Pro- 
duktpalette für die Nintendo-Konsolen 
Platz. Dragon’s Lair für das Super 


Computerspiele 


Müssen sich europäische 

Videospielfans mil den 
Umsetzungen ältlicher Disketten- 
hits abgeben (Originalkonzepte 
gab's in London nur wenige), wer- 
den die Computerspiele immer 
aufwendiger und pompöser: 8- 
Bit-Computer gehören in England 
zum alten Eisen und auch der 
Amiga befindet sich schon auf 
dem absteigenden Ast, Der MS- 
DOS-PC hat sich jedoch elabliert. 
Wer über genügend Rechen- 
Power (25 MHz und mehr) sowie 
VGA- und Soundkarten verfügt, 
kann sich über ein paar kolossale 
Rollen- und Simulationsspiele 
freuen. Für Fans dieses Genres 
war in London genügend gebo- 
ten, das (Computer-)Actionspiel 
scheint jedoch zusammen mit 
dem Amiga zu sterben. Viele Pro- 
dukte kamen bereits auf CD: Im 
Gegensatz zu Videospielkonsolen 
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Am Stand vom Elite konnten 
Neugierige das Rollenspiel 
Might & Magic 2 anspielen 


Nintendo stellten wir Euch schon vor 
ein paar Monaten vor. Neu ist jedoch 
die 16-Bit-Version von Dr. Franken: 
Durch die bunte und detailreiche Gra- 
fik des Super Nintendo aufgepeppt, 


sind schon zahllose CD-ROM- 
Abspielgeräte auf dem europäl- 
schen Markt erhältlich, Für PC- 
Besitzer ist ein Drittlaufwerk für 
die Silberlinge fast schon Stan- 
dard. Auch Philips war mit einem 
eigenen Stand in London anwe- 
send, um die neue Multimedia- 
konsole CD-I zu präsentieren. Die 
vorgestellte Software brachte je- 
doch keine Überraschungen: 
Branchen:Insider hatten die (nur 
eingeschränkt interaktiven) Pro- 
gramme und Pseudospiele schon 
in Las Vegas und Chicago "be- 
wundern” können. 





Computerspiel 1992: 
Endzeit-Science-Fiction in VGA 


Fragen über 
Fragen: Trivial 
Pursuit gibt’s 
bald fürs Master 
System 


steuert Ihr Franky bereits durch sein 
drittes Nintendo-Abenteuer. Game- 
Boy-Besitzer werden dafür schon mit 
Dr. Franken 2 beglückt. 

Ebenfalls umgesetzt wurde Joe & 
Mac — Caveman Ninja, das auch 
auf dem Game Boy eine sehr qute Fi- 
gur macht, Might & Magic 2 ent- 
stand wiederum nach einem populä- 
ren Computerrollenspiel: Geringfü- 
gig modifiziert wird es ab März näch- 
sten Jahres die Fantasy-begeisterten 
Super-Nintendo-Besitzer heimsu- 
chen. Noch nichts zu sehen gab es in 
London vom angekündigten Game- 
Boy-Spiel Blimp und dem in Lizenz 
gekauften Varie-Spiel F 1 Challenge. 
Beide sollen Mitte nächsten Jahres in 
Deutschland erscheinen. 


je 







Neben Computerspielen 
produziert Loriciel auch Titel 
für die Nintendo-Familie (links 
lächelt Loriciels Attache de 
Presse, Catherine Jaymond) 


Loriciel 

Ebenfalls nur für Nintendo-Konsolen 
entwickelt der französische Hersteller 
Loriciel. Best of the Best ist eine 
Umsetzung des Computerspielge- 
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prügels Panza Kick Boxing. Auf allen 
drei Systemen (NES, Game Boy und 
Super Nintendo) tretet Ihr gegen die 
internationale Kick-Box-Elite an. Da- 
bei geht's zwar weniger überzogen 
und spektakulär zur Sache als z.B. bei 
Street Fighter 2, dafür wurde viel Wert 
auf die Spieltiefe gelegt. Allein oder zu 
zweit trainiert Ihr Eure Schläger im 
Ubungsraum, dann geht's in den 
Ring. Es gibt Dutzende von Schlägen 
und Fußtritten — da es sich bei Best 
of the Best aber um eine Simulation 
handelt, müßt Ihr auf Spezialattacken 
und Supersprünge verzichten. 

Ein zweites Ex-Computerspiel 
gibt's ebenfalls bald auf Modul: Jim 
Power ist ein actionlastiges 
Jump'n’Run, das speziell auf die 
Hardware des Super Nintendos ange- 
paßt wird. Vor Ende nächsten Jahres 
dürft Ihr jedoch noch keinen VIDEO- 
GAMESTIest erwarten. r 






Ocean 


...stdie Nummer eins auf dem engli- 
schen Softwaremarkt. Seit knapp zwei 
Jahren laufen auch Videospiele .in 
Manchester vom Stapel. — Ocean- 
typisch handelt sich's dabei meist um 
Umsetzungen aktueller Kinohits. Für 
das NES entstehen momentan: The 
Addams Family, Darkman, Ro- 
bocop2 und die langersehnte 
Lemmings-Umsetzung. Außerdem 
mischt bald auch ein Comicheld im 
bunten Programm des Softwareriesen 


R are A} 
ee a 
ur 


u 
SIERRETRTAIKTS*3 


Kommende Hits 
von Ocean: 
| Robocop 3 für 
2 das Super 

| Nintendo, 
Lemmings für 
| den Game Boy 




















Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit über 25.000 Bildpunkten! 





Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 





Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! 


& 4-Direction-Joypad 
% High Contrast-LCD-Bildschirm 
% Super-Sound-System 
Regler für Kontrast und Lautstärke 
% Incl. Kopfhörer für Stereo-Sound 
& Anschlußbuchse für Netzadapter 
% Crystball-Spiel enthalten 


SUPERVISION 
Video-Action mit System! 


% SUPERVISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabentever! 

(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


4: &--HARTUNG 
-C- SPIELE-BERLIN 


Die Spiele mit dem Panda. 
















mit: Prince Valiant ist in Deutsch- 
land als Prinz Eisenherz bekannt und 
entsteht zeitgleich auch für den Game 
Boy. Für Nintendos Handheld erschei- 
nen weiterhin Darkman, eine Umset- 
zung des Automatenklassikers Mr. 
Do! und Hudson hawk. Schließlich 
wird auch das Super Nintendo be- 
dient: Gut sahen Lethal Weapon, 
Robocop 3 und Cool World aus. 





Vom Homecomputer auf das 
Mega Drive: Lotus 2 


Storm/ 
The Sales Curve 


Und noch ein Computerspielherstel- 
ler, der sich mittlerweile aus dem ris- 
kanten Diskettengeschäft fast gänz- 
lich zurückgezogen hat: Strom/The 
Sales Curve bedient nun alle Ninten- 
do-Konsolen mit Spielen wie Super 
Swiv (die Ballerei für das Super Nin- 
tendo wird noch vor Weihnachten er- 
hältlich sein), Troddlers (ein Lem- 
mings-Verschnitt, ebenfalls fürs 
Super Nintendo) und dem putzigen 
Geschicklichkeitsspiel Rodland, das 
sowohl fürs NES, als auch für den 
Game Boy erscheinen wird. Hier 
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Super Strike Eagle heißt 
die aufwendige Action- 
Flugsimulation von 
Microprose. Sie 
erscheint exklusiv fürs 
Super Nintendo. 
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Battle of Olympus 
Be 
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Mr. Do I ee et 
‚PrinceVaiannd | 
Hudson Hawk 
Darkman = 
 Lemmings 

‚The Addams Family 
"LethalWeapon 
CoolWrd 0. | 
‚Radioflyer | 
Bestoftemen | Lanel 
im Power | koricl 
‚Lorieiel Tennis ln 
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Contipe 
The Duo Tast Drva2 







| Might & Magie? 
The Aquatic Games 
"Robocod. 

Wing Commander 
"Outlander 













SNES 
Game Boy 
Game Boy 
Super Nintendo 
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MESSEBERNEH® 
SUPER SPIELE-SUPER PREISE 
| Die Video LCD Spielhits 


Spas) 


ıGAME 


müßt Ihr alleine oder mit menschli- 
chem Partner Eure entführte Mami ret- 
ten. Die angekündigte Filmumset- 
zung The Lawnmower Man ist über 
das Konzeptstadium jedoch noch 
nicht hinausgekommen. 




























und 
MNSTEN 


mit allem Zubehör. 








































































































SuperVision 
LCD Video Game 
$v 100 119,-DM 
(Mit CHRYSTBALL Modul) 
|-BlockBuster sv10oyoı 34.90DM 
|-Hash Blocks SV100/02 34.90DM 
- Carrier SV100/04 34.90DM 
Abenteuer auf dem Game Gear: Noch vor dem Weihnachtsfest are he SE en 
kommt Indy in die Läden. -LinearRacing SV100/07 34.90DM 
I RocEeyanahioune Se 34.90DM 
-Ssnake SV100/09 34.90DM | 
. das Super Nintendo entstehen gleich- | |-Alien SV100/10 39.90DM 
Sega-Neuheiten der ECTS zeitig das opulente Wing Gomman- | "rien, SL ann 
Hersteller ee A| der und eine Terminator-Umsel- | |-ChallengerTank SV100/13 34.90DM 
zung (die wird’s auch für das NES ge: | |:BelceBus Sal SEonn 
SÜBerman Vırgın MSUBDIWE ben). Außerdem sind Battleships | |-Chimera SV100/16 34.90DM 
Mega-lo-Mania Virgin Mega Drive ? Outlander (S (-SpoceFighier SV100/17  39.90DM 
Double Dragon Extra Virgin Game Gear (Game Boy) und Outlander (Super -HoneyBee SV100/18 34.90DM 
Super Off Road Virgin Game Gear Nintendo) geplant. |-OlympicTrials SV100/19 34.90DM 
Robin Hood Virgin Master System |-MattaBlatta SV100/20 39.90DM 
-GrandPrix Sv100/21 39.90DM | 
Out Run Europe U,S, Gold Game Gear E Seal 5100/22 34.90DM 
Indiana Jones: Last Crusade| U.S. Gold Game Gear Imagineer Eaton 8100/23 34.90DM 
Trivial Pursuit Domark Mega Drive/Game Gear \-2in 1 (Eagle SV100/24 34.90DM 
James Pond Domark Mega Drive/Master System/ Der japanische Hersteller Imagineer | ae 34.90DM 
Game Gear tat gut daran, die bekanntesten euro- 
International Rugby Domark Mega Drive A en Comninsrspiele: in-Iben en er en 
Fi Grand Prix Domark Mega Drive pi - pl p no on -HappyRace SV 100/27 39.90DM 
Road Riot Domark Mega Drive einzukaufen: Spätesten seit Veröffent- | |.superPang SV100/28 39.90DM 
MIG 29 Domark Mega Drive lichung des Super Nintendos lassen er u Sn 
Pitfighter Domark Master System ich'Ti i 1dKi |"DancingBlocks , 
Andre Agassi Tennis Tecmagik Mega/Master/Game Gear sich Titel wie Populous und Kick Off |" FinalCombat ec, ES 
wieder gewinnbringend in ihre Hei- | \-PenguinHideout SV100/32 - 39.90DM 
Shadow of the Beast 2 Electronic Arts | Mega Drive ST N |-Cross/Buster SV100/33 34.90DM 
Road Rash 2 Electronic Arts | Mega Drive mat zurückführen. Neue Spielkonzep- | \.soccerChampion SV100/34 34.90DM 
Risky Woods Electronic Arts | Mega Drive te hatte Imagineer dafür nicht auf [een Pair un oA 
Lotus Turbo Challenge Electronic Arts | Mega Drive r: Neben den naenann- "John Adventure a, 
NHLPA Hockey 93 Electronic Arts | Mega Drive _ AR Jet En Bengeng \-PoPo Team sv100/7 aA 
3 ten Titeln sind für das Super ChineseCheckers SV100/38 aA. 
Sylvester & Twaety Tecmagik Mega Drive es an Modes 8v100/9 aA 
The Adventures of - a Nintendo Powermonger | | 
Willy Beamish Sierra “u "1 (ein Strategiespiel der 
Sah interessant aus: Populous Populous-Erfinder Gume Master 
für den Game Boy LCD Video Game 


GM 6622 99,-DM 
{mit Falling Block Modul) 


Vi in |-GoBang GM6622/01 19.95DM 
rg |ContinentalGalaxy GM6622/02 19.95DM 
; -Hyperspace GM6622/03 19.95DM 
Richard Bransons Trendkonzern |SpücsCosla GM6622/04 19.95DM 
j | j . -BubbleBoy GM6622/05 19.95DM 
bleibt Sega auch weiterhin treu: Nach ee GM2822/08 19.95DM 
einigen Versionen der Bitmap-Bro- |-Pinball GM6622/07 19.95DM 
.Spi -Tenni GM6622/08 19.95DM 
ther-Spiele Speedball/Speedball 2 N NN 
und Xenon 2, erscheinen noch in |-Autorennen GM6622/10 19.95DM 


diesem Jahr die brachiale Sandka- 
stenraserei Super Off Road fürs Ga- 
me Gear (vom Kultprogrammierteam 


Zu bestellen bei: 
JC Service Center 


Mindscape ist der europäische Distri- Mozartsir. 39 


Bullfrog), Mega-lo- 


Graftgold in Szene geselzt) und Ro- 
bin Hood für das Master System. 
Das Mega Drive wird mit dem Popu- 
lous-Verschnitt Mega-lo-Mania und 
einem $Superman-Spiel bedacht. 
Außerdem ist ein Double Dragon 
Extra für das Game Gear angedacht. 


butionspartner prominenter Firmen 
wie Origin und Renegade und kann 
somit auf eine Handvoll interessanter 
Titel für die Nintendo-Konsolen zu- 
rückgreifen. Frisch konvertiert wurden 
u.a. die Bitmap-Hits Xenon 2 und 
Speedball 2 für den Game Boy. Für 


Mania und ein Fußball-Manager ge- 
plant. Für den Game Boy erscheint 
nach der Basketball-Simulation Tip 
Off, eine Umsetzung des NES-Action- 
Adventures Battle of Olympus und 
— man höre und staune — ein Popu- 
lous im Westentaschenformat! 


O-1633 Mahlow | 
Tel.: 03379/39320 


Versandgebühr: 5,- DM 


Zahlung per Nachnahme oder 
mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 
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Das Weihnachtsgeschäft ist 
in vollem Gange und die 
ersten Module werden mit 
bunten Geschenkpapier 
umhüllt. Ein Großteil der 
folgenden Titel wird Heilig- 
abend jedoch nicht mehr 
miterleben und erst im 
neuen Jahr erscheinen. 






In 


tern verbundenen Plattformen jagt Ihr 
Haie und andere Feinde. Mit einem 
magischen Griff schnappt Ihr Euch 
die Gegner und schleudert sie auf den 
Boden. Haben sie ihr Bildschirmda- 
sein ausgehaucht, hinterlassen Eure 
Widersacher Extras, die Ihr durch 
Uberlaufen aktiviert. Schafft Ihr es zu- 
sätzlich alle Blumen einzusammeln, 
schenkt Euch eine Fee nach Erha- 
schen der fünf E.XT.R.A.Buchstaben 
ein Extraleben. Als Endgegner er- 
schweren Euch Krokodilhorden, ein 
Wal mit garstigem Nachwuchs und 
ein Elefant auf einem Trapez den 
Sprung in die nächsten Levels. 


en 


Bei "Trolls in Grazyland” (NES) geht’s quer durch einen 
Vergnügungspark mit bösartigem Personal 


a n den USA fahren die Kids mo- 
mentan auf kleine Troll-Puppen 
ab. Eine Umsetzung fürs NES läßt da 
natürlich nicht auf sich warten: In The 
Trolls in Crazyland von American 
Softworks macht Ihr Euch mit Winky 
auf die Suche nach seiner entführten 
Freundin Kiki. Die Kidnapper halten 
das Trollmädchen im Vergnügungs- 
park "Crazyland” lest. Um sie zu be- 
freien muß Winky mutierte Zauberha- 
sen und bösartige Clowns ausschal- 
ten, und waghalsige Fahrten auf einer 
Achterbahn ohne Absturz meistern. 
Verschiedene Extras wie z.B. ein Dop- 
pelschuß oder Feind-Detektor stehen 
ihm im Kampf gegen die Entführer 
hilfreich zur Seite. 

Mit Rodland aus dem englischen 
Softwarehaus Sales Curve gesellt 
sich ein weiterer Geschicklichkeits- 
Titel in die NES-Annalen. Auf mit Lei- 


20 Video Games 11 








Der Seilzug transportiert Euch 
bequem in die Tiefe 





Für den Game Boy reißt die 


Yin: nicht ab: Jeden 


Monat geraten wir aufs Neue ins Stau- 
nen über angekündigte Umsetzungen 
von den "großen" Systemen. So wird 
im nächsten Frühjahr der putzige 
Lemmings-Verschnitt Humans für 
den kleinen Handheld erscheinen. 
Immer kniffliger werdende Aufgaben 
müßt Ihr mit Hilfe primitiver Stam- 
mesangehöriger lösen. Vor Beginn je- 
des Ausflugs unterrichtet Euch der 
Anführer über den anstehenden Auf- 
trag. Ohne Extras sind die putzigen 
Kerlchen im Lendenschurz vollkom- 
men hilflos, erst ein Speer oder z.B. 
ein Steinrad erweitert ihren Aktionsra- 
dius. Durch den Speer könnt Ihr über 
klaffende Abgründe springen und 
mordlustige Tyrannosaurier erlegen. 
Mit dem Steinrad radelt Ihr über 
Schanzen und überwindet so große 
Schluchten, in denen Riesenechsen 
mit leerem Magen auf Euren Absturz 
warten. Wie schon bei "Lemmings” 
ist Team-Work angesagt — nur ge- 
meinsam sind die Humans stark. 
Der spinatvertilgende Seemann Pop- 
eye macht sich nach eher 
kläglichen Gehversuchen 
in seinem ersten Aben- 
teuer jetzt in Popeye 2 
wieder auf die Suche 
nach der geliebten Olivia. 
In typischem Jump'n’ 
Run-Stil steuert Ihr den 
aufbrausenden Matrosen 








Nicht so zahlreich wie die 
Lemminge, aber genauso 
befehlsempfänglich: ”"Humans” 
(Game Boy) 


über Strandpromenaden und durch 
ungemütliche Höhlen, Zickzack-flie- 
gende Seemöwen, zangenschnappen- 
de Krabben und unheimliche Fleder- 
mäuse sind ständig hinter Euren Ener- 
giereserven her. Durch 
Aufsammeln von Spinat- 
dosen schwillt Popeye's 
Unterarm-Bizeps be- 
drohlich an und verleiht 
ihm die nötige Kraft für 
den aufreibenden Weg 
zu seinem umschwärm- 
ten Schatz Olivia. 
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Popeye will seinen verschleppten 
Schwarm Olivia in ”Popeye 2” 
(Game Boy) befreien 


Von Gremlin Graphics kommt das 
Gelände- und Straßenrennen Jeep 
Jamboree. Mit einem Geländewagen 
nehmt Ihr an internationalen Härte- 
tests teil und kämpft um vordere Pla- 
zierungen. Ihr sitzt im Inneren des 
Wagens und schaut durch die Wind- 
schutzscheibe auf die Strecke. Da der 
Jeep eine Automatik hat, braucht Ihr 
Euch nicht auf's Schalten konzentrie- 






ren und könnt fröhlich drauflosfahren. 
Im Einstellmenü trefft Ihr Vorkehrun- 
gen wie z.B. das Mitführen einer 
Streckenkarte oder Angaben der Ge- 
schwindigkeit in Meilen oder Stun- 
denkilometern. Außer dem verschärf- 
ten Rennbetrieb dürft Ihr die Strecken 
im Practice-Mode erkundschaften. 
Ein heißes Rennen mit einem Kumpel 
via Dialog-Kabel ist auch möglich. 





Über Stock 
und Stein in 
"Jeep 
Jamboree” 





Bei Freiwürfen ist 
Konzentration das Erfolgsrezept 





Basketball-Fans aufgepaßt! Mit Tip 
Off von Imagineer erwartet Euch eine 
heiße Korbschlacht für unterwegs. 
Die Optionen der Sportsimulation 
sind vielseitig: Neben der Teilnahme 
an einem Mannschafts-Weltpokal mit 
einem Nationalteam Eurer Wahl 
geht's auf zu Freiwurfwettkämpfen 
und Street-Ball-Matches. Der Schwie- 
rigkeitsgrad reicht von International- 





"Tip Off” (Game Boy) birgt 
mehrere Spielvarianten in sich 


« 
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Maxi-15-Game- 
Cartridge 

Von American Video En: 

tertainment gibt's jetzt ein 
Modul mit 15 verschiedenen 
Spielen. Die Genres sind weit ge- 
staffelt und decken von einem 
Tetris-Clone bis zu Sportspielen 
alle Bereiche ab: In "F-15 City 
War" jagt Ihr mit einem Düsenjä 
ger durch Häuserschluchten und 
eliminiert feindliche Panzerbriga- 
den und anderes Kriegsgerät, 
Friedlicher geht's in "Venice 
Beach Volleyball” zu. Mit zwei 
Akteuren auf jeder Seite des Net- 
zes schmettert Ihr dem Compu- 


er 


bis Jugend-Niveau. Auf Wunsch läßt 
sich sogar der Schiedsrichter vom 
Spiel verbannen und die aufkommen- 
de "Bewegungsfreiheit" sorgt für exo- 
tische Abwechslung. An den Freiwurf- 
wettbewerben können bis zu vier 
Spieler hintereinander antreten. 
Nehmt Ihr am Pokalturnier teil, hält 
Euch eine Informationstafel über die 
Ergebnisse der Computerpartien auf 
dem laufenden. Wer zuerst nach oben 
oder nach unten auf den Korb spielt, 
entscheidet ein Münzwurf. 

Das für viele Systeme erhältliche 
Super Off Road wird für den Game 
Boy von Tradewest herausgebracht. In 
der Hindernis-Rallye tretet Ihr mit 





In ”Super Off Road” (Game 
Boy) jagt Ihr über die Parcours 


einem ferngesteuerten Mini-Pick-Up 
gegen drei Computerfahrzeuge an. 
Die verschiedenen Strecken führen 
Euch über Schlaglöcher, Bodenwel- 
len, Schanzen, Wasserpfützen und 
durch enge Kurven. Wer an der Spitze 
mithalten will, muß viele Rempeleien 


tergegner oder einem menschli 
chem Gegenüber den Ball vor die 
Sand-benetzten Füße. "Pyramid" 
ist eine Abart des russischen 
Klötzchen-Stapelns "Tetris" — al 
lerdings hantiert Ihr diesmal mil 
dreieckigen Pyramiden»Stein 
chen, 

Auf der Rückseite der Ver 
packung weist der Hersteller auf 
die Umweltfreundlichkeit seines 
Kombiproduktes hin: Ganze 14 
Einzelverpackungen inklusive 


Plastikbeutel und Styropor-Füller 
entgingen dem Verpackungsmüll- 
Schicksal und fallen so der ge 
streßten Mutter Natur nicht zur 
Last. 
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überstehen und mit seinem Vehikel 
kräftig zurückrammen. Mit Eurem 
sauer verdienten Preisgeld, das je 
nach Plazierung winkt, könnt Ihr in 
einem Extra-Shop griffigere Reifen, 
standhaftere Federbeine, lauffreudige 
Motoren und auf Knopfdruck vorüber- 
gehend beschleunigende Nitro-Am- 
pullen einkaufen. Letztere finden sich 
auch während des Rennens auf dem 
Parcours. 





Verschiedene Extras powern 
Euren Pick-Up auf 


Endlich darf auch auf 

dem Game Boy zünftig ge- 
schummelt werden. Mit dem 
Action-Replay-Modul von Datel 
Electronies meistert Ihr die kniffli 
gen Stellen, die Euch sonst Iru- 
striert zum Aufgeben zwangen, 
Die Zusatz-Cartridge kommt zwi- 
schen Game-Boy-Port und Mo- 
dul. Durch Eingabe der mitgelie- 
ferten Codes startet Ihr z.B. bei 
"Super Mario Land" in Level vier 
mit unbegrenzten Leben undallen 
Extras. Sinnvollerweise läßt sich 
der Trainer während eines Spiels 
auch wieder abstellen. 


Action Replay für 
den Game Boy 





Jetzt darf auch auf dem Super Nintendo in "Super Double 
Dragon” weitergeprügelt werden 


den mit Verzögerung und nehmen da- 
durch besonders viel Aufmerksamkeit 
von Euch in Anspruch. 

Der Vertikal-Scroller Super Swiv 
machte vor über einem Jahr auf dem 
Homecomputer Commodore Amiga 
eine gute Figur, Jetzt endlich kommt 
das Ballerspiel auch für Nintendo's 








Konsole: Ein neu entwickeltes Kampf- 
flugzeug verschwindet auf mysteriöse 
Weise bei einem Probeflug samt Test- 
pilot. Dem Düsenjäger folgen noch 
eine mega-moderne Unterwasser- 
basis und ein komplettes UN-Panzer- 
regiment. Übeltäter ist eine Uhnter- 
grundbewegung, die ihren militäri- 





E33 
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i 


Fürs Super Nintendo steht 
eine softwarereiche Zukunft 
in Aussicht. Sollte das Weihnachtsge- 
schäft mit der 16-Bit-Konsole für Ab- 





gerndem Gesindel. Eure Gegner sind 
gut gerüstet und versuchen Euch mit 
Macheten und Knüppeln kleinzukrie- 
gen. Besonders gefährlich sind hie 
und da landende Granaten: Sie zün- 





Von seinem blutrünstigen Gegner auf die Bohlen geknockt — 
Georgie sieht Sternchen 


Satzrekorde sorgen, werden sich im 
kommenden Jahr noch einige Her- 
steller der vielköpfigen Produktions- 
Riege hinzugesellen. 

Weitergekloppt werden darf in Su- 
per Double Dragon. Zum x-ten Mal 
räumt Ihr die Straßen von herumlun- 
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Auf Wunsch geht's in 
"Super Swiv” (Super Nintendo) 
auch zu zweit auf die Jagd 


Game-Boy-Buch 


Vom Markt& Technik-Verlag 
gibt's jetzt ein spezielles 
Spieleführer-Nachschlagewerk; 

Nintendo Game Boy Spiele 1. 
In dem 278 Seiten starken Buch 
findet Ihr jede Menge Hilfe und In- 
formalionen zu Super Mario 
Land, Teenage Mutant Ninja Turt 
les, Nemesis und anderen Hand: 
held-Knüllern. Viele Fotos und ge- 
naue Führung durchs gesamte 
Spiel helfen Euch beim Einstieg in 
viele Spielklassiker und Modul 
Neuheiten, Den Wälzer gibt's ab 
sofort für 29 Mark in qutsortierten 
Buchhandlungen 


George Foremars 





"I'm big, I’m bad” — 
"George Foreman’s KO Boxing” 


schen Apparat ausbaut um die Welt- 
herrschaft zu übernehmen. Eure Auf- 
gabe ist unter dem Codenamen "Su- 
perswiv" die gefährlichen Aufrührer 
zu stoppen und ihre Waffensysteme 
zu vernichten. Wahlweise ein gepan- 
zerter Jeep oder ein Kampfhub- 
schrauber stehen Euch als Gegenmit- 
tel zur Verfügung. An Waffen führt Ihr 
Flammenwerfer, Laserkanone und 
großkalibrige Geschosse bei Euch. 
Außerdem findet Ihr in zerschosse- 
nen Extra-Bunkern zielsuchende Ra- 
keten und Smart-Bomben. Im Zwei- 
Spieler-gleichzeitig-Modus über- 
nimmt einer von Euch mit dem Jeep 
die Bodenüberwachung, während der 
andere im Hubschrauber den Luft- 
raum sichert. 

Die Fäuste einer Box-Legende 
schwingt Ihr in Acclaim's George 
Foreman’s KO Boxing. Der Schwer- 
gewichts-Allmeister muß sich gegen 
eine Auswahl von 15 gewieften Profi- 
Punchern behaupten, Jeder Kampf 
führt über nur drei Runden. Eine be- 
orenzte Anzahl von Superpunches 
bedeutet bei gut-getimetem Einsatz 
das Aus für Euren Rivalen. Knockt 
Euch der Gegner zu Boden, stellt Ihr 
Georgie-Boy durch schnelles Bear- 
beiten der Feuerknöpfe wieder auf die 
Beine. Scheidet keiner der beiden Bo- 
xer vorzeitig durch einen technischen 
oder herkömmlichen Knock-Out aus, 
entscheiden nach der letzten Runde 
die Punktschiedsrichter. 





“ nu . 


Tips, Tricks und 
Lösungshilten findet Ihr im 
neuen Game-Boy-Buch 


Der in VIDEO GAMES 

10/92 vorgestellte Nin- 
tendo-Power-Kalender hat's vie- 
len Lesern angetan. Grund genug 
für uns, einen kleinen Wettbewerb 
zu organisieren: Zeichnet Ninten- 
dos Superstar Mario in einer un- 
gewöhnlichen Spielsituation (Ab- 
pausen gilt nicht!) und schickt Eu- 


SUNER MARIO Llle 


Wer mit einem knapp 150 Gramm 
schweren lederumhüllten Ball lieb- 
äugelt, den wird Roger Clemens’ 
MVP Baseball von LJN auf den Pit- 
cher's Mound rufen: Der dreifache 
Cy-Young-Award-Winner hat erst im 
Frühjahr letzten Jahres seinen Vertrag 
bei den Boston Red Sox für die näch- 
sten fünf Spielzeiten verlängert. Als 
Gegenleistung garantierte ihm das 
Major-League-Team die schwindeler- 
regende Summe von zwanzig Millio- 
nen Dollar. Das Spiel bietet Euch ne- 
ben verschiedenen Perspektiven alle 
wichtigen Grundzüge wie z.B. Base- 
Stealing und LigaTeilnahme. Außer- 
dem trefft Ihr auf einen Saisonplan, 
der haargenau wie der der Stadienzei- 
tungen aussieht, pa 


u. 
Amneya 


SEELE Zras 


re 
FETaTlKlg.L 
KREFORT EG 


er Kunstwerk bis zum 30.11.1992 
(Datum des Posistempels) an fol 
gende Adresse: 


Markt & Technik Verlag 
Redaktion VIDEO GAMES 
Kennwort: 
MARIO-WETTBEWERB 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 


er ey ee et ee 








Aus insgesamt vier Ligen wählt 
Ihr Euer Team aus 


PERL DR lead 


FPSETN 1A Aula) 





BROS 
a 


BRETT. 


20  Nintendo-Power-Kalender 
(gestiftet vom Groovers-Paradise 
in Unterlüß) warten darauf, Euch 
durchs neue Jahr zu begleiten 
Die glücklichen Gewinner werden 
von unserer unbestechlichen Re- 
daktions-Jury ausgewählt — aus 
geschlossen sind Mitarbeiter des 
Verlages Markt & Technik und 
(mal wieder) der Rechtsweg. 
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IR a wi at x as 5 = 
Hi N I Dem OR Wiesn, Ki 
KA ne „ sohaltler Harley ist die neu: 
Fi = ste Erfindung außer Kon- 

rolle geraten; Der frisch 
# a entwickelte "Shrinker” 
BERN „ sehrumpft seinen Erbauer 
' N Beh APBRNEN EN \ Terepenan pe ; cu od ee . 

h ‚auf Taschenformat —- dann Ba Be 31... 5 = 
Lip ee | 7 
KR 0 BB 
In» Eleetronic. Arts" Harley’ se Bee A MN Pi i 
a Humongous Adventure fürs "7 drat 

5 'Süner Ninleridocheit Ihr dem Profes- Er Seine 320 Quadratmeter große Villa wird Ann sun Poren 
© sort. zur, Rückkehr auf Normalgröße. 
Sum den "Shrinker” (Schrumpfappa- 
Ara) wieder In Betrieb'nehmen zu kön- 
Nie “nen, müßt Ihr. die.über mehrere Level ” 
DK ı Verstreuten. Maschinentelle eihsam- ı 
„meln. 

Im. ersten. Abschnitt"habt Ihr die } 
N Möglichkeit, Euch mit’Extras wie z.B. 
Jr einem Raketenrucksack Oder Muni- 
Se tionsvarral, einzudecken. Nach der 
Kl ‘zeitlich ‚begrenzten "Kollekte geht's 
Ne dann über Küchenregale und bei Be- 
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"Die Gegnerscharen sind aufwendig animiert 





\ A führung/herabstürzende Porzellantel- . "Cool bleihen, 
N ler in. den Vorratsschrank. Mutierte ist Harlay's 
A Stubenfliegen 'trachten durch Aus- Devise: a7 19) en 


N spucken. einer \grünen Flüssigkeit 
W x ‘ nach Eurem Leben, während angrilfs- | " 
F lustige Bienen ihren Stachel in Euren hält, durchfährt ein , Beben den 
 Mihikörper bohren wollen. Zieht Euch Schrank: Die Dosendeckel. haben Mr 
A ein Tellermit in die Tiefe, spießen die sich gelöst und poltern die Regalbrat: Wo) 
Messen und Gabeln des Besteckka- »' ter hinunter. Am Anfang des'nächsten'% r 
= stens Harley auf,,Nach dem Uberwin- "" Levels wartet ein unbemannter Panzer Ken 
den scharfkantiger Konservendosen- | mit verstellbarem 'Geschütztohr auf RN: 
5 deckel‘gehl's an Geschirr und Glä-" Euch. Mit dem Stahlkoloß'gehl's über Wen 
sen’ vorbei zum ersten ShrinkerTeil. * Bauklotzpflaster, Richtung. nachsles © 
Doch’ bevor Harley freudestrahlend " Einzelteil\Unterwegs rollen und sprin- I 
u NN ent ergatterten Apparatur inne-« . gen Euch Bälle entgegen, dieilhr mit" 
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Am Paragleiter könnt Ihr den Gegnern nur 
auswälghen — Kontakte vermeiden 





Minialturmuskeln 
gegen Mauerwände 
— nichis bewegt sich 


Harley räumt im Bauklotzland auf 











En ES La 
‚„hilft eine Feder aus. 


un 


Bm gr 


en. 





In der Seifenblase steigt Ihr auf 


DIN 


Kanonensalven von der Bildfläche 
räumt. Aufeinandergestapelte Lego: 
steine können Euch nach links ins Ab- 
seits drängen — schießt Ihr die Seg- 
mente nicht rechtzeitig ab, verliert Ihr 
ein wertvolles Leben. Nach Beenden 
der Panzertour muß sich Harley wie 
der aus eigener Kraft fortbewegen 
und auf sein mitgeführtes Waffenarse 
nal verlassen. Mit Heftzwecken, Kle- 
beband, Murmeln, Nägeln und China 
krachern — über die Links- und 
Rechtstaster wechselt Ihr die Bewaff 
nung — eröffnet Ihr das Feuer auf Eu 
re Widersacher. 

Durch einen klingelnden Sprung 
auf Rezeptionsglöckchen markiert Ihr 
den aktuellen Ausgangs- bzw, Rück: 
setzpunkt. Außer mulierten Insekten 
treiben stieläugige Vielfraße, hüpfen 
de Kastanienschalen, aroßmaulige 
Ameisenhorden und nur im Wasser 
herumfleuchende Zitteraale Ihr Unwe- 
sen in der Villa des abgedrehten Wis 
senschaftlers. Im Badezimmer unter 
nehmt Ihr Euren ersten Unterwasser 
trip: Sobald Harley untertaucht blen 
det sich am oberen Bildschirmrand 
ein Sauerstofivorrat ein — ohne das 
Einsammeln von Luftpaketen ertrinkt 
Eure Spielfigur. Um wieder aus der 
glattwandigen Badewanne herauszu 
kommen, packt Harley seine Saug 
pfropfen aus und pappt sich so die 
Keramikfläche hinauf, Oben ange 
kommen steht ihm ein weiterer Auf 
stieg bevor: Eingehüllt in eine Seifen- 
blase geht's die Kacheln entlang in 
schwindelerregende Höhen. Aber 
Vorsicht! Die hauchfeine Blase platzt 
bei der leichtesten Berührung und Ihr 
landet erneut im lauwarmen Naß der 
Badewanne. a 

Nach erfolgreichen Durchqueren 
eines kistenüberfüllten Lagerraums 3 
steht Ihr dem ersten Obermotz gegen- 
über. Der unsympathische Bursche 
mit der verwarzten Troll-Nase ist nur 
an den Beinen verwundbar. Unter A 
ständigem Hagel von Briefwaagenge- 
wichten — zehn Gramm — ballert Ihr 
was Euer Munitionsvorrat hergibt auf 
die Fortbewegungsorgane des Un- 
holds. g 

Der Raketenrucksack hat leider ei- | 
nen sehr hohen Kerosinverbrauch, "SE 
deshalb kommt Ihr nur: selten in den FE 
Genuß NASA-mäßiger Ausflüge. Ener- 7 
giesparender und umweltfreundlicher FE 
ist der Paragleitschirm — an ihm se- Ps 
gelt Ihr gemächlich in. klaffende > 
Schluchten hinunter. Dan 5 

"Harley's Humongous Adventure” PR 
halt die Lachmuskulatur des Spielers S°%5 hr 
in Bewegung, Jede: Figur wurde mit D ai 
viel Liebe zum Detail gezeichnet und Ki we. 
animiert. Das Jump'n’Run soll taut TR e 
Herstellerangaben kurz nach der Jah: = 
reswende erhältlich sein. 02 











D as  Bildschirmgekloppe 
Best of ihe Best entstand 


in Frankreich, wo sich Kick-Boxen re- 
ger Publikumsbeliebtheit  erfreul 
Kick-Boxen ist:ein Vollkontakt-Kampf- 
sport und erlaubt so nahezu alle 
Schläge und Tritte In Deutschland 
können sieh bisher nur Empfänger ei- 
niger Sportkanäle am. blutigen Ge: 
kloppe: erfreuen — obwohl es miltler 
weile in. jeder Großstadt eine Kick- 
Boxen-Schule aibt, wird sich das’Ge- 
prügel "hierzulande wohl nicht so 
schnell etablieren 

Zumindest in den vorliegenden 
Konsolenversionen bleiben uns ex- 
trem derbe Szenen erspart: Als Best 
ofthe Best vor zirka zwei Jahren als 






ne ee 


R Animationen: 
Panza Kick 


E u A Actionspiel. 


{ 











4 Viele Bewe- 
gungen, flüssige 


Boxing ist mehr 
Simulation als 






























"Panza Kick. Boxing" für populäre 
Heimcomputer erschien, gall es als 
eine der ernsthaftesten Kampfsport 
simulationen — Street Fighter und 
Fatal-Fury-Spezialisten müssen um 
denken, denn mit überzogenen Tech 
niken und übermensehlichen Tricks 
wird nicht gekämpft. Für die-Umset 
zungen auf. Super Nintendo, NES und 
GameBoy hielten sich die Entwickler 
des französischen Softwarehauses 
Lorieiel an die Vorlagen, und nur die 
Grafik wurde der jeweiligen Hardware 
angepaßt. 

Ihr erhaltet zu Beginn des Spiels 
einen Fighter, den Ihr durch 15 Kämp 
fe zum Weltmeistertitel führen müßt 
Alle Kick-Boxer unterscheiden sich 
durch Ihre Werte für Stärke, Ausdauer 
und Reflexe — seid Ihr mit Euren Fä 
higkeiten nicht zufrieden, könnt Ihr 
die Werte im Traininscenter aulpep 
pen. Danach geht's in den Ring, wo 
zwei Scheinwerferleuchten Eure 
(schnell sinkende) Kondition anzeli- 
gen. Wie bereits angedeutet, dürft Ihr 
sowohl boxen, als auch treten — nur 
zu Beginn des Kampfes wenn Eure 
Kondition noch auf voller Höhe ist, 


_  Fürdas SUPER NINTENDO Wo 
fäen GAME BOY 


Gutschein 


Jetzt abholen oder anfordern: 

[7 r 
schungsaufkleber. Kostenlos. ne 
sen Gutschein ausschneiden und abgeb: 
in allen Geschäften, wo es KONAMI Video 
spiele gibt. Oder einschicken an = 
KONAMI (Europe) GmbH, 


= 

BR ÄEN 6000 Frankfurt 50. 

Ars NR bailegen. Namen und Adrasse 

davtbchnutger ückumschlag schreiben. Schnellerh 
eber zugeschickt, solange dar Vorrat reicht 


Aufgepaßt!N J In TTZ NETT 
77 Nurrichtig frankier 1 
BERNER RENK ind mit Deinar Anschri 


Debut der 
Reptilien 


im 
Super NES 


A Kröten in der Karibik. Das gibt 
keinen Turtles-Urlaub, sondern 
fetzige Actionkost vom Feinsten. 

4 7 Denn Shredder pustet die tierischen 
read YA au Kumpels durch die Menschheits- 
TANTE Base MRS 

Wit vollautomatische Zerhack a 
maschine, Eltctledg Re Turtelt zurück in die Zukunft. 
Der Boß de ERBEN wilde 1 Durch karibische Piratenzeiten, 
Turtles an den age n 
Na Action IN Bela GE N Euch dreh dies farben- 
anhattans: dem V® ächti z 
gen he Arte „Schlucht, prächtige Abenteuer dank 256 
kon an rom-Turm Farben! Der 3-D-Chip läßt Eure 
FT GI alSK LH a N Nerven flattern: Ihrseht Euch durch 
irVIDEO GAMES EPG 6 
iNan At LelKE ta ESEL TUCH Shredders Augen. 
ATS LCH Ca ENIRAR Dazu echte Turtles-Action: 
ey atmosphärischen ash Springt, rutscht auf Eurem gepan- 
gründen stimmt EUER Zerten Hinterteil, schlagt Flick- 
5 Level 5 Flacks, Saltos, surft ... zum roßen 
y r FEIN: T0R R ‚ g 
ac SIR. Kampf gegen Shredder - dem 
Kampf auf Leben und Tod. 


8-Megabit-Turtles-Power 
10 Level 
Für 1-2 Spieler 
System: Super Nintendo 
Entertainment System 


It's Pizza-Tim®. or: Grundnah R 
rungsmittel Cr Schildkröte !! 
Das gibt Kraft zum Skateboarden, 
Springen, Eistiun FitTaczn) und 
Kämpfen. 
VIDEO Er) EP Plelı 
ABA a UL DESSEN Gestaltung 
derLevels..- BREITER 
und wohl durchdacht.” 
81% SPICIEBEIN Ausgezeichnet als 
VIDEO GAMES CLASSIC. 
Play Time A/I2: u»: fabelhafte 
Tito Starke Musik und stim- 
mungsvolle Grafiken ..-» Areals 
Patch digitalisierte ER LETU:lNS 


5 Level 
1Spieler _ 
stem: GAME BOY 






0 GAME LINK 
VIDEOSPIEL mIALOs.srIa 


Tennage Mutant Hi 
jaro Torte RC Mrs 
2 Mirsge Studios, USA » All Ri r 
Nintenda NES“, Game Boy’ 5 lights Reserved. Trademark used grantı u Dei 
ay"%, SNES’“, Ihe Nintendo Product Sasis end other marks designatad an = TI* granted to KONAMI under Iicense from Meage Studios USA Eschus, “ Ep L 4 "7 1" 
are trademarka of Ninten ei ackusiveiy hcensed ty Surge Lu = 
Jondo. PALCOM and PALLOM SOFTWARE” ara registered ı we SEE EN ‚ 
radernarks of PALLOM Sohware Lid SOFTWARE 


eitere Informationen: I mi stiach eietor -, Telefax D- 
R bH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 
W f KONAMI (Europe) G: Bi h ankfuı /950812 
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STR: 
Flaute im Neo-Geo-Lager, 
nach einer Automatenmes- 
se in Japan bläst jedoch 
ein frischer Spielewind. Wir 
verraten Euch, was es 
Neues gibt... 


A uf der größten Automalen- 
messe der Welt, der JAM- 


MA-Show in Tokyo, gab es viele inter- 
essante Neo-Geo-Produkte zu sehen. 
SNK präsentierte die neuen Spiele an 
unzähligen Neo-Geo-Spielautomaten 
und auf einer gigantischen Monitor- 
wand, Am dichtesten umdrängelten 
die Schaulustigen die Street-Fighter- 
PEN TI EIOTRSENTE] 
RAZER N 
[TI IT RS Sie ieolzln 
World Heroes das Wasser abgraben 
und stürzt sich erneut ins Handge- 
menge. Das 106-MBit-Modul-plaziert 
sich dank technischer und spieleri- 
scher Qualitäten noch vor dem Alpha- 
Prügelspiel: Die Figuren sind fast bild- 
schirmgroß und besser animiert als 
bei Street Fighter 2, Sie können wie 
DEE TS 
SOSE RTL G  HLRTO LE) 


Mit Guiles 
CITEETE 
LTE 
IERT 


30 


eg S 
a 
3 u 


EEE 
losen” Endgegner 









































Natürlich gibt’s auch 
PUTZEN 

[TEL TEL a AUT TR VO ZLO Iz 
roes ist der Hintergrund animations- 
lebendig: Nebel kriecht auf dem Bo- 
RT STE Tolle] 
auf dem Flugzeugträger bläst Wind 
durchs Haar der Prügelhelden. Da al- 
ET TH STE BELITOR 


Messeneuheiten 


Genre 


Beat’em up 
Beat'’em up 
Sp 
Shoot'em up 





macht Art of Fighting auch spiele- 
risch eine gute Figur. Das Beat’em up 
soll rechtzeitig zum Weihnachtsiest 
STEILE are SEE 
nächsten Ausgabe. Vor der Veröffent- 
lichung des Spiels in Japan wird übrl- 
gens ein einstündiges Video mit Spie: 
ET RSe Ta Na TE ls 
"richligen" Fußballsimulation (kein 
PATSITISSETA OT FAR ES TEA 7770 074 
Brawi) stehen noch einige Uberra- 
schungen für Prügelspiellfans auf 
dem Programm von SNK — u.a, soll 
Sengoku 2 erscheinen. Das lür Okto: 


‚ber geplante View Point können wir 


LT TE Te ET 1101 a Tel RT EICH ET 
NT RE TE INN SH ARTE] 
SEE ETA WATTE 
ATTENTAT HB 
schaften mit abgedrehlen Gegnern. 

VE VIE 


Hersteller Erscheinungstermin 


Dezembeı 
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The simpsons 
Pacmania Gradius World Cu 
Phantasie Star Gremlins 2 p 
Pro Westling Hyper Soccer a ee 
Psycho Fox (2Mega) Kickle Cubicle 
Running Battle Kid Icarus 
RC Grand Prix Knight Rider 
Sega Chess Kung Fu 
Shanghai Legend of Zelda 
Shinobi Mega Man 3 
Sonic Probotector 
Speedball Puzznic 
Spidermann Quantum Fighter 
Strider Rad Gravity 
Summer Games Roadblasters 
Super Kick Off Roller Games 
Super Monaco G.P. Shadow Warriors 
Super Tennis Snake Rattle N'Roll 
Tennis Ace Super Mario 2 
Terminator Super Mario 3 
The Flintstones Swords & Serpents 
Thunderblade Teenage Mutant Hero Il 
Ultima 4 Top Gun 2 
Wimbeldon In Racing 


Wonder Boy 3 orld Cup 
World Wrestling 
Zeida2 


SEGA MEGA DRIVE 

688 Submarin Attacke 

Allen 3 

Buck Rogers 

Chuck Rock 

Dessert Strike 

Dragons Fury 

Dungeons a. Dragons 

E-Swat 

E-A Eishocke 

European Club Soccer 

F-22 Interceptor 

Fighting Maste Jap. 

Golde Axe 2 

James Pond 2VS 

Kid Chamäleon 

M 1 Battle Tank R 
Mickey M. Castle of Illusion121,95 
Mickey Mouse 2 Fantasia 121,95 
Moonwalker 111,95 
Olympic Gold 104,95 
Phantasy Star Ill 124,95 
Phelios 

PGA Golf 

Phantasy Star 3 

Quackshot 

Shadow of the Beast 

Side Pocket 

Slime World jep- 

Sonic The Hedgehog 

Spiderman 

Splatterhouse 2 


ATARI LYNX 
Batmans Return 
Bill + Ted’s 

Blue Lightning 
California Games 
Checkered Flag 
Eure Challlenge 
Elektroco; 























Gates of Zendocon 
Gauntlet 
Hard Driving 


Hockey 
Ishido 


Paperboy 
Rampagne 
Rampart 
Robotron 2000 
Road Blasters 
Robo Squasch 
Rygar 
Shanghai 

Slime World 
N Runner 


World Games 
World Soccer 





Aktive Franchise - 












Partner gesucht! 























































































Streets of Rage SEGA GAME GEAR GAME BOY Tok i 
Strider Adv. 0. G. jap. Adventure Island 69,95 Viking Child 
Super Monaco G.P. Axe Battler Alleyway 47,95 War-Birds 
Taz Mania ur Chessmaster Amazing Spiderman 47,95 Zarlor Mercenary 
The Revenge of Shinobi Devilish Atomic Punk 54,95 
Toki Donald Duck Batman 77,95 
Trouble Shooter Dragon Crystal Battle Bull 74,95 Spiele - Konsolen + Zubehör 
Two Grude Dudes Factory Panic Blades of Steel 64,95 
War Song US G-Loc Bo Jack Footb./Baseb. 84,95 SEGA MASTER 
Winter Challenge Halley Wars Boomers Adventure 57,95 a. Master System Il 
Wondarboy 3 Joe Montana Football Bubble Bobble 64,95 + Sonic 194,00 
Wonderboy 5 US Leader Board Burai Fighter Delux 49,95 Sega Master System Il 144,00 
Zero Wings jap. Mickey Mouse Castelvania 2 69,95 Control Pad 18,95 
Ninja Gaiden Ghessmaster 54,85 Control Stick 49,95 
ympic Go! a ien Opus . SEGA MEGA 
SEGA MASTER Pengo Double Dragonil eaas | | ActonReplay 149.90 
Alex Rod 2 Psychic World Duck Tales 67,95 Mena Die = Boni (4) 324,00 
Alex Kidd Lost 84,95 Putter Golf Dynablaster 54,95 2 Dh ’ 
Atered Beast 84,95 Shinobi Fi Race & 4 Spieler Ad. 87.95 Fe De disch.0. Spiel 28,00 
en, pP ne ie Solitaire Poker Final Fantasy 87,95 an Klar : 2088 
Autor ISSN 9495 Sonic the Hegehog Final Fantasy Adv. 87,95 Joypad 49.95 
As s Ih ci 8498 Space Harrier Fortified Zone 77,95 
Ssau Ye 2 49 Spiderman Gargoyle's Quest 54,95 GAME GEAR 
Back to the Future 84,95 Super Golf jap. Gauntlet 2 64,95 Game Gear Grundgerät 289,00 
California Game 84,95 Super Monaco G.P Gremlings 2 77,956 Game Gear + Sonic + Natzt.344,00 
Choptifter 285 W.C. Leaderbord Home alone 87,95 Master Gear Adapter 67,85 
Cyber Shinobi 89,95 Wonder Boy Hunt for Red October 74,95 TV Tuner 196,00 
Danan 84,95 Woody Pop Klax 49,95 Wide-Gear 37,95 
Dick Tracy 94,95 Kwirk 49.95 
Donald Duck (Dime Caper) 94,95 Marble Madness 64.95 NINTENDO NES 
E-Swat 84,95 NINTENDO Mega Man 2 72.95 NES Grundgerät 219,00 
Fantasy Zone3“Maze” 74,95 ! NES Superset 289,00 
Fire & Forgat 2 84.95 A Boy and his Blob Motocross Maniacs 49,95 NES Lithtgun 69.95 
. Airwolf Navy Seals 67,95 NES Tragetasch 28.95 
Forgotten Worlds 94,95 Bayou-Billy Nemesis 69,95 Ne scene ö 
G-Loo 7495 | | Batman Ninja Bo 67.95 NED m 
Se u Black Manta Ninla Gaiden 84,95 GAME BOY 
BSTDUBlONS > Bubble Bobble Nobumaga’s Anbition 84,95 Game Boy + Tetris 156,95 
Ghoulsn'n Ghosts 94,95 Bugs Bunny Blow Out Othello 52,95 Netzteil, Accu 69,95 
Golfomania 111,8 Castelmania Pinball-Rev.o.Gator 49,95 Case Boy 24,95 
Great Football 74,95 Chessmaster R-Type 74,95 Game Boy Lampe 34,95 
Indiana Jones 94,95 Days of Thunder Side Pocket 52,95 Game Boy Lupe 24,95 
Klax . 94,95 Beubie Dragon 2 Skate orDie/Bad'nRad 87,95 Game Boy Verstärker 49,95 
Kung Fu Kid 74,95 ragons : i 6 Boy Koff 9 
Duck Tal Solar Striker 49,95 ame Boy Koffer 34,95 
Laser Ghost 94,95 uck Tales Star Saver 64.95 Game Boy Tragetasche 24,95 
Mickey Mouse 94,95 Exite Bike Super Mario Land 49.95 
Moonwalker 288 Gauntlet2 Super LS. PIO AM 74,96 Lynx Grundgerät 198,00 
oonwalker : ; Set Y nx Grundger: ; 
Out Run 84,95 Golf Track Meet 64,95 ve Netztei 24,95 


Olympic Gold 114,95 












Wir verleihen auch, aber nur in unseren Ladengeschäften! 


Lynx Tasche groß 




































Die herbstliche Software- 
laute: Vor dem Weih- 
nachtsgeschäft holen die 
Hersteller tief Luft und las- 
sen den Spieler mit seinen 
Joypads nahezu allein. 


M omentan sieht's für die 
Engine nicht rosig aus: 


Es erscheinen wenige Neuheiten und 
nicht ein einziger Knaller. Um so aus- 
führlicher können wir uns nun mit den 
Softwareankündigungen fürs Weih- 
nachtsgeschäft beschäftigen. Wings 
of War ist die neuste Produktion aus 
dem Haus Hudson Soft. Zusammen 
mit den Jungs von RED haben die ja- 
panischen Spielemacher ein grafisch 
opulentes CD-Ballerspiel program- 


ran 







ei 
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hi 


miert, Laut Hudson Soft soll's noch in 
diesem Monat fertig werden. Mit der 
CD-Fortsetzung eines Kultrollenspiels 
spricht Software Heaven die Fantasy- 
freaks an: In Dungeon Master: 
Thereon’s Quest steuert Ihr Eure 
vierköpfige Party durch düstre Laby- 
rinthe an fürchterlichen Tieren und 
Monstern vorbei. In die gleiche Rich: 
tung geht NECS neues GD-Adventure 
Monster Maker. Wer sich nicht von 
japanischen Schriftzeichen in die 
Flucht schlagen läßt, sollte an diesem 
Zelda-Verschnitt mit wunderschönen 
Zwischenbildern Gefallen finden. 
Handgreifliche Action verspricht das 
neue Wrestling-Spiel von Sportexper- 
ten Human. Legend Bout ist ein wei- 
teres Spiel in der erfolgreichen 
Wrestling-Reihe des Herstellers. Gra- 
fisch macht's nicht viel her, dafür 
soll's spielerisch begeistern. 
ANDREAS KNAUF 


Super Darius 2 ist 
Taltos neues 
Grafikepos 


Turbo-Duo 


Rechizeiig zum Weih 

nachtsfest wird in den 
USA die amerikanische Versior 
der PG-Engine Duo veröffentlicht 
In Japan kostet die Kombination 
aus PC-Engine und CD-ROM 
Laufwerk knapp 900 Mark, in den 
Staaten soll sie für weit unter 500 
Mark verscheueri werden. Bei 
uns wird sie im Impori 500 bis 
600 Mark koslen und unter ande 
rem von Fandango und GWM an 
geboten. Die Imporl-Duo schneil 
mit Color-Booster (verbesserle 
Bildqualitäl) und Japanadapter 
(japanısche Kärlen Tunklionieren) 





Turbo-Duo;: 
Symbiose aus PC-Engine 
und CD-ROM 






ins Haus. Eine Spiele-Compilati 
on ist gleich mit dabei: Voraus 
sichtlich befinden sich das bril 
lante Ballerspiel Gate of Thunder 
die Rollenspiele Ys 1 & 2, das 
Jump'n'Run Bonk's Revenge und 
das 5-Spieler-Abenleuer Dunge 
on Explorer in der Verpackung 
Andere CDs gibt's schon ab 50 
Mark, Cards ab 40 Mark. In der 
nächsten VIDEO GAMES werden 
wir Euch einen Überblick über die 
besten USTitel für Turbo-Duo und 


Iurbo-Gralx geben 


Graue Maus 


Lemmings, Marble Madness und 

Sim Cily haben eines gemeinsam: 
Alle drei sind für die PC-Engine geplant. Um 
Euch die Steuerung zu erleichtern, gibt's ab 
November eine Maus im Japanhandel. Zum 
Preis von umgerechnet 60 Mark bekom- 
men die Fans des grauen Steuertierchens 
einformschönes Exemplar mit vier Buttons: 
Zwei obenauf, zwei seitlich 



















©: 
Hübsche Zwischenbilder 
1 bei Monster Maker 
Wrestling-Freunde I: x von NEC 

kommen bei Legend Bout Fr : P- g ” 
auf Ihre Kosten EZ “ y 
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h UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER 
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM 
4 FÜR MEGADRIVE'", SUPER NES’'" UND GAMEBOY'" 
ist eine neue SUPER NES: Mit dem 
u Entwicklung, die den MODUL ist es möglich, amerikanische Spiele 
“ beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen. 
fertigt, um den Benutzer die Anderung Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!! 
der Spielprogrammierung zu ermöglichen, MEGADRIVE Version von‘ 
4 =o ae ee nenn bis funktioniert als Adapter für japanische Spiele. 
| zum Ende durchspielen kann. Hierdurch ist es möglich, japanische Spiele 
N” Durch den einzigartigen auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen!!! 
J ist es möglich, Level zu spielen, die man 





4 BEL nHS Mit dem speziell entwickelten AS ist 
zuvor noch nie gesehen hat. Sie können Sara R 
5 x = es möglich, die neuesten Spiele sofort nach 
Ihre eigenen Parameter finden für mehr 2 “ 


Power, Energie, Treibstoff, unendliches deren Neuerscheinung zu manipulieren. 





Leben, usw. t ist sehr einfach in der | KINEIALTERZ. 
a E g h 0003F 1 815,75 
Mit finden Sie Ihre Handhabung. Keinen speziellen Vorkenntnisse Pu 
eigenen neuen Parameter minuten- notwendig. Wer ein Spiel spielen kann, kann rn 
schnell. Diese ist das Modul, das von auch A( IE Y einsetzen. Alle Eingal ML KL 
» » hr = a 
5, Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt werden über den Joystick/pad eingegg 
4 ird Einfacher geht es nicht!!!! Ben, 
€) wird. 
4 3 "SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHE 
zn I "NINTENDO", "GAMEBOY" & "SUPER NES"SIND EINGETRAGENE WAB 
U VO 


ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR 
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Explodierende Körper im 
Hyperraum, Gybersex im 
siebten Spielehimmel: Zu- 
mindest inhaltlich wird das 
Videospiel erwachsen. 
Denn jugendfrei ist längst 
nicht mehr alles, was 1992 
in den Modulschacht wan- 
dert, Jan Barysch und Win- 
nie Forster berichten. 


Se üpfende Marios und kecke 
Toons sind hierzulande 


noch die Stars der interaktiven Bild- 
schirmwelt. Doch in Japan ziehen die 
Entwickler bereits andere Seiten auf 
und präsentierten Spiele, die in 
Deutschland (vor)schnell das Prädi- 
kat "Jugendgelährdend" erhalten 
würden, Dabei zelebriert das Video- 
spiel nur das, was andere Medien seit 
Jahren vormachen, Ohne Gewalt und 


Splatter, Sex und Gore blieben die 
Kinosääle leer. Ohne den giganti- 
schen Menschenverschleiß in Filmen 
wie Total Recall, Aliens oder Robocop 
2 wären die meisten. Großproduktio- 
nen mehr Flop.als Top. Derbe Gewalt 
und provokanter Sex verkaufen sich 
und dafür fliegen moralische Beden- 
ken schnell über Bord. 

Sieht man von reinrassigen Gewalt: 
orgien wie Splatterhouse oder Alien 3 
ab, enthalten schon viele Spiele de- 
zenten Zündstoff: Nur wer genau hin- 
sieht, bemerkt spritzendes "Blut in 
Street Fighter 2 oder überdimensio- 
niert Phalli in Gynoug. Letztendlich 
bleiben nur wenige Spiele vom Makel 
der sogenannten Jugendgefährdung 
verschont — "harmlose" Helden wie 
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Mario und Zelda müssen sich dafür in 
den (unlizensierten) Comiestrips der | 
japanischen Fachpresse manch der- 
ben Spaß gefallen lassen. 

Auf den folgenden Seiten werfen 
wir nieht nur einen Blick auf die 
typischen Vertreter der "abseiti- 
gen” Videospielszene, son- 
dern oulen auch Spielszena- 
rios, die auf den ersten 
Blick harmlos erscheinen. 

Das gesammelte Material 

konnte die folgenden Sei- 

ten jedoch nicht fassen 

— $o bleibt für Eure 
Spieleraugen noch viel 
Prövokantes zu ent- 
decken. 




































Bio-Mechano- 
Mutation in Agonie: 
Gynoug (oben) 
Kultspiel unter den 
Brutalo-Titeln: Das 
spielerisch Schwache 
gibt’s nur im Import. 


Alien 3 gibt's für 
Master System und 
Mega Drive; Predator 
(unten) wird hierzu- 
lande nicht erscheinen. 


36 Video Games 11 


Die moderne Hardware 

macht's möglich: Das Video- 
spielmonster von heute steht seinen 
altgedienten Leinwand. und Comic: 
vorbildern in Sachen Gräulichkeit in 
nichts mehr nach. Abgedrehte Spiel- 
entwickler mit einem Faible für Horror 
(und der brutalen Abart "Splatter") 
können mittlerweile aus dem vollen 
schöpfen; Blut und Innereien spritzen 
in Hunderten von Farben und pixelge- 
nau arrangiert über den Bildschirm, 
originalgetreu gezeichnete Köpfe Iren- 
nen sich vom Rumpf und rollen — 
Streng nach physikalischen Geselzen 
— dureh die Levels, Schwerter schnel- 


den, Keulen zermanschen, Dazu ser- 
vieren die Akustikspezialisten diallali- 
sierte Schmerzenschreie und andere 
Genre:typische Soundeffekte. Apro- 
pos Genre-typisch: Der japanische Vi- 
deospielhorror entnimmi bis heute 
seine Anregungen aus den B-Movies 
des Roger Corman oder aus jeweils 
aktuellen Kinoknallern. Die Leinwand: 
schocker "Allen", "Terminator" und 
"Hellraiser, sowie die Italo- 
amerikanischen "Zombie"-Filme:hat- 
ten auf Japanische Kreative den größ- 
ten Einfluß. Viele der einst als jugend: 
gelährdend eingestuften Filme gelten 
mittlerweile auch hierzulande als 
Kunstwerke — vielleicht können sich 
die entsprechenden Modulgegen- 
Stücke und Hommagen in einigen 
Jahren über eine ähnliche Huldiguna 
freuen. 

Neben dezenten Gewaltdarstellun- 
gen, die es in fast allen Actionspielen 
gibt, Sind echte Splatter-Spiele in 
Deutschland selten. Hart sind u.a. die 
aktuellen Allen:Interpretationen (Au- 
Berirdische mißbrauchen Eure Kame- 
raden als Brutkästen — dafür zerlegt 
Ihr sie mit Flammenwerfer und 
Schnellfeuerwumme), Seience-fic- 





Mensch gegen Mensch, 
Mensch gegen Monster, Mon- 
ster gegen Monster: Auf allen 
Konsolen geht’s zur Sache. 
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Im klassischen Billighüpfspiel 
Dark Castle werden Sprites mit 
der Peitsche gefoltert 


tion-Prügelspiele wie King of Mon- 
sters (an japanische Godzilla-Filme 
angelegt, zerreißen sich Ungeheuer 
mit Fangzahn und Todesklaue) und 
natürlich Splatterhouse. Letzterer 
Titel war eine Persitlage der amerika 
nischen "Freitag der 13. -Filme und 
ursprünglich als Spielaulomat konzi- 
piert. Sowohl die Umsetzung für die 
PC-Engine, als auch die Mega-Drive 
Version (Splatterhouse 2) werden In 
Deutschland nicht offiziell vertrieben 

Harmlosere Horrorspiele (im Stil 
des. oben zitierten Roger Corman) 
gibt's auch: Vor allem die Ghost'n’ 
Goblins-Spiele von Capcom fangen 
die schaurige Spukschloß- und Fried 
hofatmosphäre der Filmvorbilder vor- 
trefflich ein. Im atmosphärisch eben 
falls gelungenen Gastlevania treten 
schließlich auch die letzen Schock 
und Horrorelemente gegenüber hüpf- 
lastiger Action zurück. 
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: Hat sich ein Eingeweihter schon die Eintrittskarte geschnappt ? Dann PTR TL RL CU TOR LEN TELLS PTF 
Video Games, Leser-Service, C$J, Postfach 140220, 8000 München 5. Tel.: 089 / 24.0132 - 22 
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Im japanischen Videospiel 

sind Frauen und Sex ein und 
dasselbe Thema: Nur wenigen Hel- 
dinnen der Konsolenszene ist's ge- 
stattet, anständig bekleidet ihrer Ar- 
beit nachzugehen. Selbst wehrhafte 
Pixel-Frauen (wie z.B. der Street 
Fighter 2-Star Chun Lin) haben sich 4 
sexy zu kleiden, bevor man 
sie auf den Spieler losläßt, ef 
Auf japanischen ROMs 
herrscht folgende Kleider 
ordnung: Die Beine frei, der %E 
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Eindeutige ü > 
Symboli u 

Eindeutige Symbolik in Last 
Busen bedeckt — tiefere Einblicke Resort (Neo Geo): Ein Mittel- 
gibt's in hektischen Bildschirmmo- gegner taucht von schräg unten 
menten, wenn der Rock ein paar Zen- . auf, entblöst seinen Kopf und 


iimeter verrutscht oder der Schleier wird in kleine Spermien zerbal- 
sich für ein Sekündchen lüftel, lert. 


Neben der erwähnten Chun Li sind 
in Japan zwar noch andere weibliche 
Helden im Einsatz, meist spielen die 
Mädels aber das Opfer — dieses 
Grundschema läßt sich ohne Abstri- 
che auch auf westlichen Märkten ver- 
kaufen. Auch bei der Frau in der Rolle 


Frau im Spiel: 
Oben ein Paro- 


dius-End”mon- ei dl 'in dei 
ster” (sie des Opfers orientieren sieh die Ent- 
schmeißt mit wiekler an amerikanischen B-Movies 
Babies, Ihr und Horror-Comies. Man findet die 
schießt sie ab), Mädels gefesselt und geknebelt, im 
weibliches Opfer tiefsten Verließ angekettet oder in den 
aus Mutation Klauen geifernder Endmonster. In ja: 
Nation, und schö- panischen Computerspielen geht's 
nes Beiwerk auf noch härter zur Sache als bei den Mo- 
dem Mega Drive dulkollegen: Ein eigenes Spielgenre 
(links). hat sich dort um sadistische Böse- 


wichte und gequälte Frauen gebildet 
und nackte Haut gibt's meist in Ketten 
und Fesseln zu sehen. Weder die 
Sado-Varlante, noch die harmloseren 
Erolikspielehen werden jedoch für 
Sega und Nintendo auf den deut- 
schen Markt kommen — jenach Land 
und Markt gibt Nintendo Richtlinien 
an seine Lizennehmern, die Alkohol, 
Drogen oder Sex aus den Spiele au- 
klammern. So müssen sich deutsche 
Spieler mit den neckischen Damen 
im Vor: oder Abspann begnügen — 
oder Parodius spielen, wo sich als 
End"monster” auch attraktive Frauen 
tummeln. 


Kämpferinnen: Oben Chun Li in 
Zivil, rechts Sportlerinnen der 
WWWA (Mega Drive) in Aktion 
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beginnen dort, wo das Men- ' 
schenleben endet (rechts). Unten 
seht Ihr einen Populous-Kreuz- ; 
ritter in Aktion — zurück bleiben 
nur Ruinen. 


alle! 
Videospiel-Sprites sterben tausend >% 
Tode: Fenstersturz in Predator (Mega 
Drive; oben), Massensuizid der Lem- s 
mings (rechts oben), gefällter Böse- ;», 
wicht in Mutation Nation (rechts) "> 
und abgeschossene Last-Resort- == 


Piloten im freien 77 
Fall — aber iss; 
ohne Fallschirm P#= ee 

(unten). Ga En 
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Gestorben wird im Videospiel 

viel und vielfältig: Leuchtet 
schließlich das Game Over, hat allein 
der Spieler ein halbes Dutzend Bild- 
schirmleben im Lasergetümmel oder 
im fallengespickten Labyrinth: verlo- 
ren. Mitleid sollte man mit dem Bild- 
schirmhelden trotzdem nicht haben; 
Bevor er endgültig den Löffel abgibt, 
mußten Hunderte von compulerge- 
steuerten Wesen das Leben lassen. 
Verbrannt, atomisiert und wegge- 
beamt: Neben dem stillen Massen- 
sterben in Weltall und in Fantasy-Ge- 
wölben, gibt's auch die ironische Va- 














riante, in der der Held zum komischen 
Schlächter wird: Im englischen Kult- 
spiel Populous (gibt'sfür nahezu alle 
Sega- und Nintendo-Konsolen) spielt 
Ihr einen Golt und vernichtet Eure 
Feinde durch Vulkanausbrüche, Erd- 
beben und lückische Sumpfplage, 
Ganze Völker vergehen in einer Spiel- 
stunde vor dem Auge des Joypad- 
Regenten. Besonders beliebte Mittel 
zur Sprite-Dezimierung sind der 
Kreuzritter (ein "strahlender” Recke, 
der mordend und brandschatzend 
durch die Landschaft zieht), eine Sint- 
flut (dann schwimmen alle Bewohner 
der Welt verzweifelt gegen die Strö- 
mung) oder die allesvernichtende 
Apokalypse. Mit diesem Massenge- 
metzel endet jede Populous-Partie, 
Auch ein zweiter Klassiker der euro- 
päischen Spielentwicklung bietet ne- 
ben einer genialen Idee, humaori- 
stisch-gewagte Sterbeszenen. Wer die 
Lemmings steuert, muß mit Hunder- 
ten von Toten und Vermißten rechen. 
Die putzigen Wuschelköpfe werden 
auf ihrem Weg verbrannt, zerdrückt 
oder gesprengt. Die meisten Lernmin- 


A ge beenden Ihr Leben jedoch mit ei- 


nem Sturz in die Tiefe und einem qur- 
gelnden Platschen. Beseitigt der 
Populous-Spieler mit einem Knopf- 
druck oft Dutzende von niedlichen 


| Sprites, geht's bei Lemmings noch 


gnadenloser zur Sache: Auf Wunsch 
sprengt sich ein Lemming für die qule 
Sache (und mit-einem verzweifelten 
"Oh, Nol") selbst in die Luft. Ist der 
Spieler frustriert, treibt er all seine 
Spielfiguren in den Suizid: Bis zu hun- 
dert der braven Wuschelköpfe vertei- 
len sich dann in einer gewaltigen 
Pixel-Explosion über den Bildschirm, 

Während bei allen Videospielen 
Wert auf die Darstellung der Sprite- 
Exitus geleat werden (einige Monster 
verpuffen, andere zerfallen, ein Held 
explodiert, der fällt einfach plumb auf 
die Nase — und bleibt liegen), gibt's 
einige Spiele, bei denen ein Großteil 
des Spielspaßes auf die vielfältigen 
Arten des Ablebens zurückzuführen 
ist: Der Prince of Persia ist zumin- 
dest zu seinen Feinden fair, denn im 
gleichnamigen Spiel beißt meist nur 
er ins Gras. Der Tod kommt schnell 
und unerwartet: Eine lose Bodentliese 
zerbricht und schon endet (zwei 
Stockwerke tiefer) das Leben des Hel- 
den, Ein falsch kalkulierter Sprung, 
und der Prinz hängt in einer mörderi- 
schen Falle, In Persien sterben die 
Konsolenbesitzer (das Spiel wurde für 
fast alle Geräte umgesetzt) tausend 
Tode. The Immortal ("Der Unsterbli- 
che") ist paradoxerweise ebenfalls für 
seine ausgefallenen Abgänge be- 
rühmt. Für die Tatsache, daß er seine 
Feinde mit dem Zauberstab enthaup- 
tet, in zwei Teile spaltet oder von Erd: 
boden hinwegsprengt, büßt er mit To- 
desarten, die jeder Beschreibung 
spolten. 

Wie viele Animationsphasen seit 
"Space Invaders" auf das Thema Tod 
verwendet wurden, läßt sich heute 
nicht mehr schätzen: Zumindest im 
Spiel sind Leben und Tod gleichbe- 
rechtigt. 


Der Held als Täter (oben: 
Immortal mit vergifteten und 
erschlagenen Feinden) und als 
Opfer: Der Prince of Persia 
scheitert am Wächter 
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Das umfangreichste 
Computerbuch- 
Programm 

Deutsch 










lands! 


Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen 
der Warenhäuser! Eier, 

















Markt&Technik Bücher- das Erfolgsprogramm für Ihr Programm! Markt&fechnik 2 


Erhältlich überall dort, 
wo es Nintendo-Spiele zu kaufen gibt. 


Nintendo“, Gams Boy‘, the Nintondo Product Senla and other marks donignnted as „TM* aro trademarks of Nintondo, 


Gewalt und Sex regieren im 

Videospiel — was ängstliche 

Eltern und Pädagogen schon immer 

Mh wußten, wird durch die Praxis bestä- 
Mn tigt. Na und? Im Film meucheln und 
prügeln Stallone, Schwarzenegger 
Mu und Willis ("früher" gab's statt Arnie 
Mi John Wayne und andere), im Fernse- 
MM, hen buhlen blanker Busen und wei- 
Mche Kickboxer-Birne um die Zu- 
a schauergunst, in der Literatur wird 
seid jeher fleißig gestorben und 
geliebt... um was soll's in einem 
neuen Medium (das inhaltlich auf 
IM H den Vorgängern aufbaut) also sonst 



















































Sado-Maso: Demolierter 


gehen. Wie Regisseure, Autoren und Held aus Street Fighler 2 
Comiczeichner, Journalisten und Pu- und Schönheit in Ketten 
blizisten liefern auch die Spieledesig- (auf einer fernöstlichen 
ner das, was der Kunde will — nicht NES-Compilation erspäht) 


umgekehrt. Ab und zu schreitet die 
Bundesprüfstelle mit einer Indizie- 
rung ein: Beim (noch) nicht etablier- 
ten Computer- und Videospiel er- 
wiseht’s dann neben billigen Porno- 
shows (machen ca. 0.001 % der ver- 
breiteten Software aus) und amateu- 
erhaftem Nazidreck (Vertriebsweg: 
Schulhof) auch ernsthafte Ge- 
schichtssimulationen und trivial- 
harmlose Actionorgien. Die Diskus- 
sion ist müßig und in ein paar Jahren 
vom Tisch. Bis dahin heißt's durch- 
halten und unterscheiden zwischen 
inhaltlich guten und miesen Spielen 
— nieht nur zwischen freizügig und 
prüde, gewaltlastig und friedlich. 


Who's Who 
(Doppelseite 34/35): 
Sprite-Friedhof aus 
Parodius (1), 
Phallus-Endgegner 
aus Gynoug (2), 
Mädels aus Panic 


in Cobra City (3 bis  Ex-POWER-PLAY-Boß Anatol: 
5),.Splatterhaus- ”,. der lockere Schulterschlen- 
Held (6) und King» zer, dann dezent herumgewir- 
of-Monsters-Fight (7) _ peit, dorthin wo's muffig 

KU riecht” (Final Fight). 


Ba 20a hi 
an 











Tierquälerel in Krusty’s Fun- | 1° 72 N 
house (oben), brennende Pin- nf 

guine in Parodius (darunter). 
Kondom als Mütze: Ausschnitt 


aus einem Mario-Comic des ja- 


TE 
N | 
/ , N u 7) , ’ 
Magazins (rechts), WED NINE 






panischen FAMICOM-TSUSHIN- 
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GAME GENIE ist echt genial: 
Einfach auf die Spielcassette 
stecken und zusammen in 
das Gerät schieben, und 
schon kannst Du - je nach 
vorhandenem Video-Spiel - : 


_ in jeden Level einsteigen 
Ten t1e7-1,) 
_ höher und weiter springen 
. schneller laufen 

und vieles mehr. 


GAME GENIE ist NES- 
kompatibel und unterstützt 
über 80 der bekanntesten 
Video-Spiele. 


Und im Begleitbuch findest Du 
etwa 1.000 Tricks und Level 
Codes, die Dich in null- 
komma-nix zum Meister der 
Video-Spiele machen ! 


GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt 
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Parodius : 
Super Probote 
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7, 7 Quellenangaben für die Hitparaden: Game Boy (Flashpoint) » Super NES (CWM) » NES 
(Theo Kranz) + Mega Drive (CWM) + Master System (Theo Kranz) » Game Gear 
(Flashpoint) = Lynx (Atarl) » USA (Famicom Magazine) » England (CTW) » Video Games 
#2 (Es handelt sich um eine Auflistung der Spiele, die bei den Tests in den letzten sechs 
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Ein gewohntes Bild: erster Platz 
ür den Koopa-lrooper 


3) 


TE 


it dem Extrapreis für 
schnuckeliges Ausse 
hen und die beste Straßenlage verlei 
hen wir unsere begehrle Auszeich 
nung Sprite des Monats diesmal an 
den Koopa-lrooper aus Super Mario 
Kart, Als treuer Vasall der stacheligen 
Schildkröte Bowser, die schon lange 
zu Marlos Erzleinden gehört, ist der 
Koopa-lrooper noch immer ein über 
zeugler Gegner Marios — in den en 
gen Kurven der Kartstrecken darl er 
dem Jump'n'Run-König nun seinen 
ölühenden Auspuff zeigen, Im Grand 
Prix Ist Lulgl sein härlester Gegner, 
Trolzdem wird der Klemptner vom 
Koopaltooper regelmäßig auf die 
zweile Stule des Siegerlreppchens 
verbannt. Nebenbei hält der Koopa 
Trooper zusammen mit dem kleinen 
Pilzkopl alle Streckenrekorde, So 
braucht er 2.B. für die erste Strecke 
nur 1 Minute und 9,03 Sekunden, 
Kann Mario schneller sein? 

NANO 
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Der kleine Koopa macht von 
jeder Seite eine gute Figur : un 


ERZEUGTEN 
Koopa fährt gegen sich selbst. 






ITS ELL TEEN 
Tagen: Von Mario seines 
EIS TEILTE 

die Koopa-Kumpels Rache. 


Kurz vor dem Einschlag: 
IRA RANZEN 












In der VIDEO-GAMES- 
Redaktion schmoren die 
Joypads: Nach welchem 
Schema wir die Spiel- 
module unter die Lupe 
nehmen, verrät Euch dieser 
Testleitfaden. 


9 Spielmodul wird von 
uns nach einheitlichen Richt- 
linien kritisch und objektiv bewertet. 
Dazu steht ein achtköpfiges Team von 
erfahrenen Spieletestern bereit: Die 
Videospielfreaks, die Euch hier entge- 
genlächeln, nehmen jedes aktuelle 
Modul mindestens zu zweit unter die 
Lupe. Meist gesellen sich bei den ein- 
zelnen Spiel-Sessions noch weitere 
Crew-Mitglieder hinzu, so daß jeder 
Tester zu jedem Spiel eine eigene 
Meinung hat. Die vertritt er bei der 
Wertungskonferenz, die regelmä- 
Big am Ende eines Testmonats statt- 
findet. Die Redakteure schotten sich 
dann einen ganzen Tag von der Um- 
welt ab, um alle Wertungen basisde- 
mokratisch auszudiskutieren. Stehen 
die Testzensuren (in Prozentwertun- 
gen von 1 bis 100) nach hektischer 
Diskussion, werden sie zusammen 
mit allen technischen Infos im Wer- 
tungskasten auf der entsprechen- 
den Seite verewigt. Wir bewerten — 
immer unter Berücksichtigung der 
Hardwarefähigkeiten der jeweiligen 
Konsole — die Grafik (Qualität und 
Quantität, Farben, Sprites und Scrol- 
ling), die Musik (Komposition, Quanti- 
tät und technische Ausführung), so- 
wie die Soundeffekte eines Spiels. EU- 
er Augenmerk solltet Ihr jedoch ganz 
besonders auf die Spielspaß-Wertung 
richten: Dort erfahrt Ihr, wie lange der 
jeweilige Titel motiviert, ob und wie- 
viel Abwechslung geboten wird und 
wie hoch die Spielbarkeit ist — kurz, 
ist das Spiel gut oder schlecht, strah- 
lender Hit oder trauriger Flop. Die 
Spielspaßwertung ist unabhängig von 
den drei anderen Wertungen und rich- 
tet sich nicht nach dem jeweiligen 
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Michael Hengst Thunder Force 4 





steht zur Zeit auf beschäftigt 
Parodius auf dem Action-Fan 
Super Nintendo Martin Gaksch 


chart: Reiche Agrikultur 





: e : Andreas Knauf 
Videospielsystem. Eine Wertung von trainiert eifrig 
50 bedeutet natürlich "Durchschnitt", NHLPA Hockey 


während alle Spiele mit einer Vorzei- 
gewertung von 80 oder darüber mit 
einem VIDEO GAMES CLASSIC- 
Prädikat ausgezeichnet werden. 

Wir besprechen normalerweise je- 
de Neuheit auf dem deutschen Markt, 
d.h. alle Spiele, die kurz vor oder nach 
Erscheinen der aktuellen VIDEO 
GAMES in den Handel kommen. Han- 
delt es sich bei einem Produkt um ei- 
nen Japan- oder US-Import ma- 
chen wir Euch im Text ausdrücklich 
auf eventuelle Nachteile (unverständli- 
che Anleitung, Inkompatibilität etc.) 
aufmerksam. Der Test selbst ist in- 
haltlich in zwei Teile gegliedert: Zu- 
nächst beschreiben wir wertfrei Spiel- 
ablauf und -inhalt, sowie Besonder- 
heiten des Spiels. Lob und Tadel (also 
die eigentliche Kritik) heben wir uns IR; 
für das Fazit auf, das vom restlichen k 
Test durch eine bezeichnende Wer- I 
tungsvokabel (von "Hilfe" bis "Su- Ai (br 
per") getrennt ist. Ein Blick auf diesen | 2313 
Ausruf, und Ihr wißt, woran Ihr bei ErERTE | 
dem Produkt seid. In dem darauffol- FERNER NE TREE PIRATEN 
genden Fazit steht der ausführliche Michael Paul übt das Burgen- 

Kommentar. erobern mit Rampart 





Stephan Englhart 
ist mittlerweile 
ein Elite-Profi 












Für Euren GAME BOY 









Winnie "Dich krieg’ ich” 
Forster kämpft sich durch 
Super Probotector 


Für Jan Barysch ist Super Mario Kart das 
beste Rennspiel aller Zeiten 
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SPIELETYP: Spieletyp es sich 
A Hana 


HERSTELLER: Capcom 
TESTVERSION VON: CWM und 





D 
Besonderheiten, er 
Schwierigkeilsgrad | | ANZAHL DER SPIELER: | 
und Preis auf einen Abenteuer-/Roll 
Blick FEATURES: Continue, 4 Schwierig- | Penleuerskolen: 
a spiel 
keitsgrade 
GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
und Profis Geschicklichkeit 


CA.-PREIS: 130 Mark 





186% ’ Sport 
GRAFIK 
ur en 70% 
werden von anz 
schlecht) bis Ai = IR un bzw. Strategie- 
(sehr gut) bewerlel | SQUNDEFFEKTE 
i Nur die besten Spiele 
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vassarın Babel P% LEONE 


Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH 
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50 
Telefon: D-069/950812-0, Telefax: D-069/950812-77 
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E Chance für Hundebesit- 
zer? Leider nicht, Greendog 
ist nämlich kein grüner Hund, son- 
dern ein Junger Mann mit Strohhut 
und Surfbreit. Dieser Bursche liebt 
es, mit. seinem Surfbrett auf den Wel- 
len am Strand von Malibu Beach zu 
reiten, Wie wissenschaftlich erwiesen 
ist, hatten auch die alten Azteken 
Spaß am Surfen. Das liest Greendog 
in einem schlauen Buch und macht 
sich sofort auf die Suche nach dem 
dort erwähnten "heiligen Surfbrett 
der Azteken". Auch Man O'Bones, ein 
lebendes Piratenskelett, ist auf der 
Jagd nach dem altertümlichen Brett, 
das irgendwo in den Tempeln der In- 
sel versteckt sein soll. Hippie-like ver- 
teidigt sich Greendog nicht mit Knarre 
oder Machete — er schleudert seine 
Frisbee auf die Feinde. Wenn er be- 
sonders mies drauf ist und das ent- 
sprechende Extra eingesammelt hat, 
steht ihm sogar ein Wurfgeschoß mit 
Autosuchfunktion zur Verfügung. Da- 
mit erledigt Ihr alles, was sich rührt. 
Greendog hat schlechte Karten, wenn 
ihn die Feinde zu oft erwischen: 
Springt er ins Wasser, heften sich 
Fischean seine Füße; außerdem piek- 


Damage 


2 m 5 
Bd TE _ Pe’; 








N A eh 


sen ihm Kanarienvögel ins Gesicht 
und Tiger wollen Ihre Krallen an ihm 
Weizen. 

Besonders witzig wird’s unter Was- 
ser: Die Angler ziehen Euch an Land, 





a 
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She 


m Surfbreit zum Videospiel- 
siar? Greendog von Seya. 


<Z ne 


Schrille Vögel und Breitmaul- 
frösche greifen Euch an 


In den Abgrund gestürzt: Unter Wasser ist’s gefährlich. 
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wenn Ihr die ausgeworfenen Haken 
berührt, anderswo fressen Euch 
mannsgroße Muscheln, solltet Ihr 
Euch zu nahe heranwagen, Genauso 
tragisch ist die Begegnung mit einem 
weißen Hai, der Euch genüßlich-zäh- 
nefletschend zum Frühstück verputzt. 
Nach einer Tierattacke solltet Ihr 
schleunigst ein paar Extras einsam- 
meln: Cola-Dosen füllen die Energie- 
leiste, eine Uhr hält die Feinde an, der 
Schirmhut spendet Unverwundbar- 
keit, Außerdern taucht manchmal ein 
kleiner Hund namens Fetch auf, der 
dem Strohkopf zu Hilfe eilt. Die Extras 
erscheinen, wenn Ihr Eure Frisbee oft 
genug. gegen die herumstehenden 
Gegenstände werft, Greendogs Weg 






Greendog hüpft durch acht 
gefährliche Levels 


Mit seiner Frisbee erledigt der 
Surfer die Gegner 
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führt durch den Breilmaulfrosch- 
lastigen Urwald, die Grabkammer der 
Azteken und einige Südseeinseln, auf 
denen VIDEO-GAMES-Redakteure 
am liebsten ihren Urlaub verbringen: 
Mustique, Curacao, Jamaica und St. 
Vincent — Panoramaschau im Reise- 
bürokatalog. 


Sega versucht erneut, einen Hel- 
den zu etablieren: Nach Kid Cha- 
meleon und Taz aus Taz Mania 
tritt nun ein Surfer auf den Plan. 
Die Designer von Greendog ha- 
ben sich rigoros an den Ideen er- 
folgreicher Sega-Vorgänger be- 
dient: Greendog schwimmt wie 
Sonic per Holzkiste übers Wasser 
und begegnet Mickey-Mouse- 
typischen Spielelementen im 
zweiten Level. Die Grafik ist nicht 
besonders detailliert, dennoch 
witzig und liebevoll gestaltet. 
Überallsind Gags verstreut: Geht 
zu nah an eine Muschel und sie 
frißt Euch, kommt in die Nähe 
eines Abflußrohrs und der Sog 
zieht Euch nach oben. Auch die 
Musik ist für Mega-Drive-Verhält- 
nisse gut: Meist sorgen Samba- 
Rhythmen für ein relaxtes Ha- 
waii-Feeling. 

Greendog ist keine Meisterlei- 
stung, aber trotzdem witzig und 
kurzweilig. Mir gefällt’s besser 
als Kid Chameleon. 

ANDREAS KNAUF 


SPIELETYP: sh | 


HERSTELLER: Sega 
TESTVERSION VON: Theo Kranz 


ANZAHL DER SPIELER: 1 
FEATURES: Continue, Soundmenü 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 


CA.-PREIS: 120 Mark 





62% 
GRAFIK 
71% 
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ri ünftige Flipper-Simulatio- 
nen auf 16:Bit-Konsolen 


sind selten, obwohl sich mit den Spe- 
zialchips von Mega Drive und Super 
Nintendo tolle Effekte und rasante Be- 
wegungen zaubern lassen. Nach Dra- 
gon’s Fury/Devil Crash startet nun 
Electronic Arts den zweiten Versuch, 
die Flippergemeinde für das Mega 
Drive zu begeistern. Da Pinball, 
rauchgeschwängerte Kneipenluft und 
erdiger Metalrock für die Amerikaner 
eng zusammenhängen, wurde Mötley 
Crüe verpflichtet, eine Mainstream- 
Metal-Band mit internationaler Fange- 
meinde. So umsehmeicheln einige 
bekannte Mötley-Tracks (z.B. "Dr. Feel- 
good" und "Live Wire") Euer Ohr, 
wenn Ihr Euch an Grüe Ball wagt. 
Die Spielfläche serollt vertikal und 
ist in drei Zonen unterteilt. Jede Zone 
verteidigt Ihr mit. einem eigenen 
Schlägerpaar. Schon beim "Anstoß" 
ist Eure Geschicklichkeit gefragt: Je 
— u 


I Fi 


IS# . 
| 







== 


Wer geschickt 

spielt, wird in ein u 
Bonusspielteld 

katapultiert. BR 





SHABSIHIR 


nachdem, wie lange Ihr auf der Feuer- 
taste bleibt, wird die Silberkugel mit 
einer bestimmten Menge Energie ver- 
sorgt. Eine Digitalanzeige zählt hek- 
tisch mit. Wer die Kugel bei 400 bis 
500 Einheiten aufs Spielfeld jagt, darf 
sich über bis zu einer Millionen Punk- 
te freuen — noch bevor das Spiel 
wirklich begonnnen hat! 

Ist die Kugel im Spiel, warten typi- 
sche Flipperelemente auf Euch: Tar- 


u 


Die Entwickler 
vergaßen, das 
Spielfeld zu 
bepinseln. 


gets buchstabieren die Worte "Rock" 
und "Roll", "Head" und "Banger", be- 
stimmte Eingänge müssen erst frei- 
geballert werden und last alle Banden 
reflektieren die Kugel in atemberau- 
bender Geschwindigkeit. Außerdem 
wuseln Monster über die Spielfläche 
— eine Sprite-Inflation wie bei Dra: 
gon's Fury bleibt Euch jedoch erspart. 
Seid Ihr beim Ballern auf bestimmte 
Targets erfolgreich, verändern sich 


ng! 


pe nt 


& nr 


Mit dem Konkurrenz-Flipper Devil Crash/Dragon’s Fury kann Grüe Ball nicht mithalten 
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Elemente des Spielfeldes: Zum Bei- 
spiel muß eine auftauchende Mauer 
in Rautenform Stein für Stein abgebal- 
lert werden. Außerdem gibt's eine 
Handvoll Bonuspielfelder, Freibälle 
und eine Multi-Spieler-hintereinander- 
Option. 


Traurig, was Electronic Arts zum 
brisanten Thema "16-Bit-Konso- 
len-Flipper” einfällt: Grafisch ist 
Crüe Ball ein Witz (leere Spiel- 
fläche, kaum Details und eine 
Handvoll mickriger Monster), 
akustisch belanglos. Nur die 
rockige Hintergrundmusik ist 
passabel, ohne aber den Lizenz- 
Deal mit Mötley Crüe zu rechtfer- 
tigen. Außerdem fehlen die 
wichtigsten Elemente einer mo- 
dernen Pinball-Maschine: Es 
gibt weder Bumper, noch spekta- 
kuläre Rampen oder versteckte 
Kellereingänge. Die wenigen 
Spielelemente sind lieblos ver- 
teilt, so daß selten Atmosphäre 
oder gar Spannung aufkommt, 
Die Bonusbildschirme sind ein- 
schläfernd langweilig — es lohnt 
sich kaum, sie zu erreichen. Ich 
hätte den Entwickler mehr Fanta- 
sie und eigenständige Ideen ge- 
wünscht — Grüe Ball ist nicht 
einmal eine gelungene Kopie be- 
kannter Vorbilder. 

WINNIE FORSTER 


SPIELETYP: 


HERSTELLER: Electronic Arts 


TESTVERSION VON: Electronic 
Ans 









ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 4 


| FEATURES: High-Score-Liste, 
Soundmenü 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 120 Mark 


39% 
GRAFIK 


60% 
MUSIK 


31% 
SOUNDEFFEKTE 




















Ein toller 
Hund. 


Surfin’ USA - das ist Sonne, Wellen, Girls 





und coole Typen. Doch für den coolsten al- 
ler Surfer hat sich’s ausgesurft: Greendog 


heißt er und ist bloß noch Bademeister, 












weil er sein Surfbrett verloren hat. Und Ihr 
müßt ihm auf die Sprünge helfen, damit er 
sich bald wieder in die Wellen stürzen 
kann. Düst also auf Skateboards durch ab- 
grundgrüne Dschungel und flattert mit 
dem Hubschrauber- 
fahrrad durch himmel- 


blaue Lüfte. Zwölf 





atemberaubende Le- 
vels warten auf Eure 


Eroberung. 





Also: Schießt los zum 
nächsten Fachhändler und greift Euch das 


obercoole Jump'n’ Run. Hang loose! 












y elenet beendet mit Grand: 
slam die Suche der Mega- 
Drive-Besitzer nach einer Tennisum- 
setzung. Bislang wurden nur Super 
Nintendo, PC-Engine und NES mit 
vernünftigen Tennis-Spielen beglückt. 

Auf drei verschiedenen Bodenbela- 
gen (Hart, Sand- und Rasenplatz) 
könnt Ihr Euch mit dem Filzball austo- 
ben. Freundschaftsspiele gehen 
wahlweise über ein oder zwei Gewinn- 
sätze, Im Einzel tretet Ihr entweder ge- 
gen einen Freund oder den Gomputer 
an. Entscheidet Ihr Euch für ein Dop- 
pel, dürft Ihr auch zu zweit in einem 
Team loslegen. Vor der Teilnahme an 
einem Turnier solltet Ihr allerdings 
dem Trainer einen Besuch abslatten: 
Er serviert Euch auf Wunsch Lobs, 
Vorhand-Smashs und Slices von ver- 
schiedenen Positionen und auf allen 
drei Untergründen. Die richtige Bein- 
arbeit ist beim Retournieren entschei- 
dend — durch einen ungünstigen 





Standpunkt werden viele Bälle "verzo- 


gen" und landen im Aus. Wer ausrei- 
chend Nachhilfeunterricht genom- 
men hat, ist reif für den Wettbewerb: 
Im KO-System geht's dann abhängig 
von Eurer Fingerfertigkeit bis zum Sie- 


Vor dem Aufschlag herrscht 
Ruhe auf dem Center-Gourt 


2 


' Trame 1 2 3 Ppomme| 


ENTE 
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In der Statistik seht Ihr, 
ob der erste Aufschlag kommt 


ra 


gerpokal. Gelingt Euch das Weiter- 
kommen in die nächste Runde, qibt 
Euch der Gomputer ein Paßwort, mit 
dem Ihr auch nach einer längeren 
Spielpause Euer Turnier fortsetzen 
könnt. Die Konterfeis der 24 anwähl- 
baren Spieler ähneln denen der Reali- 
tät: Jim Courier fällt durch seine wei- 
ße Baseball-Kappe auf, während Mar- 
tina Navratilova sich mit Brille und 
Stirnband zu erkennen gibt. Die Na- 
men sind aus Lizenzgründen geän- 
dert worden. 

Abgebrühte Import-Freaks können 
im fast rein japanischen "Player Ma- 
ke" eigene Spieler editieren und sie 
mittels Paßwort verewigen. 





An Spielern stehen 24 verschie- 
dene Charaktere zur Verfügung 


E30, 





Nicht nur am Namen Eures 
Spielers fummelt Ihr herum 





Bei "Grand-Slam” spielt Ihr um den wichtigsten Tennis-Titel der Welt. 
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Was lange währt, wird endlich 
gut? Trotz langer Wartezeit auf 
eine Tennis-Umsetzung fürs Mega 
Drive, trifft dieser Spruch nicht 
zu: Die grafische Aufmachung ist 
zwar nicht mißlungen — die 
Spieler sind nett animiert und 
auch der Schiedsrichter zeigt 
oberhalb der Halswirbel Regun- 
gen — aber kaum über dem 16- 
Bit-Durchschnitt. Gerade bei 
Themen wie Tennis freut sich das 
Spielerauge über abwechslungs- 
reiche Szenarien. An Soundef- 
fekten gibt's nur das Springen 
des Balls (je nach Bodenbelag 
anders), die leicht entstellte 
Schiedsrichterstimme und ein 
erbärmliches Rauschen, das 
scheinbar die Zuschauer von 
sich geben. Schwächere Gompu- 
tergegner lassen sich mit sim- 
plem Rechts-Links-Schlagfolgen 
schnell aufs Glatteis locken, da- 
für bieten versierte Titelanwärter 
vor allem mit ihren starken Auf- 
schlägen Paroli. Außerdem kön- 
nen Profis im "Player Make” das 
passende Gegenüber "zusam- 
menschustern” und somit den 
Schwierigkeitsgrad hochtreiben. 
Telenet’s Tennispremiere ”Grand- 
Slam” bietet Sportfans ausrei- 
chend Unterhaltung und nimmt 
zumindest bis zum Eintreffen ei- 
nes Konkurrenzmoduls Platz 
eins der Mega-Drive-Rangliste 
ein. MICHAEL PAUL 


GRANDSLAM TENNIS 
BT TE 


SPIELETYP: 





| HERSTELLER: Telenet/Reno 
TESTVERSION VON: Theo Kranz 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 


FEATURES: Paßwort, 24 Gegner, 
3 Spielvarianten 





GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 100 Mark 


57% 
GRAFIK 
33% 
MUSIK 
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Ein-Dunken auf amerikanisch 


A uf der Olympiade in Barce- 
Iona stellte das Basketball- 


"Dream Team" der USA klar, wer die 
Nummer eins ist. Jetzt könnt Ihr mit 
"Team USA Basketball" die Traumfor- 
mation oder eine von 14 anderen 
Mannschaften in die Olympia-Arena 
schicken. Das Spielgeschehen auf 
dem Parkett wurde vom Mega-Drive- 
Modul "Bulls vs. Lakers” übernom- 
men: Ihr entscheidet Euch für eine 
Freundschaftspartie, ein Vorsaison- 
duell — die Schiedsrichter gehen 
sparsamer mit ihren Galls um — oder 
ein Turnierspiel. Im "Simulation"- 
Modus schleichen sich im Verlauf 
des Spiels Ermüdung und Verletzun- 
gen unter Euren Akteuren ein, Wer lie- 
ber sorgenfrei loslegt, und Auswechs- 
lungen zu lästig sind, der wird sich im 
"Arcade"-Modus wohlfühlen. Der 
Weg zur ersehnten Goldmedaille ist 
Paßwort-unterstützt. Wie in "Bulls vs. 
Lakers" dürft Ihr auch zu zweit gegen 
den Computer antreten. 


En 


Auch wenn. das Hallenparkett 
kaum "aufpoliert” wurde, "Team 
USA Basketball” macht mehr 
Spaß als der NBA-Vorgänger. Die 
technischen Macken wie ruk- 
kelnde Sprites und mangelnde 
Übersicht haben die Program- 
mierer zwar Eins-zu-Eins beibe- 
halten, dafür wurde die Spielbar- 
keit merklich angehoben. Gut 
gelungen ist das Drumherum: 
Vor jeder Partie klärt Euch Kom- 





mentator Ron Barr über die ange- 
wählten Nationen auf. Zehn neue 
Signature-Moves gesellten sich 
der "Bulls vs. Lakers”’-Akrobatik 
hinzu. Die Soundkulisse — 
quieischende Turnschuhe und 
mitwogendes Publikum — wäh- 
rend des Spiels blieb unverän- 
dert, nur das Abspielen der Na- 
tionalhymnen ist neu. Wen das 
Dream-Team in Barcelona beein- 
druckte, sollte eine Runde Korb- 
leger üben. MICHAEL PAUL 


TEAM USA BASKETBALL 
NETT 


SPIELETYP: 








HERSTELLER: Electronic Arts 
TESTVERSION VON: Galaxy 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 | 


FEATURES: 15 Mannschaften, 
3 Spielvarianten, Paßwort 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene | 
und Profis | 


CA.-PREIS: 120 Mark 


61% 

GRAFIK 

59% 

MUSIK 

54% 
SOUNDEFFEKTE 


l) Jı | nl: ja t " 
On % e 
DIEKONSOLEN SPEZIALISTEN FÜR HAENDLER 


DES 
REGELMAESSIGER TELEFONKONTART 
GRATIS HAENDLER INFORMATION 
SINE TERTTENTE: 





NSS ST EINER TE TEST) 
UNSINN ET 








11 Video Games 





ersucht bitte nicht, den er- 
sten Teildes Names als zu- 
sammenhängendes Wort auszuspre- 
chen: "NHLPA” ist die Abkürzung für 
National Hockey League Player's As- 
socialion, die Spielervereinigung der 
amerikanischen Profiliga NHL. Wie 
Ihr an den Bildschirmfotos seht, ist 
NHLPA Hockey '93 die offizielle Fort- 
setzung von EA Hockey, das in 
Import-Kreisen als NHL Hockey die 
Runde machte. 

Grafik und Spielablauf haben sich 
gegenüber dem Vorgänger nur mini- 
mal verändert. So wird jetzt strategi- 
scher geboxt, der Torhüter hat ein 
paar Trainerstunden genommen und 
in der Defensive greift Ihr auf ein paar 
neue Fouls zurück. Die Verletzungen 
der Kufen-Cracks spielen insgesamt 
eine wichtigere Rolle. Da die US- 
Teams in der Original-Besetzung an- 
treten, hat jeder Akteur ein "Eigenle- 
ben”. Wird zum Beispiel Euer Starstür- 
mer per Stockschlag außer Gefecht 
gesetzt, müßt Ihrauf einen schwäche- 
ren Ersatz zurückgreifen. Außerdem 





gibt es ausführliche Statistiken, in de- 
nen die Plus- und Minuspunkte der 
Spieler genau aufgeschlüsselt sind. 
Jeder Profi wird in satten 16 Katego- 
rien charakterisiert. Ebenso wurde 
das Scoreboard auf Vordermann ge- 


Plauofis 





Best of seven: Im Playoff treten 
16 spielstarke NHL-Teams an. 





Gerangel vor dem Tor: Hoffentlich 
blickt der Goalie noch durch 


bracht. Dataillierte Infos zu jedem 
Treffer erfreuen den Zahlenfreak. 

Die Spielvarianten (alleine, zu zweit 
gegeneinander oder im Team) blieben 
unverändert. Lediglich in den Playoffs 
entfällt das Paßwort-Abschreiben: ei- 
ne Batterie speichert nicht nur Euren 
spielerischen Fortschritt, sondern si- 
chert auch selbst ausgetüftelte Mann- 
schaftsaufstellungen und Spielerstati- 
stiken. 


Per 


Wer auf Eishockey steht, fand 
bislang in EA Hockey die absolut 
beste Konsolenumsetzung dieser 
Sportart. Mit NHLPA Hockey setzt 


. Player 


6 Calle Johansson 
28 Brad Schlegel 

18 Randy Burridge 

8 Dieitri Khristich 
19 John Druce 


A - Buitoh Teams 





Neu sind die ausführlichen 
Spieler-Statistiken 





1 


Regular Season 


DE ie 


| 
Rt 


4 


Giehaerr 

Play Mode 
Players Ons - Home 
Pittsbursh 


Detroit 


Ton I 
Team 2 
Per Lansth 5 Hinutes 
Panaltios On. Eucoept Off-sides 


Line Changes off 


Das Auswahlmenü gleicht dem 
des Vorgängers "EA Hockey” 


Die Goalies wurden einem Spezlaltraining unterzogen. Die Folge: sie halten besser. 


54 Video Games 11 


Electronic Arts noch einen drauf, 
Auch wenn sich die Unterschiede 
in Grenzen halten, gefällt mir der 
Update deutlich besser als das 
Original. Erfreulich ist, daß die 
Computerteams durch die Bank 
besser spielen und der Torwart 
nicht mehr ganz so dumm rea- 
giert. Außerdem gefallen mir die 
vielen Statistiken und das Eigen- 
leben der Spieler. Auf dem Eis 
geht's diesmal allerdings deut- 
lich härter zur Sache: den zusätz- 
lichen Defensiv-”Taktiken” sei 
Dank. 

Weniger inspiriert hat sich 
Electronic Arts der Präsentation 
gewidmet: Grafik und Sound fal- 
len nicht besonders auf. Ein paar 
optische und akustische Schön- 
heitsoperationen hätten NHLPA 
Hockey ’93 gut zu Gesicht ge- 
standen. 

Solltet Ihr bereits den Vorgän- 
ger besitzen, fällt die Entschei- 
dung nicht leicht. Ausgespro- 
chene Fans, denen Teil 1 keine 
Herausforderungen mehr bietet, 
greifen auf jeden Fall zu. Spielt 
Ihr allerdings nur zweimal pro 
Monat im Kreis der Familie, 
braucht Ihr die Fortsetzung 
nicht. Daß sich frische Eishok- 
key-Liebhaber die aktuelle Ver- 
sion kaufen, versteht sich von 
selbst. MARTIN GAKSCH 


ITS 
BET TE 


SPIELETYP: 








HERSTELLER: Electronic Arts 


| TESTVERSION VON: Electronic 
Arts 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 


FEATURES: 22 Mannschaften, 
4 Spielvarianten, Batterie 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 120 Mark 


66% 

GRAFIK 

43% 

MUSIK 

73% 
SOUNDEFFEKTE 
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K nach der Mega-Drive- 
Version, die wir in der letz- 


ten VIDEO GAMES getestet haben, 
bringt die englische Modulschmiede 
Virgin Games. die Umsetzung des 
Computerspiels aufs Master System 
auf den Markt. An der Story hat sich 
nichts geändert: Nach mehreren 
Skandalen wird die Speedball-Liga im 
Jahr 2100 abgeschafft. Fünf Jahre 
später beschließt der oberste Sport- 
verband auf Proteste der Zuschauer 
hin, Speedball wieder einzuführen. 
Ihr seid einer der ehemaligen Stars 
und versucht Euch jetzt als Trainer 
und Spieler des Zweitligisten "Brutal 
Deluxe. Die Mannschaft hat nur ein 
Ziel: Alle anderen Mannschaften zu 
schlagen und den begehrten Meister- 
schalts-Cup erringen. 

Dem ambitionierten Trainer/Spieler 
stehen drei Spielmodi zur Wahl: 
Knockout ("Freundschaftsspiel"), Li- 
ga und Training. In den ersten beiden 
Modi stellt Ihr Eure Mannschaft selbst 
zusammen. Als ein Dr. Frankenstein 
des 21. Jahrhunderts kombiniert Ihr 
die perfekte Kampfmaschine aus ver- 


f 


- 
Ban 


Speedball 2 auf dem Master System spielt sich ähnlic: 





higkeit des Spielers läßt sich feilen: 
Ihr macht ihn schneller, laßt ihn härter 
foulen oder stärker werfen. Unfaire 
Mittel sind erlaubt und vom Publikum 
mehr als erwünscht. Wer rempelt, 
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Statistiken "unterhalten” 
zwischen den Matches 
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Frankenstein baut seine Spieler 


schiedenen Körperteilen. An jeder Fa- zusammen 
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AT EHErBERII TI 
Mehrere Spielmodi stehen zur 
Wahl 









ae wre 
' RT] 
Action vor dem Tor: Bei Speed- 
ball 2 wird kein Foul geahndet. 
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h wie die Mega-Drive-Version 


niederrennt und abschießt wird mit 
Applaus bedacht — Schiedsrichter 
gibt's keine. Dafür sackt Ihr andau- 
ernd neue Extras ein, die den Gegner 
lähmen, Euch kurzzeitig schneller 
machen oder eine nützliche Schuß- 
waffe spendieren. 


Auf dem Mega Drive kränkelte 
Speedball 2 am langsamen Spiel- 
ablauf, auf dem Master System 
gibt mir die lieblose Grafik zu 
denken. Konnien die Designer 
auf dem 16-Bitter das mangel- 
hafte Spieldesign noch mit or- 
dentlicher Grafik kaschieren, hat 
die Master-Hardware dafür leider 
nicht mehr gereicht. Das Spiel 
läuft zwar etwas schneller ab, da- 
für ging die Spielbarkeit voll- 
ständig auf Eis. Wie auf dem Me- 
ga Drive ist die Steuerung unge- 
nau, so daß man andauernd in 
die falsche Richtung schießt — 
keine Chance für gute Spielbar- 
keit. 

Schade um das blitzschnelle 
Spielprinzip des Speedball-Dri- 
ginals, das die Designer ordent- 
lich versaut haben. Greift zum 
Computerspiel oder beschäftigt 
Euch mit der etwas besseren 
Mega-Drive-Version, die (natür- 
lich) auch grafisch mehr her 
macht. ANDREAS KNAUF 


Bet 


SPIELETYP: PT PT [& 
| LOJLESN 





HERSTELLER: Virgin 
\ TESTVERSION VON: Virgin 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 


FEATURES: Paßwort, 4 Spielvari- 
| anten, 16 Teams 


| GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
\ geschrittene und Profis 


| CA.-PREIS: 100 Mark 


52% 
GRAFIK 
41% 
MUSIK 
40% 
SOUNDEFFEKTE 
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A: guten Dinge sind drei 
dachten sich die Filmema- 


cher der Alien-Saga. Da die Kinovor- 
lagen ordentlich Kasse machten, ließ 
auch die Modulumsetzung nicht auf 
sich warten. So kann der geschockte 
Kinobesucher ab jetzt auch das 
Master-System-Modul erstehen und 
selbst auf Alien-Jagd gehen. 

Dieses in alle Richtungen scrollen- 
de Plattformballerspiel führt Euch in 
eine ferne Galaxie. Dort zappeln in 
einem sinistren unterirdischen Kom- 
plex ein paar Weltraum-Gls in den 
Netzen der Außerirdischen. Sie sollen 
als gemütlicher Nistplatz und als Nah- 
rung für die heranwachsende Alien- 
Brut dienen. Als schwerbewalfneter 
Elitekrieger wollt Ihr Eure Kumpels 
'raushauen, Zuerst sammelt Ihr die 
herumliegende Ausrüstung ein, dann 
steigt Ihr die Leiter ins schaurige Dun- 
kel hinab. Hier müßt Ihr unter har- 
schem Zeitdruck die Gefangenen be- 
freien und Euch danach in die Sicher- 
heitszone retten. Diese dürft Ihr nur 
betreten, wenn alle Kollegen enties- 
selt sind. Das widerliche Wachperso- 
nal lauert überall: Aliens springen 
Euch plötzlich in engen Lüftungs- 








schächten an, stürzen unerwartet 
durch die Decke oder grabschen 
durch den Boden nach Euren Beinen. 
Neben der ausgewachsenen Spezies 
tummeln sich auch frischgeschlüpfte 
Exemplare. Jede Berührung läßt Eure 
Lebenspunkte schrumpfen. Davon 
abgesehen, lauern in der Architektur 
andere Tücken: Desintegratoren pu- 
sten Euch ins Jenseits; Förderbänder 






In dunklen Schluchten lauern 
die Aliens 


a. GER = 
Wenn Ihr nicht schnell genug 
seid, schlupfen die Monster 


und flüssiges Metall machen Euch 
das Leben schwer. Ohne Eure 
Sprungkraft wärt Ihr schnell am Ende. 
Außerdem seid Ihr bewaffnet: Zehn 
gut gezielte Schüsse aus Eurem MG 
zerfetzen jeden Alien-Angreifer, 
Sobald Ihr Munition für den Flam- 
menwerfer habt, reicht ein Feuerstoß 
aus, um einen Feind wegzubrutzeln. 
Allerdings ist die Reichweite des 
Alien-Rösters geringer, Vervollstän- 
digt wird Euer Walfenarsenal mit 
Handgranaten und einem Minirake- 
tenwerfer. Praktisch ist auch der 
Bewegungsdetektor, der anzeigt, aus 
welcher Richtung die nächste Überra- 
schung herankriecht. So werden die 
Levels immer komplexer und mehr 
Gefangene warten auf Rettung. 





Als Level-Intro grinst Euch ein 
widerlicher Alien entgegen 





(53 ee Tr 
Alle Gefangenen eines Levels 
müssen befreit werden 


Es ist wichtig, den Munitionsverbrauch im Auge zu haben und rechtzeitig für Nachschub zu sorgen 
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Bei Umsetzungen von Lein- 
wandknüllern aufs Modul sind 
spielerische Tragödien die Re- 
gel. Es wird meist 99 Prozent des 
Etats für den Titel veranschlagt 
und ein Prozent für die Program- 
mierarbeit. Nicht so bei Alien 3: 
Mit Probe wurde ein renommier- 
tes Team für die Softwarefrage 
gewonnen. Ein so rasantes und 
weiches Scrolling hat das Master 
System seit "New Zealand Sto- 
ry” nicht mehr erlebt. Ich hätte 
nicht gedacht, daß auf dem 
von vielen totgesagten Master 
System noch so ein fetziger, 
technisch überzeugender Titel 
erscheint. Die stimmungsvolle 
Begleitmusik und die knackigen 
Effekte sorgen für ungetrübte 
Actionlaune. Enge Gänge, gut 
gezeichnete Aliens und düstere 
Grafik bringen die Atmosphäre 
des Filmes überzeugend ’rüber. 
Wenn die widerlichen Aliens 
nach Feuerspucker-Beschuß aus- 
einanderplatzen, wird der Bild- 
schirm-Ripley warm ums Herz. 
Nur einige unfaire Stellen ner- 
ven. Außerdem fehlt mir auf Dau- 
er die Abwechslung. Wer auf 
Monstermassakrieren abfährt, 
wird mit der guigemachten und 
spannend inszenierten Filmum- 
setzung Alien 3 auch auf Dauer 
zufrieden sein. 

STEPHAN ENGLHART 


BU: FT 
| MASTERSYSTEM 


| SPIELETYP: N] N 


HERSTELLER: Flying Edge 
TESTVERSION VON: Acclaim 







ANZAHL DER SPIELER: | 


FEATURES: Continue, High-Score- 
Liste 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
CA.-PREIS: 100 Mark 


| 70% 
GRAFIK 


70% 
MUSIK 


52% 
SOUNDEFFEKTE 








R- um den Erdball geht's 
mit dem beliebten Leder in 


Goall 2. 24 Teams, darunter alle be- 
kannten Fußballnationen wie z.B. Bra- 
silien und England warten auf Ihren 
Einsatz. Ihr tretet entweder zu einem 
Freundschaftsspiel oder zum Super- 
Cup-Turnier an. Bei Länderspielen 
könnt Ihr mit einem Freund zusam- 
men im selben Tearn gegen den Com- 
puter stürmen. Es ist aber auch mög- 
lich, gegen den Freund zu bolzen. Im 
Super-Cup-Wettbewerb müßt Ihr sie- 
ben knallharte Partien siegreich über- 
stehen, um nachher die begehrte Tro- 
phäe in Euren Händen zu halten. Alle 
Mannschaften haben unterschiedli- 
che Stärken und Schwächen. Vor je- 
dem Match werft Ihr einen Blick auf 
die Charakteristika Eurer Mannen und 
ändert gegebenenfalls die Aufstel- 
lung. Außerdem entscheidet Ihr über 
die Formation Eures Teams: Die 4-3-3- 
Aufstellung ist im "normalen" Fuß- 
ballgeschehen sehr oft vertreten, 
während Ihr eine 3-5-2-Formation nur 
selten zu Gesicht bekommt. 
Höchste Instanz auf dem Rasen ist 
der Schiedsrichter: Er entscheidet ob 















es einen Eckstoß oder Torabschlag 
gibt und zückt bei wiederholtem Fou- 
len die rote Karte. Erhält Euer Gegner 
einen Freistoß, bilden in torgefähr- 
lichen Situationen mehrere Mann- 
schaftskollegen eine Mauer. Genau 
das gleiche tun die Gegner, wenn Ihr 
einen Freistoß erhaltet. So wird's be- 





” 


sonders schwer, den Torwart auszu- 


tricksen. Bei Pässen müßt Ihr auf Ab- 
seitspositionen Eurer Akteure achten 
— dem wachsamen Auge des Man- 
nes in Schwarz entgeht kein voreiliger 
Stürmer! Feineinstellungen wie z.B. 
automatischer oder manueller Tor- 
wart und Spieldauer justiert Ihr in ei- 
nem speziellen Menü nach Eurem 
Geschmack. 

Bei Goal! 2 werden zwei verschjede- 
ne Perspektiven unterschieden: Wäh- 
rend des normalen Spiels wird das 
Geschehen vergrößert aus einer 
Schräg-von-vorne-Perspektive darge- 
stellt, wenn Ihr einen Paß hoch in die 
Luft schießt oder der Torwart steil ab- 
schlägt, wird auf eine verkleinerte Ge- 
samtansicht umgeschaltet, mittels 








Mit langen Pässen überbrückt 
Ihr das Mittelfeld 


i reger | 





Die Auswahl der richtigen 
Formation will gelernt sein 





Bei hohen Bällen schaltet die 


Perspektive automatisch um 


IFA GERD LTE 
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Im Optionsmenü könnt Ihr die | 


Abseitsregel ausschalten 










der Ihr Einblick in das gesamte Spiel- 
feld bekommt. Bevor es losgeht, ent- 
scheiden die beiden gegnerischen 
Mannschaften per Münzwurf, wer An- 
stoß hat. Außerdem gibt's ein Paß- 
wort, mit dem Ihr den Super-Cup an 
beliebiger Stelle unterbrecht und spä- 
ter weiterführt. 


Die Fußballsöldner von Jaleco’s 
Goal! 2 haben viele Tricks und 
Dribbels auf dem Kasten: Fall- 
rückzieher und "”geschlenzte” 
Bälle bringen jeden gegneri- 
schen Torwart ins Schwitzen. 
Leider ist die Steuerung unpräzi- 
se, so daß Ihr die vielfältigen Ak- 
tionsmöglichkeiten kaum nützen 
könnt. Über mangelnde Qualifi- 
kation und Tordrang der Gompu- 
terteams braucht man sich nicht 
beschweren — vor allem im Su- 
per-Cup gerät Euer Keeper unter 
starken Beschuß. 

Befinden sich viele Spieler im 
Bildausschnitt, schaltet der Pro- 
zessor sofort einen Gang runter 
und leichtes Ruckeln macht sich 
bemerkbar. Tummeln sich meh- 
rere Akteure in einem Pulk, 
flackern auch die Sprites — wes- 
sen Spieler den Ball führt, ist 
dann kaum mehr zu erkennen. 
Goal! 2 bietet viele Einstellmög- 
lichkeiten und Spielvarianten. 
So verhindern nur die angespro- 
chenen Steuermängel das "Gut”- 
Urteil. MICHAEL PAUL 
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HERSTELLER: Jaleco 
TESTVERSION VON: Laguna 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 


FEATURES: Paßwort, 3 Schwierig- 
keitsgrade, 24 Mannschaften 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 110 Mark 





54% 
GRAFIK 
48% 
MUSIK 
51% 
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M orgengrauen im Weltall: 
Verschlafen wälzt Ihr 


Euch aus der Koje und seht Euch um. 
Ihr reibt Euch die Augen, kneift Euch 
kräftig und guckt nochmal, Euer 
Schiff, das Asteroiden-zerschrammte 
und Laser-gebeutelte ist noch immer 
da. Eure Gedanken wandern zurück: 
Vor einem Jahr habt Ihr in der Lotterie 
gewonnen, einen Fernkurs zum galak- 
tisch geprüften Weltraumkaufmann 
belegt und danach Euer ganzes Geld 
in den schmucken Sternentflitzer inve- 
stiert. Jetzt liegt die Cobra schon seit 
zwei Tagen im Dock einer orbitalen 
Station des Planeten Lave. Drei ver- 
schiedene Bereiche bedient Ihr als 
das einzige Besatzungsmitglied der 
Cobra: Den Navigationscomputer, die 
Waffenkontrolle und das Handelster- 
minal. 

Im ersten Bereich könnt Ihr ver- 
schiedene Sternenkarten abrufen: Die 
erste gibt Euch Auskunft über das 
Sonnensystem in dem Ihr Euch gera- 
de befindet. Jeder Planet hat eine 
Raumstation in seiner Umlaufbahn, 
an der Ihr andocken müßt, um mit 
den Bewohnern zu handeln. Auf der 
Karte des Sonnensystems liegen alle 
erreichbaren Ziele innerhalb eines 
Kreises. Positioniert Ihr einen Kursor 
auf dem gewünschten Stern, lassen 
sich dessen Daten abfragen: Relative 
Entfernung, Wirtschaftstruktur, Regie- 
rungsiorm, technisches Niveau, Radi- 
us und Bevölkerung. Daraus läßt sich 
mit einiger Weltraumerfahrung ab- 
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An dieser Warenbörse darf gekauft werden, 


so lange Ihr Bares habt 
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schätzen, welche Güter zu welchen 
Preisen und in welchem Umfang dort 
zu erwerben sind. Die zweite Karte er- 
faßt eine ganze Galaxie: Sie ist nütz- 
lich, um einen Planeten zu finden, von 
dem Ihr bisher nur den Namen kennt. 
Im Verlauf des Spieles und mit zuneh- 
mender Berühmtheit werden Euch 
Aufträge angeboten, die Ihr anneh- 
men, aber auch ablehnen könnt, 
Euch wird z.B. eine Ladung kleiner 
pelziger Tierchen offeriert oder der 
Auftrag erteilt, ein Piratenraumschiff 
zu stellen. Es wäre dumm, einen Auf- 
trag abzulehnen, da es immer eine 
leckere Belohnung gibt. Dafür Könnt 
Ihr die Cobra wiederum mit zusätzli- 
chen Energiebänken oder einem 
Schutzschirm aufpeppen. 

Anfangs besteht Euer Waffenarse- 
nal nur aus einem mickrigen nach 
vorne gerichteten Pulslaser. Sobald 
Ihr genügend Kleingeld auf Eurem 
Konto habt, könnt Ihr auch Laser ein- 
bauen, die nach links, rechts und hin- 
ten ballern. Natürlich seid Ihr nicht 
nur auf das Anfängermodell be- 
schränkt, sondern könnt auch einen 
Strahlenlaser anstöpseln. Dieser erle- 
digt die feindlichen Raumschiffe dank 
höherer Schußfrequenz wesentlich 
schneller. Der Traum eines jeden Ster- 
nenkriegers ist der "Military Laser”. 
Damit überlebt Ihr auch härteste Welt- 
raumgefechte. Doch der erfahrene 
Pilot verläßt sich nicht auf die qe- 
wöhnliche Weltraumwumme. allein: 
Vier Lenkraketen bieten ihm eine wei- 
tere Offensivwaffe. Damit bekämpft Ihr 
mehrere Gegner gleichzeitig: Sind die 
Raketen auf ein Ziel ausgerichtet und 
abgeschossen, verfolgen sie es SO 
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Die nähere Umgebung wirkt noch ganz 
übersichtlich 


lange bis sie es zerstören. Der Haken 
ist, daß ein paar gutausgerüstete 
Mieslinge ein Antiraketensystern be- 
sitzen, Diese zerpusten Eure teuren 
Raketen aus sicherer Entfernung, Ge: 
gen eine sündteure Energiebombe, 
sind aber auch diese Bösewichte 
schutzlos. Allerdings paßt nur eine 
Bombe in Euren Waffenschacht. Wie 
bei jedem ordentlichen Raumschiff 
schützt Euch ein Energieschirm vor 
feindlichem Laserbeschuß und Rake- 
ten. Wichtig im Weltraumkampf ist 
auch der Radar, der sich unter Eurem 


Bessere Waffen habt 
Ihr bitter nötig, um im 
harten Weltraum zu 
überleben 











Laserblitze zucken durch das All. Der Kampf ist in vollem Gang. 
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Die acht Spielstände werden per Batterie 
gespeichert 


Cockpitfernster befindet. Hier seht Ihr, 
wo sich Raumschiffe und Stationen in 
Eurer Umgebung befinden. 

Als Händler stehen Euch einige In- 
formationsbildschirme zur Auswahl: 
Der wichtigste ist die aktuelle Preisli- 
ste eines Planeten. Ihr erhaltet sie 
erst, wenn Ihr mittels Hyperantrieb in 
seine Nähe gesprungen seid. Blättert 
Ihr weiter, seht Ihr, welche Ausrü- 
stungsgegenstände für Euer Schiff 
zum Kauf angeboten werden. 

Euer Weltraumalltag sieht also so 
aus: Ihr kauft billige Ware ein und ver- 
laßt die Raumstation. Dann sucht ihr 
Euch einen Zielplaneten und springt 
zu seinen Koordinaten. Da Ihr in eini- 
ger Entfernung von der Raumstation 
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Die genauen Systemdaten sind ein nütz- 
liches Hilfsmittel zum Planen der Route 





herauskommt; müßt Ihr noch etwas 
fliegen. Seid Ihr in einem politisch in- 
stabilen Sonnensystem geht's heiß 
zur Sache — besonders wenn Ihr eine 
wertvolle Ladung mit Euch führt, 
Übersteht Ihr alle Gefechte und dockt 
erfolgreich an die Station an wird die 
Ware verkauft und neue Güter werden 
gebunkert. Dann beginnt das Ganze 
von vorne. So verbessert Ihr auch 
Eure Pilotenwertung (ursprünglich 
steht diese auf "Harmlos”), um ir- 
gendwann "Elite" zu werden. Aller- 
dings seid Ihr nicht auf eine Karriere 
als Händler festgelegt. Es steht Euch 
frei, selber Pirat zu werden, Astero 
iden-Bergbau zu betreiben oder als 
Piratenjäger von Euch reden zu ma- 
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Hoffentlich habt Ihr genug Geld für den 
großen Einkaufsbummel 





chen, Kennt Ihr die ganze Galaxie, 
kauft Ihr Euch einen intergalaktischen 
Antrieb und versetzt Euch in einen an- 
deren Winkel des Universums. 


Ga 


Elite gilt zu Recht als einer der 
wichtigsten Gomputerspielklas- 
sikern. David Braben verstand es 
meisterhaft, unterschiedliche 
Genres miteinander zu verknüp- 
fen: Reinrassige Vektorgrafik- 
Weltraumaktion, gemixt mit ei- 
nem Handels- und Actionele- 
ment — fein abgeschmeckt mit 
einer Prise Rollenspiel verband 


Die große Galaxie im Überblick verheißt 
viele spannende Abenteuer 


er zu einer motivierenden Mi- 
schung. Das Original (Mitte der 
80er Jahre veröffentlicht) wurde 
oft kopiert, aber nie erreicht. So 
hat die Urvariante, auch wenn sie 
schon einige Jahre auf dem 
Buckel hat, noch immer ihren 
Reiz. Ein dickes Lob verdient die 
Umsetzung der flotten Vektorgra- 
fik auf das NES. Wer den Walzer 
des Andockcomputers hört und 
sich an die alten Elite-Tage erin- 
nert, wird Nostalgietränen ver- 
gießen — das Gedudel klingt 
identisch. Die Actionsequenzen 
im Weltraum sind nur etwas für 
flugsimulatorerprobte Könner. 
Anfänger seien ausdrücklich ge- 
warnt. Der Zahn der Zeit konnte 
diesem Evergreen nichts anha- 
ben: Elite bietet auch 1992 noch 
eine Herausforderung, an der Ihr 
Euch für Wochen festbeißen 
könnt. STEPHAN ENGLHART 


BL: 1 ROSEN 
HE 
SPIELETYP: NM | 


HERSTELLER: Imagineer 
TESTVERSION VON: Softgold 





ANZAHL DER SPIELER: { 
FEATURES: Batterie 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
und Profis 


CA.-PREIS: 100 Mark 


63% 

GRAFIK 

40% 

MUSIK 

43% 
SOUNDEFFEKTE 
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# m Gefolge der Tiny Toons & Co. 
beginnen die Tiere, sich in den 
Vordergrund zu spielen: Sei es nun 
ein niedlicher Bär bei Taz Mania (Me- 
ga Drive) oder der quicklebendige 
Fisch Double Bouble Seven James 
Pond in The Aquatie Games (ebenfalls 
Mega Drive). Auch Kater Willy gehört 
zu der Sorte Tiere, die es zum Video- 
spielheld bringen wollen. So haben 
Sich die Designer gleich an einem an- 
deren bekannten Publikumsliebling 
orientiert: Frei nach "Tom & Jerry"- 
Kater Tom entstand ein niedliches 
Kätzchen mit blauem Fell, lustigem 
Gesicht und ohne Hemmungen, 
gründlich auf den Putz zu hauen. Im 
Gegensatz zu Tom geht Willy einer 
"ordentlichen" Beschäftigung nach: 
Er ist nicht auf der Jagd nach einer 
hilflosen Maus — er will seine Freun- 
din Jill aus den ungewaschenen Fin- 
gern des New Yorker Unterweltbosses 
Mugsy befreien. Der hat sich Hals 





über Kopf in die adrette Schönheit 
verliebt und sie bei einer Stippvisite 
kurzerhand mitgenommen. Als Willy 
davon erfährt, schnürt er seine Turn- 
schuhe: Vor ihm liegen die Verbre- 
cher-lastigen Straßen von Manhatten, 
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Volltreffer! Die lila Ratte hat 
Euch am Fell 





Zwischendurch kauft Ihr im 
Laden ein 


Der Haupidarstaller von Rockin’ Kats erinnert siark an n Kater Tom 
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ein wenig vergnüglicher Vergnü- 
gungspark, der Wilde Westen, ein 
Bauklötzchenland und ein Flughafen. 
Insgesamt habt Ihr fünf unterschiedli- 
che Levels zu meistern, an deren 
Ende Mugsy auf Euch wartet. Dane- 
ben warten die Endgegner der einzel- 
nen Stages, die von kleinen Wichten, 
Vögeln oder Flugzeugen beschützt 
werden. Zu seiner Verteidigung führt 
Kater Willy eine Knarre mit: Wenn er 
abdrückt, fliegt ein Boxhandschuh 
nach vorn, dem Gegner mitten ins Ge- 
sicht. Außerdem könnt Ihr Euch mit 
dem Handschuh an Straßenlaternen 
oder Fenstersimsen festklammern 
und herumschwingen wie Vampir- 
Jäger Simon mit seiner Peitsche in 
Castlevania. Mit dem Handschuh 





Mit dem Handschuh haltet Ihr 
Euch an Fenstersimsen fest 





Mit dem Handschuh fangt Ihr 
die Blumentöpfe 


fangt Ihr aber auch herabfallende Blu- 
mentöpfe, die Ihr mit Elan gegen die 
Konkurrenz werft. Hinterhältig wird's, 
wenn der Handschuh auf einen Hy- 
dranten oder ein anderes unzerstör- 
bares Hindernis trifft: Dann wird die 
Spielfigur zurückkatapultiert — saß 
Euch ein Feind im Nacken, seid Ihr 
geliefert. Wer wild genug um sich 
schlägt, häuft mit der Zeit einen Bat 
zen Geld.an, den er im Geschäft zwi- 
schen den Levels in Ausrüstung und 
Waffen investiert: Ihr kauft Euch einen 
stahlgepolsterten Handschuh, wuch- 
tige Sprengkörper und schnelle Jet- 
Skateboards. Lebensenergie und Ex- 
traleben gibt's natürlich auch. 


Rockin’ Kats zielt zwar auf die 
jüngere Käuferschaft, hat aber 
nichts mit einem Kinderspiel zu 
tun: Ihr lauft von einer spiele- 
risch haarsträubenden Situation 
in die nächste. Mit dem Hand- 
schuh umzugehen ist nicht leicht: 
Wer beim Herumschwingen falsch 
abspringt oder gegen einen Ge- 
genstand klopft, ist schnell erle- 
digt. Auch die Grafik hätte eine 
Packung Schönheitscreme ver- 
tragen: Sie ist zwar bunt, dafür 
ruckelt’s und flackert’s, sobald 
mehr als drei Mini-Sprites auf 
dem Bildschirm herumtollen. 
Auch die Katzenfreunde unter 
Euch sollten sich überlegen, ob 
sie sich mit diesem unfairen 
Produkt abgeben wollen. 
ANDREAS KNAUF 
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| SPIELETYP: RN 


HERSTELLER: Atlus 
TESTVERSION VON: Allan 








ANZAHL DER SPIELER: 1 


FEATURES: Continue, Paßwort, 
Levelanwahl 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
und Profis 


CA.-PREIS: 110 Mark 


49% 
GRAFIK 


39% 
MUSIK 


26% 
SOUNDEFFEKTE 














Ich ärgere mich schon seit 
längerem darüber, daß in Tests 
immer wieder folgendes behauptet 
wird: "Es ist schade, daß das Spiel 
nur einen Paßwortmodus hat, eine 
Batterie zum Speichern wäre besser.’ 
Eine Batterie ist sicher praktischer, 
aber auch giftiger. In einer modul- 
üblichen Minizelle findet man soviel 
Gift auf einem Raum, wie nirgends 
sonst diesseits einer Zyankalitablette. 
Traut mir, als Chemiestudentin weiß 
ich, wovon ich rede. Nun kann man 
einwenden, daß schließlich niemand 
solch eine Batterie ißt. Gut, aber man 
sollte nicht vergessen, daß der meiste 
Dreck beim Herstellen der Batterien 
anfällt. Erinnert sich noch jemand an 
die Firma Sonnenschein in Berlin — 
um die gab's vor ein paar Jahren ei- 
nen handfesten Giftmüllskandal. Au- 
Berdem halte ich es sowieso für Un- 
sinn, eine Batterie, die ja auf jeden Fall 
eine begrenzte Lebensdauer hat, in 
ein Spiel einzubauen. Die Spitze des 
modularen Giftberges sind vor allem 
die Batterien, die nur vorhanden sind, 
um Spielstände oder Highscores ab- 
zuspeichern. Für solche Fälle reichen 
doch nun wirklich Papier und Bleistift 
aus. Übrigens: Akkus sind keine Alter- 






- gesagt, daß die Wahrscheinlichkeit, 


native. Sie sind zwar vielfach wieder- 
aufladbar, halten aber auch nicht un- 
begrenzt. Außerdem sind sie noch gif- 
tiger: In ihrem Inneren befindet sich 
Cadmium. Größtes Risiko für die Um- 
welt ist auch hier wieder die Herstel- 
lung und die Abfallbeseitigung. 

Petra Warmann, Kiel 


-Umweltfreundliche Videospiele, High- 

score-Listen auf Papier — was denkt 

Ihr darüber? Wir warten gespannt auf 

Eure Meinungen und Vorschläge, die 

in einer der nächsten Leserpostrubri- . 
ken veröffentlicht werden. 


» Wir sind drei Bremer Video- 
spiel-Freaks und zocken so 
ziemlich jedes Spiel auf dem NES und 
dem Game Boy durch. Eure Zeitung 
ist wirklich unbeschreiblich gut, doch 
an einer Stelle gibt es etwas auszuset- 
zen: Bei z.B. "Mega Man 2” für den 
Game Boy habt Ihr im Wertungska- 
sten unter "geeignet für” nur "Profis" 
angegeben. Wir haben das Modul 
gleich im ersten Anlauf durchgespielt 
— wenn es nach Eurer Zeitschrift gin- 
ge, wären wir ja Profis! Auch auf dem 
NES gibt es einen ähnlichen Fall: In 
Eurem Schwestermagazin POWER 
PLAY wurde über "Super Mario 3”& 





das Spiel komplett zu lösen, gering 
ist. Aber wie schon "Mega Man” auf 


dem Game Boy hatten wir "Super Ma- :: 2 Be 
rio 3” auf dem NES in kurzer Zeit Oo 


durchgespielt. 


Sven, Arne und Stefan, Bremen 


Kein Grund zur Bescheidenheit! War- 
um sollt Ihr keine Profis sein? Wenn 
Ihr laut Euren Angaben so ziemlich je- 
des erwähnenswerte Spiel auf dem 
NES und dem Game Boy durchge- 
spielt habt, dürft Ihr Euch ohne.Ge- 
wissensbisse und Angst vor Größen- 
wahn zur Zockerelite rechnen. 





2» In zwei Eurer letzten Ausgaben 
habe ich über die Mogel- 
module "Action Replay” und "Game 
Genie” für Mega Drive, NES und Su- 
per Nintendo gelesen. Werden die 
nützlichen Tools auch für die Hand- 
helds Game Gear, Game Boy und 
Lynx erhältlich sein? 

Kevin Maas, Mönchengladbach 


Ein "Action Replay” aus dem Hause 
Dataflash ist auch für den Game Boy 
schon erhältlich. Ob das Game Gear 
von den Schummelexperten bedacht 
wird, steht noch nicht fest. Schlechte 
Nachrichten gibE's für alle Lynx- 
Manipulanten: Ataris hardwaremäßig 
gut bestücktes Handheld wird wegen 


der relativ geringen Verbreitung und . 


der spärlichen Softwarebibliothek 
nicht in den Genuß unbegrenzter Le- 
ben und unerschöpflicher Bewaff- 
nung kommen. 







Ich bin stolzer Besitzer eines 
Atari-Lynx und ein großer Fan 
Eurer Zeitschrift, Doch es stört mich, 
daß Ihr hin und wieder die Atari- 
Aspekte und Lynx-Tests ausfallen laßt. 
Gibt es nicht genug Software oder 
habt Ihr Euch gegen das Lynx ver- 
schworen? Wann kommt endlich 
"Lemmings” für das Lynx und den 
Game Boy raus — angekündigt habt 
Ihr es schon in Ausgabe 8/92. Wie 
wär's mit einem schicken Poster von 
einem aktuellen Spiel oder einer coo- 
len Konsole in jeder Ausgabe? Was 
versteht man übrigens unter "Till"? 
Sascha Pakroo, Garmisch-Partenkirchen 


Wir haben uns nicht gegen das Lynx 
verschworen, sondern — wie schon 
richtig von Dir bemerkt — hältuns der 
Softwaremangel von regelmäßigen 
AlariAspekten und zahlreichen Tests 
ab. Auch die kleinsten Infos und News 
werden von uns sabbernd' und gei- 
fernd für Euch verarbeitet. 

Laut Herstellerangaben soll "Lem- 
mings” in naher Zukunft für alle gän- 
gigen Handheld-Systeme erhältlich 
sein, also auch fürs Lynx. Die Game- 
Boy-Version ist schon fertig und war 
auf der ECTS in London zu sehen. In 
Sachen Poster melden sich viele Le- 
ser zu Wort. Unser Problem ist, daß 
wir Euren Zimmerwänden keine billi- 
gen, nach drei Wochen vergilbten 
DIN-A3-Lappen zumuten können. So- 
bald ein Softwarehersteller ein an- 
























LIESER'BR/E!FE 


nehmbares Poster in seinem Neuer- 
scheinungs-Repertoire hat, werden 
wir Euch damit beglücken. Ein "Tilt” 
tritt an einem Flipper ein, wenn der 
Spieler zu energisch auf die Tasten 
einhämmert oder durch Rütteln am 
Gehäuse die Laufbahn der Kugel ver- 
ändern will. Der Flipper "tiltet”; d.h., 
der Spieler kann seine Schläger nicht 
mehr bedienen und muß dem Schick- 
sal der Kugel tatenlos zuschauen. 


Ich habe mir kürzlich ein japa- 

nisches Super Nintendo, das 
Super Famicom, zugelegt und warte 
jetzt jeden Monat gespannt auf Eure 
Tests, Doch auch in der neuesten Aus- 
gabe war kein Test von "F-Zero" und 
"Super Tennis". Da ich mir eines der 
beiden Spiele zulegen möchte, und 
bis jetzt nicht weiß, welches der bei- 
den besser ist, bitte ich Euch um Rat. 
Könntet Ihr vielleicht einen enispre- 
chenden Test veröffentlichen, oder 
muß ich in einer älteren Ausgabe da- 
nach suchen? ' Daniel Nepgen, Luxemburg 


TE 


Deine letzte Vermutung trifft ins 
Schwarze: Beide Spiele wurden be- 
reits getestet, "F-Zero" findest Du in 
VIDEO GAMES 1/91, die Spielspaß- 
wertung betrug 85 Prozent — folglich 
zeichneten wir das Modul mit einem 
Classic aus. Den Artikel über "Super 
Tennis” triffst Du in VIDEO GAMES 
4/91 mit einer Wertung von 69 Pro- 
zent an. Außerdem wurden beide Mo- 
dule in unserem Super-Nintendo- 
Bericht in Ausgabe 10/92 noch einmal 
kurz angesprochen und mit den oben 
angegebenen Prozentzahlen ausge- 
zeichnet. 


pANO- 
SCHACHT 


Ich habe an meinem deut- 

schen Mega Drive die Kanten 
des Modulschachts abgefeilt und 
kam so in den Genuß einiger Japano- 
Module. Nun zu meiner Frage: Kann 
ich jetzt alle japanischen Spiele auf 
meiner Konsole laufen lassen, oder 
brauche ich trotzdem noch einen spe- 
ziellen Japanadapter? 


Wie hoch war die Spielspaßwer- 
tung für "Budokan”? Was kostet die 
NEC-PC-ENGINE und wie teuer sind 
dazugehörige, gute Spiele? Wird es 
"Street Fighter 2” auch für das Mega 
Drive geben? 

Tino Schwanemann, Magdeburg 


Bis auf wenige japanische RGB- 
Module laufen alle Importspiele auf 
Deiner in "Eigenregie" umgebauten 
Konsole — ein spezieller Adapter ist 
also nicht nötig. 

Nach langem Blättern in den ver- 
gilbten POWER PLAY-Ausgaben ver- 
gangener Tage, war der "Budokan”- 
Test ausgemacht. In Ausgabe 11/90 
waren für das Electronic-Arts-Modul 
glatte 73 Prozent (Grafik: 73 Prozent, 
Sound: 56 Prozent) übrig. Eine simple 
PC-Engine, ohne CD-ROM, kostet ca. 
250 Mark. Bei den Spielen sieht's aus 
Raritätsgründen happiger aus: In klei- 
nen Stückzahlen importierte HU- 
Cards kosten bei rechizeitiger Besiel- 
lung zwischen 100 bis 120 Mark. 
Sammlerstücke wie z.B. "Devil 
Crash" oder "Parasol Stars” wurden 
vor einigen Wochen noch für bis zu 
400 Mark gehandelt. 





ZUM LESEN DIESER 
ANZEIGE BRAUCHT MAN 
23.6 SEKUNDEN 


ie 
JUMP & RUN 


ZUM WÄHLEN UNSERER 
NUMMER NUR 14.8 
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Molz brodelnder Gerüchteküche 
und verzweifelt nach "Street Fighter 
2" suchenden Sega-Usern, wird Cap- 
com wahrscheinlich keine Mega- 
Drive-Version des Prügelknallers brin- 


UNG- 
HAND HELD 


Seit einigen Ausgaben inse- 

riert eine Firma Hartung mit 
einem Game-Boy-ähnlichen Hand- 
held namens "Super Vision”, Neben 
einem größerem Bildschirm läßt sich 
der gesamte Monitorteil augenfreund- 
lich abwinkeln. Die Software, sprich 
die Module, kosten nur zwischen 30 
bis 40 Mark. Ist das "Super Vision” ei- 
ne ratsame Anschaffung. Habt Ihr das 
Gerät bereits in der Redaktion? Stellt 
es bitte in einer der nächsten Ausga- 
ben vor. Frank Zabel, Lippstadt 


Was, bitte schön, ist das "Super Vi- 
sion”? Gesehen habe ich die kleine 
Konsole mit integriertem LC-Display 


Laden & Versand 


Fon 0221-123393 





Ey RTLTL 


Ebertplatz 2 
5000 Köln 1 


Preisliste gegen frankierten 
Rückumschlag DM |.- 


Nez 
DM 9.- Porto & Verpackung 


Druckfehler, Irrtümer & 
SORE HT ou Ze hellian 
Hard- und Software ist außer 
bei Defekt vom Umtausch 


generell ausgeschlossen 


























in einer Händleranzeige in der letzten 
VIDEO GAMES. Ist das Gerät besser 
als der Game Boy? Hat es überhaupt 
eine Chance gegen Nintendos’ weit- 
verbreitetes Handheld? Wie gut ist die 
erhältliche Software, und werden 
auch bekannte Firmen wie z.B. Kona- 
mi Spiele für das Super Vision her- 
ausbringen? Samuel Goldberg, Schweiz 


In der vorliegenden Ausgabe findet 
Ihr im Schwarzweißteil einen zweisei- 
ligen "Super Vision” Artikel, der den 
Großteil Eurer Fragen beantwortet. 
Konami und andere Softwarekon- 
zerne werden mit Sicherheit keine 
Spiele für das Hartung-Handheld an- 
bieten oder programmieren. 





Als begeisterter Leser Eurer 

Zeitung muß ich Euch nun 
doch einmal schreiben. VIDEO 
GAMES ist im großen und ganzen 
hervorragend, trotzdem gibt’s was zu 
nörgeln: Als Besitzer des Super Nin- 
tendos bin ich sehr zufrieden mit Eu- 
ren Tests und Bewertungen. Bisher 
gab's noch keine bösen Überraschun- 
gen, wenn ich mich beim Modulkauf 
auf Euer Urteil verlassen habe. Ich be- 
sitze aber auch ein Neo Geo und fin- 
de, daß die zwei Seiten, die Ihr monat- 
lich für dieses High-End-Gerät bringt, 
viel zuwenig sind und außerdem an- 
ders gestaltet werden sollten. Die er- 
ste Seite sollte mit Neuerscheinungen 
und Vorschauen auf in Entwicklung 
befindlichen Spielen gefüllt sein. Dar- 
auf könnten zwei Seiten zwar kurze, 
aber ganz normale Tests mit zwei bis 
drei Bildschirmfotos und den übli- 
chen Grafik, Musik, Sound- und 
Spielspaßwertungen folgen. Der 
Grund, warum ich mir das wünsche, 
ist ganz einfach: Ihr habt das Spiel 





"Robo Army” als "hervorragend” be- 
wertet — das trifft auf den Sound und 
die Grafik voll zu, aber der Umfang 
des Spiels läßt zu wünschen übrig. 
"King of Monsters 2” habt Ihr wieder- 
um als "durchschnittlich" bewertet, 
obwohl der Sound und die Grafik ein 
"hervorragend” verdient hätten — 
das Gameplay ist Geschmackssache. 
Außerdem wären Tips und Tricks zu 
Neo-Geo-Modulen trotz Memory- 
Card durchaus angebracht. 

Ich würde mich sehr freuen, wenn 


sich in bezug auf das Neo Geo bei 


Euch etwas ändern würde, und ver- 
bleibe in Hoffnung auf eine große 
aber preisgünstigere Zukunft für 
die schöne "Neue Welt”. 

Markus Höger, Waiblingen 


SNK's Edelkonsole wird von uns nicht 
benachteiligt. Es gibt einfach zu wenig 
neue Module, und somit können wir 
keine extra Testrubrik einführen. Die 
Idee mit der Längung und Umgestal- 
tung der bisher zwei Seiten trifft da 
schon eher auf Resonanz: Sobald ei- 
ne mäßige Modulflut eintritt, läßt sich 
darüber reden. 

Ein Großteil der Neo-Geo-Module 
protzt zwar mit pompöser Grafik und 
dröhnendem Mehrkanalsound, der 
Spielumfang lädt aber nur in seltenen 
Fällen zu mehr als dreiviertelstündi- 
gem Durchzocken ein. Das war auch 
schon bei vorhergegangenen Modu- 
ien der Fall. Trotzdem ist die von 
Dir gewünschte präzisere Bewertung 
sinnvoll — 300 Mark sind eine Stange 
Geld. 








Bei der Numerierung Eurer 
Hefte kennt sich keiner mehr 
aus! Wir besitzen die Ausgaben 2/91 
bis 4/91. Soweit kein Problem — doch 
jetzt kommt’s: Nach Ausgabe 2/92 
kam im darauffolgenden Monat eine 
VIDEO GAMES 6/92 in den Handel. 
Was ist mit den Nummern 3, 4 und 
5/92 passiert? 

Ferdinand Schröder, Landshut 


Zwischen den Ausgaben 2/92 und 
6/92 ist nichts passiert. Ursprünglich 
war die VIDEO GAMES ein dreimo- 
natlich erscheinendes Sonderheft der 
POWER PLAY. Seit Ausgabe 6/92 
gibt's unser Magazin jeden Monat neu 
am Kiosk — deshalb wurden auch die 
Ziffern geändert: Von der Ausgaben- 
zahl auf den jeweiligen Monat. 


% NEU% NEUX NEU * NEU % 


Tel. 


Entertainment 


0711 / 81 27 36 


St. Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 


Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,- 
Druckfehler und Preisirrttum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 


Game Gear 


Donald Duck 
Dragon Crystal 
Factory Panic 


Joe Montana Football 
Mickey Mouse 

Ninja Gaiden 
Psychic World 
Putter Golf 

Shinobi 

Sonic the Hedgehog 
Spiderman 

Super Golf jap. 
Super Monaco GP 
The Berlin Wall jap. 
Wonder Boy 


Sega Master 
Alex Kidd 4 
Arcade Smash Hits 
Asterix 
Back to the Future 2 
Donald Duck (Dime Capper) 
Indiana Jones 
Laser Ghost {f. Pistole) 
Mickey Mouse 
Monaco GP 2 
Pro Wrestling 
|Sagata 
Shadow ofthe Beast 


The Flintstones 
Wonder Boy 2 


California Games 
Dragons Fury 
European Club Soccer 
F-22 Interceptor 
Ghoulsen Ghost 
Golden Axe 2 
Green Dog 
Gynoug jap. 
James Pond 2 
John Madden 
Kid Chameleon 
Paper Boy 

Slime World jap. 
Splatterhouse2 
Taz Mania 

Toki 

Turbo Out Run 
Winter Challenge 
Wonderboy 5 
Zero Wing 


Lynx 
Batmans Return 
Blue Lightning 
Callfornia Games 
Casino 
Checkered Flag 
Elektrocop 
Hard Driving 
Ishido 
Klax 
Pac Land 
Paperboy 
Road Blasters 
Rygar 
S.T.U.N. Runner 


Zarlor Mercenary 


94,90 
97,90 
107,90 
109,90 
114,90 
104,90 
91,90 
77,90 
96,90 
87,90 
114,90 
107,90 
84,90 
109,90 
97,90 
96,90 
107,90 
109,90 
113,90 
107,90 








Game Boy 
Adventure Island 
Alleyway 
Amazing Spiderman 
Battletoads 
Boomers Adventure 
Bubble Bobble 
Castlevania 2 
Double Dragon 3 
Dragons Lair 
Duck Tales 
Dynablaster 
F 1 Race & 4 Spieler Ad. 
Final Fantasy Adventure 
Final Fantasy Legend 2 
Fotified Zone 
Gargoyle 'e Quest 
Gauntlet 2 
Hudson Hawk 
Ninja Gaiden 
Pinball -Rev. Gator 
Side Pocket 
Skate or Die/Bad Rad 


Blue Shadow 

Bubble Bobble 

Bugs Bunny Blow Out 
Flinstones 

Gauntlet 2 

Knight Rider 

Mega Man 2 
Probotector 


Zubehör 
Action Replay f. Sega Mega 
Control Pad f. Master 
Control Stick f. Master 
Converter f. Mega Drive 
Game Boy + Tetris 
Game Gear Grundgerät 
Game Gear incl. Sonic + Netzt. 
GB - Koffer 
GB - Lampe 
GB - Lupe 
GB - Netzteil + Accu 
GB - Tragetasche 
GB - Verstärker 
Japan Adapter f. Sega Mega 
Joypad f. Mega Drive 
Light Phaser f. Master 
Lynx Adapter Zi. Anzü. 
Lynx Grundgerät 2 
Lynx Netzteil " 
Lynx Tasche groß 
Master Gear Adapter 
Mega Drive + Sonic {d) 
Mega Drive o. Spiel (d) 
NES Grundgerät 
NES Lightgun 
NES Spielebox 
NES Superset 
Power Stick f. Mega Drive 
Rapid Fire Unit f. Master 27,90 
Sega Master System 2 147,00 
Sega Master System 2 incl. Sonic 198,00 
Wide Gear f. Game Gear 39,90 


149,00 
27,90 
47,90 

134,90 

148,90 

286,00 

344,00 
32,90 
32,90 
27,90 
64,90 
27,90 
47,90 
32,90 
44,90 

109,90 
29,90 

198,00 
27,90 
32,90 
62,90 

324,00 

274,00 

214,00 
64,90 
18,90 

279,00 

108,90 
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Computer Treff Kudak 
Holbeinstraße 2-4 
2350 Neumünster 

Telefon (04321) 22737 
Telefax (04321) 23312 


HARDWARE dt. 


Grundgerät ohne Spiel 
Grundgerät incl. Sonic 


SOFTWARE 


Buck Rogers 
California Games 
Chuck Rock 
Gynoug 

Olympic Gold 
Rings Of Power 
Tazmania 


ZUBEHÖR 


Infrared Joypad 
2 MD Control Pad + Sender 
Software Converler 


DM 259,00 
DM 319,00 


. DM 145,00 
. DM 115,00 
. DM 115,00 
. DM 115,00 
. DM 125,00 
. DM 145,00 
. DM 115,00 


DM 89,00 
DM 95,00 


HARDWARE dt 
Grundgerät incl. Alex Kidd I 
Grundgerät incl. Alex Kidd I 
und Sonic 


SOFTWARE 

Klax . DM 95,00 
Olympic Gold ..DM 115,00 
Populous . DM 105,00 
Psycho Fox 85,00 
Prince of Persia 95,00 
Sagaia 95,00 


ZUBEHÖR 
Control Pad 

Infrared Joypad 

Tips & Tricks - Buch ] 


DM 139,00 


DM 189,00 


19,00 
75,00 


HARDWARE dt ' 
Grundgerät incl, Sonic Ihe 
Hedgehog und Netzteil 


SOFTWARE 
Ax Battler 
Chessmaster 
Columns 

Crystal Warriors 
Olympic Gold 
Super Monaco GP 


ZUBEHÖR 

TV Tuner 

Master Gear Converter 
Auto-Adopter 
Gear-lo-Gear Kabel 
Battery Pack 


Mengenrabatte erhalten Sie jeweils bei 
geschlossener Abnahme: 


Raben 
cbDM 500- | 3% | 
abDM1.000- | 5% | 


Sammelbesteller 
sporen Versandkostenanteile und helfen 
durch geringeren Anfall von Verpackungs- 
materlal die Umwelt zu schonen 
a — 
« Weitere Spiele und Zubehör entnehmen 
Sie bitte unserer Preisliste, dieSiekostenlos 
anfordern können. 
# Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre 
Gültigkeit 
# Preisänderungen vorbehalten. 
« Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. 
® Lieferung per Post oder UPS Nachnahme 
zuzüglich Versandkostenanteil 
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Euer Mega Drive gibt seit 
einigen Tagen nur noch 
seltsame Grunzlaute von 
sich? Das Super Nintendo 
verweigert das brandneue 
Street-Fighter-Modul? Euer 
Handheld streikt und das 
Joypad versucht sich 
klammheimlich aus dem 
Staub zu machen? Kein 
Problem für die Technik- 
Freaks in der VIDEO- 
GAMES-Redaktion. Wir 
freuen uns über jede tech- 
nische Frage und werden 
uns bemühen, Euch bei 
schwerwiegenden Problemen 
und Beinahkatastrophen zu 
helfen. ak 


Unsere Adresse: 

Markt & Technik Verlag 
Redaktion VIDEO GAMES 
Kennwort: Rat & Tat 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München. 


In Euch sehe ich die einzige 
Möglichkeit, folgende Fragen 
endgültig aus der Welt zu schaffen: 
1. Wieviel kostet die Duo-Engine 
und wieviel die Spiele? 
2. Wann kommt die deutsche Ver- 
sion der Duo-Engine auf den Markt? 
3. Bietet ein Super Nintendo mit 
CD-ROM mehr als das Neo-Geo? 
4. Welche Konsole ist technisch 
weiterentwickelt: Das Neo-Geo oder 
die PC-Engine? Alexander Ippen, Köln 


1. Die PC-Engine-Duo kostet als Ja- 
panimport etwa 900 Mark, ein CD- 
Spiel liegt bei etwa 100 bis 130 Mark. 
Zum Weihnachtsfest wird die Duo 
auıch in den USA erscheinen und für 
unter 600 Mark zusammen mit vier 
Spielen verkauft. Einige Versand- 
händler wollen dieses Angebot wei- 





tergeben. Mit Hilfe eines speziellen 
Adapters könnt Ihr übrigens auch die 
Japankarten abspielen. 

2. Eine deutsche Version ist leider 
nicht geplant. Das Importmodell 
(USA und Japan) gibt's u.a. bei Fan- 
dango, Galaxy und CWM. 

3. Das kann noch niemand sagen, 
da das CD-ROM zur Zeit nur in den 
Entwicklungsabteilungen der lizen- 
zierten japanischen Spielehersteller 
steht. Der größte Vorteil einer CD ist 
der Speicherplatz — in dieser Bezie- 
hung kann selbst das Neo-Geo nicht 
mithalten. 

4. Das Neo-Geo ist ein vollwertiger 
Spielautomat und damit weiterent- 
wickelt als die PC-Engine. Trotzdem 
gibt's auf der Engine viele tolle Spiele. 


GB- 


© 5 Ich besitze einen Amiga samt 
1084S-Monitor. Da ich mit 

dem Amiga nur spiele, möchte ich 
demnächst auf ein amerikanisches 
Super Nintendo umsteigen. Kann ich 
dieses Gerät am 1084 anschließen? 
Jonas Theile, Fürfeld 


Beim 1084-Monitor ist Vorsicht ge- 
boten: Commodore hat im Laufe der 
Zeit zwei Modelle entwickelt, von de- 
nen nur das ältere einen RGB-Scart- 
Stecker hat. Dreh’ Deinen Monitor um 
und prüfe, ob sich an der Rückseite ei- 
ne längliche, 21polige Buchse befin- 
det. Nur darüber lassen sich US- und 
Japanversion des Super Nintendo an- 
schließen. 


Laufen die deutschen Super- 

Nintendo-Spiele mit 60 Hz, 

wenn ich sie über einen Adapter auf 

einem japanischen Gerät abspiele 
oder umgekehrt? 

Johann Lazarus, Roßleitnen 


Wie Du richtig vermutet hast, funk- 
tioniert nur ersteres. Die Angabe "Hz" 
meint die Ausgabegeschwindigkeit 


auf dem Bildschirm, die vom Grund- 
gerät selbst bestimmt wird. Demzu- 
folge laufen die deutschen Module 
mit 60 Hz, die japanischen auf dem 
offiziellen Super Nintendo nur mit 50 
Hz. 


Ä er 
Nintendo 


>» Ich habe vor, mir in nächster 
ww Zeit ein Super Nintendo zu- 
zulegen. Vorher möchte ich Euch fol- 
gende Fragen stellen: 

1. Welche Voraussetzungen muB 
ein Fernsehapparat mitbringen, damit 
ich ein deutsches Super Nintendo 
daran anschließen kann? 

2. Woran erkenne ich, daß ich ein 
deutsches Super Nintendo kaufe? 

3. Wie funktioniert der 3-D-Chip? 
Müssen die Programmierer alle 
Zoomstufen zeichnen oder vergrößert 
der Chip von selbst? 

4. Wird es für das Super Nintendo 
einen Adapter geben, mit dem man 
japanische und englische Spiele spie- 
len kann? Ulrich Wittmann, Darmsheim 


1. Das deutsche Super Nintendo 
kannst Du über das mitgelieferte An- 
tennenkabel an jeden handelsübli- 
chen Fernseher anschließen. Nur bei 
den Importversionen aus den USA 
oder Japan benötigst Du einen voll- 
wertigen RGB-Fernseher mit Scart- 
Buchse. 










Ri 
wir 
Die deutsche "Fassung” des 
Super Nintendo 


2. Die deutsche Version des Super 
Nintendo erkennst Du ganz einfach 
an den deutschen Texten auf der Ver- 
packung. Außerdem sieht das Gerät 
anders aus als die amerikanische. 

3. Nintendo hat den 3-D-Chip sehr 
‚programmiererfreundlich gestallet, 
Die Grafiker zeichnen lediglich die 
Ausgangsform (z.B. ein Sprite), die 
dann vergrößert wird. Der Nachteil 
dieser Methode ist, daß die Auflösung 
des Objekts beim Zoomen gröber 
wird. 


4. Einen solchen Adapter gibt's seit 
etwa drei Monaten bei vielen Video- 
spiel-Versandhändlern. Wenn Du ein 
deutsches Modul an die Rückseite 
des Adapters steckst, wird der Sicher- 
heitschip im Super Nintendo ausge- 
trickst. 


cp-ROM- 
Frage" 


', Ihr habt noch nicht viel über 
das Mega-CD geschrieben, 
deshalb habe ich drei Fragen: 

1. Wird sich das CD-ROM in der 
Videospielszene durchsetzen? 

2. Kann man.auf dem CD-ROM 
Spielstände abspeichern? 

3. Werden die Preise der Spiele für 
das CD-ROM sinken? Marc Stettter, Nidau 


Dem CD-ROM fürs Mega Drive haben 
wir in der leizten VIDEO GAMES ei- 
nen dicken Artikel gewidmet. Dort 
könnt Ihr nachschlagen, wenn Ihr nä- 
heres zum Mega-CD wissen wollt. Zu 
Deinen Fragen: 

1. Das Mega-CD selzt sich nur 
durch, wenn bessere (und mehr!) 
Software erscheint. Bislang haben 
die Spielehersteller nur Flops und 
Durchschnitts-CDs im Programm. 
Sega-unabhängig läßt sich Deine Fra- 
ge mit einem schallenden Ja! beant- 
worten. Das Modul ist in ein paar Jah- 
ren Out, die CD wird zum neuen Spei- 
cherstandard, 

2. Sowohl das Mega-CD als auch 
das CD-ROM für die PC-Engine ha- 
ben einen internen RAM-Speicher, 
der einige Spielstände festhält. Auf 
die CD selbst wird nicht abgespei- 
chert. 

3. Der Preis eines CD-ROM-Spiels 
wird mittelfristig unter den eines 
Moduls sinken, da CDs in der Produk- 
tion deutlich günstiger sind. Es könn- 
te jedoch auch sein, daB geldgierige 
Spielehersteller am alten Modulpreis 
festhalten... 


aste! „ 
’ et em 2 


= Wozu hat Sega eigentlich das 
N” Master System 2 entwickelt, 
obwohl es gegenüber dem Master Sy- 
stem viele Nachteile hat: Dem Master 
2 fehlt der Karteneingang (3-D-Brille 
nicht nutzbar), ein zweites Joypad im 
Lieferumfang und der Reset-Schalter. 
Eine Frage zum Mega Drive: Ich ha- 
be gehört, daß die Fortsetzung von 
Street Fighter 2 exklusiv fürs Mega- 
CD erscheinen soll. 
Michae! Richter, Wurzen 








Sega hat sich mit dem Master Sy- 
stem 2 nicht mit Ruhm bekleckert. 
Das Gerät sieht zwar schick aus, dafür 
fehlen die von Dir erwähnten Vorzüge 
der Vorgängerkonsole. Einen Vorteil 
solltest Du allerdings nicht überse- 
hen: Das Master System 2 ist billiger 
als Modell 1, und das zählt für viele 
Kunden. 

Das Street-Fighter-2-Gerücht kön- 
nen wir weder bestätigen noch ver- 
werfen. Möglicherweise verkauft Cap- 
com die Lizenz an einen Drittherstel- 
ler, der das Spiel aufs Mega Drive um- 
setzt. Capcom selbst wird vermutlich 


nicht tätig. 
Mega-Driv®” 
Fan 


Hier einige Fragen zum The- 
ma Konsolen und Module: 

1. Das Neo-Geo-Bildschirmfoto in 
VIDEO GAMES 7/92 sieht so aus, als 
hätte das Mega Drive die gleiche Gra- 
fikqualität. 

2. Was genau kann man an die 
Buchse anschließen, die sich an der 
Seite des Mega Drives befindet? 

3. Gibt es ein Verlängerungskabel 
für Mega-Drive-Joypads? 

4. Wieviel Bit hat das Neo-Geo? 

5. Will Sega eine Art Neo-Geo auf 
den Markt bringer? 


Tobias Dinkel, Kronach 






1. Auf Dein Schreiben hin habe ich 
gleich zum VIDEO-GAMES-Ordner 
gegriffen und das angegebene Foto 
beäugt. Tatsächlich sehen die abge- 
druckten Bilder nicht besonders 
schick aus. Wir mußten auf Presse- 
material zurückgreifen und konnten 
die Fotos nicht selber machen. Dafür 
siehst Du in VIDEO GAMES 8, wie far- 
benfroh und detailliert die Grafik des 
SNK-Geräts ist. Das Mega Drive ist 
von dieser Grafikqualität weit entfernt, 
das Super Nintendo kommt fast 
heran. , 

2. Uber den seitlichen Port des 
Mega Drives läßt sich derzeit nur das 
Mega-CD anschließen. Die Vorstel- 
lung des CD-ROM-Laufwerks findet 
Ihr in der letzten VIDEO GAMES. 

3. Von einem Verlängerungskabel 
für Mega-Drive-Joypads istuns nichts 
bekannt. Die für Computer-Joysticks 
erhältlichen Kabel funktionieren leider 
nicht, obwohl die Anschlüsse gleich 
aussehen. 

4. Das Neo-Geo hat 16 Bit wie Mega 
Drive und Super Nintendo, Trotzdem 
istes leistungsfähiger, da der Prozes- 
sor höher gelaktet ist (es ist schneller) 
und ihm viele Custom-Chips zur Seite 
stehen. Diese Spezialchips überneh- 








men Aufgaben in den Bereichen Gra- 
fik, Sound und Sprite-Verwaltung. 

5. Seit nunmehr einem Jahr sind 
Gerüchte im Umlauf, daß Sega an 
einer neuen 32-Bit-Konsole arbeitet. 
Das Mega Drive entstand auf Basis 
der gängigen 16-Bit-Spielautomaten 
von Sega. Seit einiger Zeit gibt's auch 
Spielautomaten mit 32 Bit, genaueres 
über eine entsprechende Konsole ist 
aber noch nicht bekannt. Ein Gerücht 
spricht jedoch von einer 32-Bit-Markt- 
einführung, falls auch die überarbeite- 
te Version des Mega-CD-ROMs nicht 
aus den Startlöchern kommt. 


a-Drive" 
z iele au 


A 0? 


Mich interessiert brennend, 

7 ob es einen Adapter gibt, mit 
dem man Mega-Drive-Spiele auf dem 
Super Nintendo abspielen kann. 
Außerdem würde ich mich freuen, 
wenn Ihr auch unbekanntere Konso- 
len testen könntet. Jan Koncar, Mettmann 


Einen solchen Adpater gibt es 
nicht, da die technischen Vorausset- 
zungen der beiden Konsolen gänzlich 
verschieden sind. Im Super Nintendo 
steckt nicht ein Chip, den man auch 
im Mega Drive findet. 

Natürlich nehmen wir jede neue 
Konsole unter die Lupe. Dummerwei- 
se erscheinen nur sehr selten neue 
Geräte. Diesmal befassen wir uns mit 
dem Super-Vision. 


Hterie“ 
Dprauch 


Ich will mir ein Game Gear zu- 
legen, habe aber gehört, daß 
die Batterien in einer Stunde leerge- 
spielt sind. Soll ich mir nun ein Lynx 
kaufen oder sieht's da genauso aus? 
Andreas Winnenberg, Essen 


Das größte Problem der Farb-Hand- 
helds ist der Batterieverbrauch: Gute 
Alkaline-Batterien der bekannten Mar- 
kenhersteller leben im Lynx 2 zirka 
zwei Stunden, im Game Gear halten 
sie etwas länger. Mit Akkus reduziert 
sich die Spielzeit auf etwa 30 bis 60 
Minuten, dafür schont Ihr die Umwelt. 
Am besten Ihr versorgt das Gerät 
über ein Netzteil, dann steht auch der 
Lösung eines umfangreichen Spiels 
nichts im Wege. 


PC-ENGINE 


Space Invaders - 
Dragon Spirit 
Paranoia 


e7eisstelle: Nele 


Tiger Road 
Vigilante 
Inte] 
Image Fight 
Power Eleven 
Bar umba 


N abius Lebus 
Super Darius 
Son Son Il 
Blue Blink 
Dragon Saber 
Final Soldier 
Klax 

Op. Wolf 
Download 
Grundgeräf 
4 Play. Adap. 
ISEWZ EIG) 


MEGA DRIVE 


Battlemanic 6) 
Gcoiares j LE 
Kid Chameleon Rz 
Olympic Gold 59.- 
Populous [Sl0Re 
Shadow Dancer: oA 
el 49.- 
Block Ouf 39:- 
AUUSITOHRIUEIE) = Pe 
Quack Shot 69. 
Adapter j vie 
Arcade Stick KR 
Super Shinobi 39.- 
Granada 39.- 
Gain Ground = Ko 
KuVelsle -g:ie\z]|) KE 


Marvel Land 49.- 


Bare Knuckel - 602 
Human Wiestling I) 
Toki US j A 


MEGA-UMBAU 
50/60 Hz 
Engl./Jap. Chip 


DM 50.- 
DM 50.- 


BTX Hotline 


ae a5 # 
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TIPS:&-TRICKS 





Schlagwörter und Fachbe- 
griffe der Videospielwelt 
werden Euch in dieser 
Rubrik erklärt. 


S 


Sampling: ...bezeichnet die Um- 
wandlung von koventionell erzeugten 
Tönen (Sprache, Instrumente, ganze 
Melodien) in Daten, So wird aus ei- 
nem meist analogen Ton ein digitaler. 
Beim Videospiel kommen sowohl 
vom Soundchip erzeugte Töne vor als 
auch gesampelte Geräusche und Mu- 
siken. Um z.B, Sprache klar und ver- 
ständlich in ein Spiel zu packen, spielt 
die Samplingrate eine Rolle: Je länger 
man sampelt, desto besser hört sich 
der Ton an. Dafür muß eine Menge 
Speicherplatz 'dran glauben. 
Scrolling: ...bezeichnet die Be- 
wegung des Spielfeldes. Der aktuelle 


Dank des Sound- 
menüs kommen 
auch Spiele- 
anfänger in den 
Genuß aller 
Musikstücke 
eines Moduls; 
bei Crue Ball 
werden dort 


sogar die Copy- : 


rights vermerkt. 


Ausschnitt richtet sich dabei meist 
nach der Bewegung Eures Bild- 
schirmheldens. Einige Spiele oder Le- 
vels scrollen in alle Richtungen — 
meist unterscheidet man aber zwi- 
schen vertikalem (von oben nach un- 
ten oder umgekehrt) und horizonta- 
lem (von links nach rechts) Scrolling. 
Vom Parallax-Scrolling spricht man, 
wenn mehrere Bildschirmebenen 
(Vorder- und Hintergründe) in ver- 














Eine komplexe militärische Simulation: Das Strategiespiel Advanced Military Simulator (Mega Drive; | 


RN" 


PRESS THE START BUTTON TO EXIT 





schiedenen Geschwindigkeiten am 


Spieler vorbeilaufen. Meist wird das 
Parallax-Scrolling eingesetzt, um ei- 
nen räumlichen Eindruck zu erzeugen 
oder dem Hintergrund Tiefe zu geben. 
Viele Spielkonsolen unterstützen das 
Parallax-Scrolling durch einen Spe- 
zialchip. Das erste Spiel mit Scrolling 
war Williams Horizontal-Shooter De- 
Tender, das eine lange Serie von Auto- 
maten mit unbeweglichem Spielfeld 


nur in Japan erhältlich) nutzt z.B. Hexfelder, um Entfernungen und Bewegungsmöglichkeiten 
‚realistisch, aber einfach darzustellen. Wie viele andere Elemente des in Japan sehr beliebten Genres, 
wurden auch die Hexfelder von den Brettspiel-Cracks an amerikanischen Universitäten erfunden. 
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(Space Invaders, Donkey Kong, Pac- 
Man) ablöste. 

Simulation: Neben dem 
Jump'n'Run und dem Actionspiel ist 
die Simulation das verbreitetste Spiel- 
genre. Man unterscheidet grob zwi- 
schen der Sportsimulation (eine 
Sportart oder Disziplin wird möglich 
realistisch auf dem Bildschirm darge- 
stellt), einer Strategie- oder Wirt- 
schaftssimulation, bei der das Pro- 
gramm die Verwaltung komplexer 
Zahlenkolonnen und Algorithmen 
übernimmt oder einer militärischen 
Simulation. Letztere stellt meist die 
größten Anforderungen an die Hard- 
ware: Um Flugzeuge, Panzer und 
Schiffe in ihrer Bewegung realistisch 
darzustellen, wird meist auf Vektor- 
oder Polygonengrafik zurückgegrif- 
fen. Vor allem amerikanische Ent- 
wickler feilen seit gut einem Jahr- 
zehnt an diesem anspruchsvollen 
Thema, bei dem Action und Effekte 
gegenüber der präzisen Nachstellung 
einer wirklichen Handlung oder eines 
Ereignisses in den Hintergrund treten. 

Soundmenü: Das Soundmenü 
gibt's in vielen Spielen als Bestandteil 
des Optionsmenüs oder als eigenes 
Menü: Es erlaubt Euch, die Musik- 
stücke der verschiedenen Levels oder 
die Soundeffekte anzuhören. In selte- 
nen Fällen wird dem Spieler ein Sound- 
menü präsentiert, in dem er sich die 
Musikbegleitung für das folgende 
Spiel selbst auswählen darf. 

Sprite: Sprites sind vom Program- 
mierer definierte Objekte, die von der 
Hardware (bzw. von bestimmten 
Custom-Chips) ohne großen Rechen- 
aufwand bewegt und manipuliert wer- 
den können, Frühe Spielgeräte wie 
2.B. der Commodore-64-Homecom- 
puter konnten nur wenige kleine Spri- 
tes darstellen: Oft war der Held gleich- 
zeitig auch das einzige Sprite eines 
Spiels. Im 16-Bit-Zeitalter der Mega 
Drives und Super Nintendos können 
Dutzende von teils imposant großen 
Sprites dargestellt, bewegt und ge- 
zoomt werden. 

Strategiespiel: Als Strategiespiel 
gilt in den USA (dort wurde das Video- 
spiel erfunden) jeder Titel, der gänz- 
lich ohne Action auskommt. Neben 
Denk-, Knobel- und Tüftelmodulen fal- 
len auch strategische Simulationen 
(siehe dort) in diese Kategorie. In 
Deutschland bezeichnet man nur letz- 
teres als Strategiespiel. Obwohl das 
Genre in der deutschen Videospiel- 
szene nahezu unbekannt ist, sind in 
Japan einzig Rollenspiele und Mario- 
Clones umsatzträchtiger als Strate- 
giespiele. Mit etwas Glück werden 
nächstes Jahr die ersten Strategie- 
spiele für Super Nintendo und Mega 
Drive in Deutschland auftauchen. 


N a a de U EI FEN FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN 


SEGA mesabRive 


Grundgerät (deutsch) ohneSpiel nurDM 269,- 


Grundgerät (deutsch) "Magnum" nurDM359,- 
inkl. Sonic und Soccer 
und Columns und SuperHang On und 2 Joypads 


""Menacer'Lichtpistole 
Joypad Pro2, Dauerfeuer 
Spiele Adapter 


Aquatic 
NHL 


Micky Mqi 
Jordan VS 


J. Capriati 
Super Shind 
Predator 2 


ky Mouse 
A- Din 
Streets of Rage 
J Out Run JP 
Ö } Green Dog US 
Immortal U Gynoug J 


SEGA camesEaR 


Grundgerät inkl."Sonic' . 
inkl. Netzteil DM319,- 


Akkupack DM89,- 


Wimbledon Tennis DT 79,- Donald Duck JP 49,- 
Monaco GP 2 US 9 Tazmania aA. 
Chuck Rock Chase H.Q. US 59,- 


Smash TV US Foreman Boxing US 59,- 
Out Run JP Popils US 59,- 


Micky Mouse JP. Shinobi JP 


‚Aztec Adventure U Fi 
Double Dragon US 59,- 


Golden Axe II JP 
Hellfire JP 
Midnight Resistance JP 


Decap Attack US 
Juwel Master DT 
Kageki Fighter JP 


Golden Axe Warrior US 89,- 


Action R 
Amazin 

Bubble Bobble 
D. Dragon 2 US 
F. Fantasy Adv. 
F. Fantasy 1 US 


King of Monster Last Resort 
Ninja Combat Ninja Commando 
Baseball Stars King of Monster 2 
Buming Fight World Warrior 
Alpha Mission Viewpoint 
Andros Dunos Nam .75 


Super NES 


Grundgerät ( 
Universaladapte 


i 
B% 


i 
[5 


Super Tennis DT 99,- WWF Wrestlemania DT 
F-Zero DT 99,- Terminator 2 (Oktober) - 

Super Soccer DT 99,- Simpsons Krusty Funhouse DT 
Sim City DT 109,- Turtles 4 DT 

Zelda I! DT 109,- Castlerania 4 DT 

Super R- Iyge DT 109,- Super Probotector DT , 
Rampart 99,- Soulblader US h 


Magician Lord Art of Fighting 


Wir führen das komplette Programm an Hard- und Software und Zubehör für alle Konsolen und Videospiele. 


Durch große Lagerhaltung sind die meisten Artikel sofort lieferbar! Ständig Neuzugänge - ständig mehrere tausend En 
am Lager. Alle Artikel im Versand oder im Laden erhältlich. Gesamt-Preisliste gegen Rückumschlag oder bei Warenlieferung 
kostenlos anbei. Versionen der Spiele: DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. Für einige Geräte sind Spiele-Adapter notwendig. 


< TEEN CWM Computerversand und -shop 


Schmiedesir. 5 3388 Bad Harzburg 
Tel. (05322) 54081 /82 Fax 50878 ' 












D ie.Einführung des Super Vi- 
sions in Deutschland wird 


von einer großen Werbekampagne in 
Fachhandel und Zeitschriften beglei- 
tet: Mit den-drei Schlagwörtern "Grö- 
Ber, besser, günstiger” macht Har- 
tung.auf ihr neues System aufmerk- 
sam. Das Super Vision besteht aus 
zwei-Teilen: Auf dem unteren befinden 
Sich Richtungstasten (Joypad), zwei 
Feuerknöpfe, Select und Start (Pau- 
se). Darüber thront der vergleichswei- 
se große Liquid-Chrystal-Bildschirm 
(LCD), den Ihr.dank einer-Kippmecha: 
nik zweistufig. justieren könnt. Da- 
durch läßtsieh der Blickwinkel verän- 
dern, was bei direkter Sonnenein- 
strahlung nützlich ist. Wie der Game 
Boy ist auch das Super-Vision-Display 
nicht von hinten beleuchtet — die Bat- 
terien halten also einige Zeit. Musika- 
lisch»läßt.das Gerät durch einen ein: 
gebauten Minilautsprecher von Sich 
hören, zusätzlich befindet sich ein 
Stereokopfhörer im Lieferumfang. Mit 
einem-Netzgerät läßt sich das Super 
Vision ebenfalls betreiben. Zusam- 
men mit dem Grundgerät ersteht Ihr 
zueinem Preis von zirka 120 Mark 
auch das Spiel Crystball, daswir 
Euch ebenfalls: vorstellen; 
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Die Spielzeugfirma Hartung- 
Spiele.aus Berlin macht 
dem Game Boy Konkur- 

renz:.Das Super Vision ist 
ein neuer Handheld.mit 
Graustufenbildschirm. 


Unser® 
Meinung 


Das Super Vision ist gut verar- 

beitet und überstand auch un: 
seren 1-Meter-Absturz-Test ohne Beu- 
len oder Blessuren. Im Gegensatz 
zum Game Boy können die-Module 
ohne vorheriges Ausschalten der 
Hardware gewechselt werden — auch 
wenn die Gebrauchsanweisung davor 
warnt, werden's jüngere Spieler (nach 
bösen Erfahrungen mit dem Ninten- 
do-Handheld) zu:schätzen wissen. Im 
Gegenzug läßt jedoch.die Qualität der 
Hardware.zu wünschen übrig. Was 
das Super «Vision an Musik und 


















Sound von sich gibt,ist zum Heulen: 
Solche Pieps-, Grunz-ünd Pups-Ge- 
räusche hatte nicht mal das Atari VCS 
vor zehn Jahren im Repertoire. 
Schlecht ist's auch um das eingebau- 
te LC-Display bestellt: Schon der "Tra- 
vellmate"-Schriftzug am Anfang ver- 
wischt derart, daß man.den Game- 
Boy-ähnlichen Einschaltpiepser gar 
nicht mehr wahrnimmt, Wo der be- 
worbene ""High-Gontrast-LCD-Bild- 
schirm" und das "”Super-Sound: 
System” geblieben sind, bleibt schlei- 
erhaft. Aueh das Joypad ist ein Arger- 
nis: Das unhandliche Plastikteil läßt 
Sich nur ungenau bewegen, was Euch 
bei vielen Spielen zum ‘Verhängnis 
wird. Geräte mit so überwältigenden 
Schwächen haben im Zeitalter der-Ga- 
me Boys kaum eine.Chance, Der ein- 
zige Vorteil ist der Modul-Preis: Mit 29 
bis 39 Mark sind die Spiele ver- 
gleichsweise günstig. Dafür verspre- 
chen die gegenwärtig erhältlichen Ti- 
tel nicht die Hälfte an Spielspaß eines 
guten Game-Boy-Moduls. ak 


> HANTUNGg 





Bei Tetris kann maninicht viel 

falsch machen? Da’haben wir 
uns geschnitten: Block Buster 
schreckt.den Spieler mit langsam da- 
herruckelnden Steinchen, enisetzli- 
cher Musik und peplosem Spielab- 
lauf.-Die Steuerung ist zu schwerfäl- 
lid, um in höheren»Stufen auf einen 
grünen Zweig zukommen. Die:gnädi- 
ge Spielspaßwertung gibt's nur we- 
gen des (geklauten) Spielprinzips. 





Features: Continue, 
High-Score-Liste 
Grafik: 15% 


Musik: 9% 
Soundeffekte: 3% 
Spielspaß: 29% 





Eagle Plan 






N ii ar N Net 


@" wir’s nicht Blue Light: 
ring nennen dürfen; "heißt's 
eben Eagle Plan: Ihr steuert einen 
flügellahmen Düsenjäger gegen übel 
gesinnte MIG-Piloten. Diese fliegen 
lange ’vor Eurer Nase rum, um zu ver- 
hindern, daß Ihr. danebenschießt. Die 
Computergegner ballern natürlich 
auch — dann /ist Ausweichen ange- 
sagt. 





Features: 3 Schwierigkeits- 
grade, Continue, 
High-Score-Liste 

Grafik: 22% 


Musik: 6% 
Soundeffekte: 12% 
Spielspaß: 10% 





Mega Drive 


Magnum Set 

2 Pads 

+ Sonic 

+ Columns 

+ World Cup Italia 


+ Super Hang On 349,- 


Achtung 


ab 24. November lieferbar. 
Sonic 2 dt. 
99,- 
Bitte vorbestellen. 


Mega Drive 


Achtung 
Vorbestellservice 

Super WWF dt. 109,- 
Indiana Jones US 99,- 
Might ff. Magie3US 115,- 
Home Alone US 99,- 
Flinstones US 99,- 
Road Rash US 99,- 
Captain AmericaUS 99,- 
Batmans Return US 99,- 
Madden 93 US 109,- 


Mega Drive 


Double Dragon US 
Galahad US 
NHLPA Hockey dt. 
Jennifer Gapriati 
Tennis US 99,- 
World Trophy 

Soccer US 

LHX Attack Chopper 

Batman dt. 

Taz Mania dt. 

EA Hockey dt. 

Phantasy Star 2 dt. 
Terminator dt. 

Lemmings dt. 

Pit Fighter dt. 


109,- 


Neo Geo- 


Konsole 
dt. 

Pal 

RGB 


Game Gear 


+ Sonic + Netzteil 
+ TV Tuner 
499,- 


Game Gear 


Super Monaco 2 dt. 
Chuck Rock dt. 
Spider Man dt. 
Wimbeldon Tennis dt. 
Smash Ty dt. 

Taz Mania dt. 

Indiana Jones US 
Simpsons US 


‚Alien 3 US 


Batman 2 US 


Game Gear 


Achtung 
Vorbestellservice 
Sonic 2 dt. 

Home Alone US 
Streat of Rage 118 
Robin Hood US 


Master 
System. 


Terminator dt. _ 

Tom & Jerry dt. 
Simpsons dt. 

Chuck Rock dt. 
Wimbeldon Tennis dt. 
Prince of Persia dt. 


Master System Dt. 
+2 Pads + Sonic 
+ Alex Kid 


Super NES 


US Version 2 Pads 
+ Super Mario | 279,- 
Super NES Adapter 39,- 


z 


Super NES 


Mario Kart US 
AXELAY US 
Streetfighter 2 US 
Turtles 4 US 

Robo Cop 3 US 
Magic Sword US 
Forman Boxing US 
Super Soccer US 
Home Alone US 
Super Battle Tank US 
Super Smash Tv US 
Hook Us 

Axelay US 


Super NES 


Achtung 


Vorbestellservice 

Tom & Jerry US 109,- 
Bulls vs Blazers US  109,- 
Desert Stike US 99,- 
Lethal Weapon US 119,- 
Equinox US 109,- 
California Games US 


Game Boy 


WWF2US 

Track & Field US 

Top Gun 2 US 

Super Mario Land US 
Empire Strike Back 
Flinstone 


Neo Geo- 
Spiele 


Roby Army 

King of Monster 2 
Baseball Stars 2 
Last Resort 
Football Frenzy 


Ghost Pilot 
Fatal Fury 
Trach Ralley 
Burning Fight 
World Heros 


Inh. Thomas Redak 


Am Brenner 3 
6972 Tauberbischofsheim 


Händleranfragen erwünscht 


Versand: per Nachnahme + 8,- DM 
Vorkasse: nur Euroscheck + 4,- DM 


Kostenloses Magazin anfordern. 


. Alle Spiele lieferbar. 
Am besten gleich anrufen! 


Tel.: 09341/3121 
Fax: 09341/3121 










Pac Boy & Mouse 


Mu Hinter dem Pseudonym Pae 
; Boy verbirgt sich leider nicht ' 


‘der gute alte Pac-Man — obwohl das 
Spiel an den ergrauten Pillenfresser 
erinnert: Ihr hechtet durch ein Laby- 
_ rinth\und versucht, Eure Feinde (Mäu- 

se) per Wandstück zu erlegen. Teile 
‚=‘, der Wand lassen sich verschieben 





Das Videospiel- 


“ und rutschen bis zur nächsten Wand. 
Kommt eines der piepsenden Viecher 


dazwischen, verschwindet auch der 


Block.- Zeitweise werden die Mäuse 
sauer und zerstören: die Wände auf 
eigene Faust. Mit der "passenden", 
unbrauchbaren Steuerung kann man 
selbst "innovative” Oldie-Spiele ka- 


= putt-umsetzen. 


Features: Continue 
Grafik: 17% 


Musik: 5% 
Soundeffekte: 5% 
Spielspaß: 12% 


" Orystball 


nen: Grystball ist ein frecher Arka- 
noid-Verschnitt: Ihr steuert einen 
langgestreckten Ziegelstein, der sich 


“ am unteren Bildrand hin und her be- 
X: wegt. Von diesem Schläger titschtein 


Ball in Richtung der Steine, die oben 
äufgehängt sind. Je nachdem, wie 


mehrmaliger Berührung. Crystball.ist 


fachgeschäft in Berlin: 
TUE TE 


Video Game World ! 


Was bieten wir?: 


x Einegroße Auswahl an Mega-Drive, Super NES und Master- 
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland. 
x Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic 


Gaming Monthly etc. 


Ständiges Eintreffen von Neuheiten undälteren Spieltiteln! 
Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung möglich! 
Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder 


Super NES) 


Spiele erstTESTEN, dann KAUFEN! 
Hin und wieder auch Angebote ab29DM! 
Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen für Sie 


ihre Spiele! 


Regelmäßige Öffnungszeiten: 
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr, 
Do.: 15.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-13.00 Uhr. 


im übrigen: Wir verleihen auch Mega-Drive- und 
Super-NES-Spiele aus Amerika, Japan u. Deutschland. 
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, 


Tel.:030/6188391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, 
dann inden 129er Bus Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. 


Kein VERSAND! 


DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drive, 
Super-NES, Master-System u. NES) für alle Wesen! 
Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte möglichst 1 DM Rückporto beilegen) vom 
Doubte Trouble Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendorf, Bürgerstr. 29, 1000 Berlin 

47. Natürlich muß man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu können! 


Tel.: 030/684 98 16 


Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf. 


Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer OFTER! 
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©" sich keine Lizenzen kauft, 
“muß seine Spiele umbenen- . 


; Qut die Maurer gearbeitet haben, ver- 
schwinden die Steine nach ein- oder 


Obwohl die:Grafik.verwischt und.die 


“Extras nicht'richtig zu erkennen sind; 


macht. das simple Gebolze mehr 
Spaß als die anderen Module. 


Features: 3 Schwierigkeits- 
grade, Continue 
Grafik: 21% 


Musik: 20% 
Soundeffekte: 11% 
Spielspaß: 38% 





Linear Racing 





©" hinter diesem Titel ein 
- schnuckliges Rennspiel ver- 


 mutet, hat’sich täuschen lassen: Li- 
das beste Spiel’ für's’ Super Vision. 


near Racing ist ein Knobelspiel, bei 


Mr/nzef) N 


dem Ihr ein Puzzle zusammensetzt 
Das Puzzle ist animiert, die Steine 
können gedreht und vertauscht wer- 


“ - den. In der Puzzlealternative ist ein 
‚..„Spielstein verdeckt, im dritten Modus 
‚=; verschiebt Ihr nur ganze .Puzzlespal- 

. ten. Ohne "Vorbildung”, habt Ihr 


wenig Chancen auf eine gute Zeit. 


Features: Levelanwahl, 
Continue 
Grafik: 19% 


Musik: 14% 
 Soundeffekte: — 
Spielspaß: 9% 





.. Carrier 





POWER-GAMES 














POWER GAMES 
Aachener Straße 96 
W-5102 Würselen 


Gamehoy ö$ 1290,- 
Yoshi 65 299,- 
Super Mario Land 6S 399,- 
Final Fantasy öS 499,- 
Nail + Scail 65 499,- 
Walker Trage-Gürteltasche 65 199,- 
GB-Kotter öS 349,- 
Licht und Lupe 6$ 249,- 


Unser Mega-Drive TOP ANGEBOT des Monats: 
THUNDERFORCE 3 


orig. deutsches Modul, mitdeutscher Spielanleitung 
zum absoluten Hammerpreis nur 89,00 DM 
Nur solange Vorratreicht! 
Ein einmaliges Sammlermodul. 
Weitere Angebote fürMega-Drive und Super Nintendo auf Anfrage. 


Ab sofort: Ab einem Bestellwert von 200,- DM versandkostenfrei! 


Tel. 02405/83940 


Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. System angeben. 


LTE ZT TI N 


ELEKTRONIK-LAND® 


*% Für Händler Exportpreise x% 


A LT GmbH 















Sega Mega Drive 16 Bit 68 2390,- 
Cass. für Mega Drive z.B.: Ishido 65 490,- 
Road Rash 65 890,- 
Sega Game Gear 68 2490,- 


Cass. für Game GEAR: 
2.B.: Chessmaster, Axe Battler 


Tasche für Game GEAR »Attache« 6S 299.- 
Super-NES ö$ 2890,- 
Cassetten für NES z.B.: 

Streetfighter II 6$ 1690,- 
NEU: Neo Geo 6S 5990,- 
Cass. 1. Neo Geo 65 3490,- 






Favoritenstr. 38 
1040 Wien 
Tel. 0222/5042173 












;Die, Bag ung macht 
"=keihen, flaub: Was sich Kine 









“Sinnloser Musik und mangelhafter 
’ Steuerung. 









Features: Levelanwahl, 







Continue 
1. galten, dann schlängelt Ihr Euch im 
er nn U-Boot unter Wasser entlang ‚später 
Soundeffekte: 4% 


Spielspaß: 21% 





Hl 
gramm. Nachteil: In zehn Minuten 


Hash Blocks seid Ihr durch. 


| hie fü Arme: ; 


“hintereinander und marschieren lang- 
sam von oben herunter. Per Tasten- 
druck verändert Ihr die Reihenfolge. 
Die Symbole verschwinden, wenn ' 
tebeneinanderlie- 
gen. Hash Blocks kanin trotz des fes- 
senden Vorbild nicht begeistern. 

Ürfti ht,.Schreckliche a 









Features: Leveianwahl, 
Continue 
Grafik: 22% 
Musik: 15% 
Soundeffekte: 17% 
Spielspaß: 21% 



















Mitstreiter. Eine Schlange Br gern 
iel; wodurch ihr Körper länger wird. 
as Spielfeld muß von allem Eßbaren 










Wand odaf'den eigenen Körper 
beißen. Trotz der technischäft Gestal- 
tung ist auch Ssnake,, unbrauchbar: 

















Features: 3 Schwierigkeits- 
grade, 2 Spielmodi, 
Continue 
Grafik: 18% 
Musik: 12% 
Soundeffekte: 2% 
Spielspaß: 17% 







Features: — 






©: Gegensatz zu allen ande- on nn 
Win sa bauen die "Ent- ‚“ Soundeffekte: 61% 
Spielspaß: 22% 










5 Liebe Video-Spieler, 

5 das hier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug 
aus unserem gesamten Spiele-Sortiment - 

5 wir haben Immer alles, was z.Zt. im Handel ist, 

# Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. 
Und Sie natürlich auch - wenn Sie 

5 die neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen ! 








































i Berlitz WordTranslator dts/engl .. 
Blaster Master Boy ... 
h Blues Brothers... 


= 
@ 


u 
nnou 
UM 


ji Final Fantasy 2 Adventure... 00.- 

| Forüified Zone .. ‚70.- 

Ü Gauntlet 2 6 N 

h George Fore: 73. 

Ü Go Go Tank .65.- 

u Golf... .46.- 

1 Hook.. .55.- 

‚73-3 
.46.- 
i .55.- 
Jeep Jamboree .. 13.- 
scheuen Sf} 
‚50.- 
ensansuenesenne ‚46.- 

E Magnetic Socce: .55.- 

4 Marble Madness... 73.- 

f Mickeys Dangerous a .64.- 
Mickeys Dangerous Chase.. .67.- 

h Missile Command ..... .57.- 
Motocross Manlacs... .46.- 
Navy Seals .. .50.- 
Na Boy .64.- 

a „4 ” 
Nobungas .64.- 
Paperboy 2... ‚73.- 

k Pipe Dream.. .55.- 

j Pitfighter .76.- 

 Popeye 2 .73.- 
Prince of SI. 

h Probotector.. .64.- 
RaarsG ‚65. 
Serpent «55. 

h Shanghai. .55.- 

N Side Pocket Pool... .46.- 

# Simpson Camp Deadiy.. ‚T70.- 
Skate or Die / Bad Rad... ‚50.- 

. .T0.- 
‚55.- 
64 


Star Trek 5 25th Ann.. 
# Super Hunchback.. 
5 Super Kick Off. 
4 Super Mario Lan 
h Super Off Road 
ü Sword of Hope 1... 

Teen. Mut. Ninja Turtle 2... 
j Terminator 2. 





| Tom& Jemyan.. 
4 Track pe Sports. 
y Turrican 


5 World Cup Soc. 
H WWF Superstars... 





1. Die vollständige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare: 

h 2. Jeder Preis o.K, ohne Ausnahme EuroGames GmbH 

13. Kunde-ist-König-Service Postbox 14 02 09 

ä Bestellen Si: besten mit Postkarte. 

Ä Be ellungen pas Telefo : ni einer = Müllerstraße 44 (kein Laden) 


$ Mo - Fr 10-1230 . 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 
24b-Bestell-Maschine abends & Sa - So. 









j Wir liefern, so schnell es geh: Fax 089 - 268 138 
# per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-). 

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia: Die besten VideoSpiele. 
5 Wir versenden täglich auch ins Ausland: Seit 1985. 


3 per Nachn. (-14%Steuer,+NN-Versandk.) 


























: F15 Strike Eagle 2. 
5 Faery Tale Advent! 
Fatal Labyrinth. 
x Ferrari Grand 


 Ghoulsn Ghosts... 


# World Cup Italia 90... 
* World N Soccer... 
4 Wrestle W 
5 Zan! 


| Jetzt schon mal reservieren! Sie wissen doch: 
Ä Mit Liefer-Engpässe muß gerechnet werden ! 


{ Fordern Sie sofort per Karte unsere Gratis-Liste | 


FUNTASTIC een & 


D - 8000 München 5 
Telefon 089 - 260 95 93 


ProAction Replay Catr.! 
A. Senna Sup. Monaco G: 


Aliens vs. Predator 
American Gladiators .. 


E.A. NHL Hockey. 


Foremans Knock Out Boxing .. 


SuperNES (Famicon) 


Einige Games dieser Anzeige sind bereits für die 
nächsten paar Wochen und Monate angekündigt. 


Das ist neu ! Und gut fürs Taschengeld 
An- & Verkauf auf SecondHand-Basis 





"VideoGames” - bitte Konsolen-Typ angeben: 
Dort finden Sie die genauen Infos, 
wie Sie im FUNTASTIC-50%Shop 
an frische Games rankommen ! 


Ältere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 1. 10. 92 
Irrtum / Änderung {Teillieferung vorbehalten. 
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INES & MEWITERTS 


Hallo Leute! 

Ihr hängt immer noch bei 
Kapitän Hook fest? Ihr seid 
von der Magersucht be- 
droht, weil Ihr nicht von 
Gley Lancer \oskommt? 
Eure Freunde kümmern 
sich nicht mehr um Euch, 
da sie keine Lust mehr auf 
Zelda haben? Dann ist 
unsere Tips & Tricks-Rubrik 
genau das richtige für 
Euch. Mit den fundierten 
Hilfestellungen unserer 
Spieleexperten habt Ihr bei 
keinem Konsolenhammer 
größere Probleme. 


Die beneidenswerten Leute 

unter Euch, die jedes Spiel in 
Windeseile durchspielen, sollten 
ebenfalls innehalten: Schickt uns 
Eure mühselig erspielten Tricks, 
zeichnet sorgfältige Karten (optional 
mit 4096 Farben) mit schwarzem Stift 
auf weißes Papier und schreibt Tau- 
sende von Paßwörtern auf — schon 
habt Ihr eine Chance maximal 500 
Mark Belohnung zu kassieren, da- 
mit Ihr Euch wieder neue Spiele zule- 
gen könnt oder Euch einen anderen 
Wunsch erfüllen. 
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So geht’s 


Beachtet bitte die folgenden "Teilnah- 
mebedingungen”, dann spart Ihr uns 
und der Müllverwertungsstelle unnö- 
tige Arbeit: 

1. Eure Karten und Zeichnungen ha- 
ben nur dann eine Chance, wenn sie 
mit einem schwarzen Stift auf wei- 
Bes Papier (weder kariert noch li- 
niert) gezeichnet sind. Wer seine 
Karten einfärben will, kann das gerne 
tun: Wenn entsprechendes Material 
vorliegt, wird's in Farbe abgedruckt. 

2. Bitte gebt bei allen Einsendun- 
gen Eure Bankverbindung (Konto- 
nummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) 
an, damit unsere Assistenz nicht tage- 
lang recherchieren muß, wohin das 
Geld gehen soll. Bei Überweisungen 
ins Ausland benötigen wir außerdem 
die Postschecknummer des Kreditin- 
stituls. 

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mutter, 
Bruder oder Schwester einen IBM- 
kompatiblen PC habt, schickt uns 
Eure Tips bitte auf Diskette. 

4. Tips, die bereits abgedruckt wur- 
den, verziehen sich hastig in die Müll- 
tonne. Macht Euch nicht die Mühe, in 
älteren Ausgaben der VIDEO GAMES 
oder anderen Magazinen zu blättern 
und Tips abzuschreiben. 

5. Tips und Lösungshilfen zu Mario- 
oder Megaman-Spielen sind "out", 
die brauchen wir nicht mehr. Auch in 
Sachen Sonic und Maniac Mansion 
(NES) sind wir bestens eingedeckt. 

Für abgedruckte Tips winken nach 
wie vor 40 bis 500 Mark Belohnung! 

Schickt Eure Tips, Tricks, Cheats, 
Karten, Paßwörter und Spielelösun- 
gen an: 

Markt & Technik Verlag AG 

Redaktion VIDEO GAMES 

Tips & Tricks 

Hans-Pinsel-Straße 2 

8013 Haar bei München 


Mögen die Joypads mit Euch sein! 


Ah 


Wir geben Euch eine Chance, 
den Abspann Eures Lieblings- 
spiels zu genießen. Befolgt unsere 
kompetenten Ratschläge und Ihr habt 
weniger Probleme, aktuelle Rollen-, 
Action- oder Geschicklichkeitsspiele 
durchzuspielen. 


Probotector 2 
(NES) 


„ Thierry Pulver aus Fraubrun- 

nen hat eine Komplettlösung 

zum NES-Actionspiel ausgearbeitet: 
Level 1: Hier gibt's noch keine 
kniffligen Stellen. Wenn Ihr zu zweit 
spielt, ballert der eine nach vorn, wäh: 
rend Spieler 2 den Rücken sichert. 
Beim Helikopter angekommen, entle- 
digt Ihr Euch erst der kleinen Feinde 
und stellt Euch links in die Mulde, 
wenn der Hubschrauber seine Nasen- 
spitze zeigt. Schießt nach oben und 
schaltet alle vier Bordkanonen des 
Fluggerätes aus. Nun ganz nach 
rechts: Einer zielt auf die nahenden 


Waffensysteme 


Spread Gun 


Grenade Gun 
Machine Gun 
Laser 
Normal Gun 













Feinde, der zweite knallt nach oben 
auf die Energiekugel. 

Level 2: Nach einem Slalom um 
zwei Gebäude fliegt ein paar Waffen- 
kapseln über den Bildschirm. Den 
Streuschuß müßt Ihr unbedinat be- 
kommen. Die drei folgenden Panzer 
überwindet Ihr, indem Ihr Euch zirka 
5 cm unter ihnen und rechts oder 
links vom mittleren Schuß plaziert 
und ballert, was die Knarre spuckt. 
Dann schießt Ihr Euch ohne Rast bis 
zur Panzermauer vor. Laßt die beiden 
rotierenden Kanonen außer acht, bis 
die Mauer vor Euch erscheint. Schickt 
die drei Schützen 'gen Himmel, 
durchbrecht die Mauer, und Ihr seid 
beim zweiten Endgegner. Bleibt in Be- 
wegung und greift von den Seiten an. 
Das Fahrzeug nicht umrunden — eine 
Bewegung über den Panzer reicht. Zu 
zweit dürft Ihr nie am gleichen Ort ste- 
henbleiben. 

Level 3: Versucht, den Streuschuß 
oder die Maschinenpistole zu ergat- 
tern, da diese am schnellsten schie- 
ßen. Beim Granatenwerfer gibt's ei- 


Stärkste und "breiteste”' Waffe 

Sehr starke Wumme für breite Ziele 
Durchschlagkräftige Schnellfeuerwaffe 
Durchschlagkräftig aber "langsam” 

Zu lahm, zu schwach, nicht schnellfeuerbar 





Telefon 0231 / 55 61 40 
oder 0231 / 57 32 33 
Telefax 0231 /52 15 53 


Sega MegaDrive 
Chuck Rock (DN . : 1195 
Terminator (US) 109; 


European Club Soccer (DT) 119,- ‘ 


Dragon’s Fury (US) 
Thunderforce IV (JP) 
Twinkle Tale (JP) 
Predator II (US) 
Super Smash TV (US) 
Alien 3 (US) 

Aquatic Games (US) 
NHL PA Hockey (US) 


Sonderangebote 
Mega Drive 

Sonic (JP) 

Quak Shot (JP) 

Robocod (US) 

Devilish (US) 

Olympic Gold (jP) 
Gynoug (JP) 

Shadow Dancer (P) 


News Mega Drive ( 
‘Super Wrestlemanla : 
‚Super Shinobi Il 

Sonic Il 

‚Streets of Rage II 

Afterburner Ill (MCD) 

Ninja Aleste (MCD) . 

Final Fight (MCD) 


A 


Ladenlokal 
Brückstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 


Öffnungszeiten: 

Mo-Fr 9.30 - 18.30 
Do 9.30 - 20.30 
Samstag 9.30 - 14.00 


incl. World Heroes: 


DM 1099,- 


Super Famicom 
Street Fighter II (US) 
Soul Blazer (US) 

Super Pang (JP) 

Dino City (US) 

Mario Kart (US) 

Barts Nightmare (US) 
Wings II (JP) 


Angebote 


Super Famicom 

Super Wrestlemania (JP) 79,- 
Lemmings (JP) 79,- 
Zelda Ill (US) 99,- 
Golden Fighter (JP) 99,- 
Phalanx (JP) 99,- 
Xardion (US) 79,- 


News Super Famicom 

Super Swiv a.A. 
Final Fantasy Ill a.A. 
Super Double Dragon a.A. 
James Bond Jr. a.A. 
Major Title a.A. 


Versandbedingungen: 

Inland + 9 DM 

Ausland nur Vorkasse +12 DM 
Vorkasse + 6 DM 


Bedeutung der Kürzel: 

(JP) Japanisch 

(US) Amerikanisch 

(DT) Deutsch 
Preisänderungen und Irrtümer 
vorbehalten. 


Weitere Artikel und Preise bitte 
telefonisch erfragen. 


Händleranfragen erwünscht! 


Steel Talorıs (US) 
 Pinball'Jam (US): .- 
..: Shadöw:af the Beast (US). 


otball (US) 
ws 


‚Game Gear 
. 'Sonic:(P) 
» "Donald. 


World Heroes 
“ View Point , 
: Sengoku ll 
' "Art of Fighting 


Diverse Spiele schon: : 
 abDM199,. 1 


. Spy vs Spy: (US) 
Track'& Field (DT) 

-. WWF Superstars Ii (US) 
Bart vs the Juggernauts (US) 2 


Versandanschrift: 
dynatex 

Brückstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 
Öffnungszeiten: 

Mo - Fr 9.30 - 17.30 


EUROCARD 





nen simplen Trick: Wenn er ins Bild 
scrollt, lauft sofort ganz nah an ihn 
heran und feuert. Wenn er explodiert, 
könnt Ihr sofort über die Explosion 
springen, da die Granaten erst jetzt 
den Boden erreichen. Sobald Ihr die 
Roboterspinne begrüßt habt, stehend 
in ihre Richtung schießen. Im Zwei- 
spielermodus steigt der erste Spieler 
auf die Spinne, während der zweite 
ganz links bleibt und nur springt, um 
den Beinen auszuweichen. 

In der Nähe der Basis übernimmt 
jeder Spieler eine Seite. Stellt Euch 
unter die große Kugel in der Mitte und 
feuert nach oben. Wenn die kleinen 
Kugeln schießen, wartet so lange wie 
möglich und lauft nach rechts. Errei- 
chen Euch die Schüsse der beiden 
vertikal aufgehängten Kugeln, springt 
über sie nach links und lauft wieder in 
die Mitte, Diese Prozedur wiederholt 
Ihr etwas fünfmal, bis das Lebenszen- 
trum bloßliegt. 

Level 4: Schnappt Euch die Ma- 
schinenpistole und stellt Euch unter 
die Löcher in der Decke, aus denen 
die Blasen kommen — Feuer frei. In 


Ninja Gaiden 
(Game Gear) 


4» Max Luther und Benjamin 
"WW Hagedorn haben sich an 
Ihre Computer gesetzt und Pläne zum 
Game-Gear-Actionspiel Ninja Gaiden 


zubereitet. 
Die Endgegner: 





der Vertikalzone ist Teamwork ange- 
sagt: Während Spieler 1 nach oben 
steigt, gibt der andere Deckung. Im 
Solo hilft der Streuschuß. Am Aufzug 
befreit Ihr Euch gegenseitig von den 
hitzesuchenden Kugeln und schnappt 
Euch Streuschuß oder Granatwerfer. 
Auf der Plattform bleibt Ihr in der Mit- 
te und schießt die mittleren Laserroh- 
re ab. Hat sich eine Lücke geöffnet, 
bewegt Ihr Euch nach unten. Dort 
knallt Ihr als erstes die äußeren Wum- 
men ab, damit sich die Laserscheibe 
nicht nach außen verschiebt. 

Level 5: Klettert nach oben und 
nehmt Euch vor den rollenden Stei- 
nen in acht. Am gefährlichsten sind 
die Querschläger der Drehwummen. 
Den Roboterfliegen nicht nachren- 
nen, bleibt immer am gleichen Ort lie- 
gen und ballert. An der Spitze des 
Berges auf die Feinde aufpassen, die 
von hinten aus den Containern llie- 
gen. Der Endgegner, eine Art UFO, hat 
drei verschiedene Schüsse: Die am 
Boden kriechenden Totenköpfe las- 
sen sich zerstören, den Schüssen 
und der Feuerkugel weicht Ihr aus. 


3. Level: Links an der Wand hoch- 
klettern, da rechts viele Gegenstände 
herunterfallen. Weiter oben auf die 
rechte Seite wechseln. Stellt Euch nah 
vor den Gegner, gebt ihm einen Sä- 
belhieb und springt über den Schuß. 
Während er seine Pistole nachlädt, 
schlagt Ihr zu. Dies müßt Ihr auch 
nach seiner Verwandlung wiederho- 


1. Level; Stellt die Spielfigur mit len. 


dem Rücken zum Endgegner und 
dreht Euch, wenn er die Keule auf- 
hebt. Schlagt zu und wiederholt das 


Ganze 16 Mal. 


2. Level: Das Obermonster läßt sich 
am besten mit dem Ring besiegen. 
Diesen bekommt Ihr bei Kugel Num- 
mer 7. In der Nähe von Nummer 10 
gibt's eine Splitterbombe, die Ihr nicht 
nehmt — andernfalls ist der Endgeg- 
ner schwerer. Weicht den Feuerkugeln 
aus und schießt den Ring ab, sobald 
der ungemütliche Zeitgenosse er- 
scheint (Abschuß mit Steuerkreuz un- 


ten und Knopf 1). 
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4, Level: Die dreiköpfige Skulptur 
aus Stein besiegt Ihr, indem Ihr Euch 
auf die Nase der Figur stellt und 
Schwerthiebe austeilt. Bevor Ihr zum 
Endgegner kommt, besorgt Ihr Euch 
die Senkrechtwelle. Springt hoch und 
trefft den Obermotz mit Eurem 
Schwert. Hat er sich verwandelt, wen- 
det Ihr die gleiche Taktik an. Achtel 
darauf, daß der Gegner Euch nicht 
trifft, wenn er in der Mitte steht und 
Feuerkugeln schießt. Nach seiner 


Metamorphose benutzt Ihr 


und feuert sie ab, 


Senkrechtwelle: Stellt Euch unter ihn 





Levell 








VONLEVELI1 


Level2 





ENDGEGNER 


VON LEVEL,2 


































145,- NES Superset 270,- 
50,- Adv. Island 93,- 
ENDGEGNER 83. CalGemes 98 
63,- Duck Tales 93,- 
VON LEVEL 3 55; Hock 103, 
63,- _ Resc. Rangers 93,- 
50,- Star Wars 108,- 
58,- Super Mario 3 93,- 
55-  Porodius 113,- 
43,- 
Mega Man 40- Super NES 
Nemesis 2 50,-  Grundgerät 315,- 
R-Type 48,, AddamsFamily 115,- 
Spankys Quest 63,-  Dinosaurs N15,- 
Super Morio 35-  F-Zero 93,- 
Tiny Toon 55,- Parodius 115,- 
Turtles 50,-  Streeifight 2 125,- 
Super Aleste 115,- 
Lynx Super Contra 105,- 
Lynx 2 189,-  5.Ghoul&Ghost 105,- 
Botmon 68,-  $.OffRoad 115,- 
Rampart 68,- Super R-Type 93,- 
Toki 68,- Super Soccer 93,- 
Turbo Sub 63,-  Turlles4 115,- 





SEGA MEGA DRIVE 
Grundgerät (Dt.) 
Grundgerät (Jap.) 
CD-Rom europ. Version 
Alien Ill 
Aquabatics 

= Greendog 
NHLPA Hockey 
Steel Talons 
Twisted Flipper 


GAME GEAR 


Grundgerätdt. inkl.2Sp. 
Div. Spieleam Lager 

















Spiele fürMEGADRIVEalles danische Version! 


Best: Bezeichnung Preis 
kr. 
MEGADRIVE 
00102 688 Submarine Attack 
00112 AlisiaDragon d 
00122 Arcade Powerstick für MegaDr. 
00132 Art Alive di 
00142 Bonanza Brothers 
00152 Buck Rogers 
00162 Burning Force 
00172 California Games 
Castle ot lilusion 
Control Padzum MegaDrive 
D. Robinson Basketball 
DarkCastie 
Decapattack 
DJBoy 
Donald Duck Quackshot 
F22 Interceptor 
Fantasia, Mickey Mouse2 
Fatal Rewind 
Fire Shark 
Flic) 
Golden Axe2 
Gynoug 
Hardbal 
Ishido 
JamesPond2 
Jewel Master 
John Madden Football 
KidChameleon ii ‚a 108,50 
Klax 102,50 
Marble Madness K 102,50 
Mario Lemieux Hockey dt. 108,50 
MegaDriveinkl.Sonic&2Padsdt. 310,00 
Mike Ditka Power Football engl. 102,50 
Moonwalker, Michael Jackson’s en 108,50 
NHL Icshockey 120,50 
Olympic Gold S: "an, 108,50 
Paperboy dt. 108,50 
PGAGolf dt. 113,50 
Phantasy Star3 dt. 128,50 
Phelios dt. 108,50 
Road Rash dt. 108,50 


122,50 
108,50 
119,50 
108,50 
108,50 
128,50 








113,50 
102,50 
89,50 
108,50 

. 108,50 
: 109,50 

. 109,50 
108,50 











MEGA Drive inkl. Sonic, dt. 369,00 
letzte 


endlich 


Endgegner 














Mega Drive PC-Engine jp 
Grundgerät 265,- _ Aeroblaster rn 
Japan Adapter 25,-  Bomberman 1 5, 
Aero Bloster 70-  Chackie Chan 115,- 
Aleste 80, Devil Crash A. 
Batman 70,-  Gunhed a.A. 
Desert Strike 95, Para. Stars a.A. 
Gley Loncer 95- _ Parodius aA. 
Kid Chamelion 80,- PC-Kid I+ll 115,- 
Mickey Mouse 70,-  Rabio ı 25,: 
Quackshot 6,  Soldierbiude 105,- 
Robocod 85-  $.Adv.Islaond 110, 
S.FontosyZone 85- G.ofThunder 115,- 
Super Monaco 2 90, P. of Persia 105,- 
Terminator 105,- Star Poroger 115,- 
Wonderboy Ill 40,- 
Game Gear 

Mastersystem Grundgeröt dt.  269,- 
inkl. Sonic 185-  AlienSyndom 45,- 
Asterix. 89,- Berlin Wall 45,- 
Chuck Rock 89%,- Donald Duck 50, 
Moonwalker 89,- Mickey Mouse 55,- 
R-Type 75, Olympic Gold 65,- 
SuperMonaco2 79,- Sonic 55,- 
Terminator 89,- 40,- 





Super Monaco 


SUPER NES (US) 
Grundgerät (US) 
Grundgerät (US) 

Mario Paint 

Axelay 

Bart’s Nightmare 
Outofthis World 
Rampart 

Soul Blader (US) 

Super Mario Kart 


NEO GEO 


Grundgerät 
Div. Spiele am Lager 


Best.- Bezeichnung 
Nr. 


00512 Shadow Dancer 
00522 Shadow ofthe Beast 
00532 Shininginthe Darkness 
00542 Sonicthe Hedgehog 
00552 SpiderMan 

00562 StarControl 

00572 Starflight 

00582 Street of Rage 
00592 Sword.ofVermilion 
00602 Thunder Force2 
00612 Toejam & Earl 
00622 Tokl 

00632 TurboOutRun 


GAME GEAR 
Ax Battler 
Chessmaster 
CrystalWarriors 
Donald Duck 
Dragon Crystal 
Factory Panic 
G-Loc 
Game Gear inkl. Columus 
Game Gear Netzteil 
Halley Wars 
Joe Montana Football 
Mickey Mouse 
NinjaGaiden 
Olympic Gold 
QutRun 
Pengo 
PyschicWorld 
Shinobi 
Slider 
Sonic dt. 
SpaceHarrier dt. 69,95 
SuperKickOff e.dA.89,95 
Super Monaco 
Grand Prix dt. 59,95 
Wonder Boy dt. 59,95 
Wooday Pop dt. 59,95 


79,95 





KING GAMES - die Nr.1,wennes um Zuverlässigkeit, die besten und neuesten | 
an geht, Öfnungszeen Mo: -Fr. 18.30-21.00 Uhr, Tel. 057/273130 


„erpErI er TTS 


Hier heißtes: Sofort zugreifen! Bestellen Sie JETZT!!! 


Preis 


108,50 
122,50 

28,50 
108,50 
120,50 


igl. 109.50 


128,50 
108,50 
122,50 
108,50 
108,50 
108,50 
108,50 


71,50 


Game Gear Grundgerät inkl. Spiel, dt, 279,00 


Alle Spiele am Lager. Wirliefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM8,- oder beiScheckzahlung zzgl. -- 
DM 4.- (Versand ins Ausiand Nachnahme DM 20.- bei Scheckzahlung DM 6,-) 


TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkostenfrei undab DM 300,- gibtes3% Skonto! 


1650 Gelsenkirchen, 
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Tree ven UT ER ET AT Ve IrelhN 


An- und Verkauf gebrauchter Videospiele 
sw Riesenangebot - ständig mehr als 
500 gebrauchte Module 
Re ©: günstige Preise 
z. B. Sega Master ab DM 19.90 
«= wirklich sachkundige Beratung 
=> sofort Bargeld für gebrauchte Spiele 
es» Ankauf auch per Post 





PERHPNR Amal in Stuttgart und Umgebung 


Downtown Comic und Spielzeug : Am Kronenhof 7 


7300 Esslingen - Telefon (07 11) 355091 oder 330989 
Geschäftszeiten: Mo-Fr. 11-13.30 Uhr, 14.30 -18 Uhr, Sa 9-14 Uhr 


NETTER 73 Spiele TERN 














Der Videospiele-Versand in Berlin 
ILY-BIT 


Wir sind nicht billig 
- aber preiswert! 


Tel. 030 / 621 46 67 


Preislisten kostenlos anfordern 
1000 Berlin 44 - Selchowerstr.22 


* Megasupernesgameboygear * 

























>. „elE-VERSA 
AN 
! Q& MEGA-ANGEBOT 
Phantasy Star II DT 9,- 
Phantasy Star I DT 99,- Le 
Maga Drive Super Nes 
Sonic 2 07 a.A|Rampart US 129,- 
Tazmania US 99,- | Robocop III US aA 
Wonderboy US 119,- | Barts Nightmare IS aA 
Alien 3 US 109,- | Castlerania IV US 129,- 
Greendog US 99,- | Addams Family US 119,- S 
NHLPA Hockey’ DT 109,- | Joe + Mac 15 119,- 
Predator 2 US 109,- | Lemmings 5 119,- U 
James Bond DT A| Street Fighter II US 179,- pP 
Dungeons +Dragons US 129,- | Krustys Funhouse US 119,- e 
m Lemmings US 109,- | Turtles IV in Time US 139,- 
® Super Wrestle Mania US a.A] Super Wrestle Mania US 119,- Pf 
Football '93 US a.Al Zelda ll US 139,- 
9 Slimeworld US 99,- | Final Fiaht 5 119,- 
a Chuk Rock US M-|superAc.istem us F 
Aquatic Games US 109,- | Lagoon u5 119,- a 
Warriors ofRomell US 129,- | Arcana 5 119,- 
d Terminator US 109,- | Final Fantasy Il US 139,- m 
r Desert Strike US 109,- | Home Alone US 109,- i 
® Rampart US a.A| Action Replay US 149,- 
l Action Replay US 149,- | Adapter usup 49, © 
V © 
e „„. und vieles mehr, auf Anfrage n 
Lieferung zzgl. Verpackung Y 
E£ Porto, Ser Rachnalne . & 
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INES & MEERES —— 


Legende zu Level 1 


oOoOossoum non — 


blaue Kugel 
blaue Kugel 
Zaubertrank blau 
blaue Kugel 
Shuriken 
Senkrechtwelle 
Zaubertrank blau 
Zaubertrank blau 
rote Kugel 

Ring 

Schriftrolle 
Zaubertrank blau 
Shurike 


Zaubertrank blau 
blaue Kugel 
Shurike 
Splitterbombe 
Zaubertrank blau 
Schriftrolle 

Ring 
Feuerschutz 
Bonusleben 
Splitterbombe 
Zaubertrank blau 
rote Kugel 

blaue Kugel 
Zaubertrank blau 



































Legende zu Level 3 


blaue Kugel 
rote Kugel 
blaue Kugel 
Schriftrolle 
blaue Kugel 
Senkrechtwelle 
blaue Kugel 
Senkrechtwelle 
Schriftrolle 
Senkrechtwelle 
Zaubertrank rot 
Bonusleben 
rote Kugel 
Splitterbombe 
Zaubertrank blau 


Senkrechtwelle 
blaue Kugel 
Splitterbombe 
Shuriken 
Schriftrolle 
blaue Kugel 
blaue Kugel 
rote Kugel 
Zaubertrank rot 
Senkrechtwelle 
Schriftrolle 
Feuerschutz 
Splitterbombe 











Gley Lancer 
(Mega Drive) 


Christian Schiller aus Diez ist 

/ ein begeisterter Gley-Lancer- 
Spieler. Von ihm stammt die Kom- 
plettlösung samt Skizzen. Vorab: Als 
bestes Mover-System für Anfänger 
hat sich "Search" erwiesen. Im ersten 
Modus suchen sich beide Drohnen 
den oder die stärksten Gegner (nütz- 
lich beim Obermotz), im zweiten ver- 
nichten die kleinen Heifer die nächst- 
gelegenen Raumschiffe, 

Stage 1: Im Meteoritenregen 
empfiehlt sich Modus 2. Beim Ober- 
motz solltet Ihr umschalten. 

Stage 2: Haltet den Flieger in der 
Mitte des Spielfelds und wehrt Euch 
mit Modus 2 plus Laser. Kurz vor dem 
Obermotz "Spread" aufnehmen, 
dann in die Ecke links-oben stellen 
und mit Modus 1 arbeiten. 

Stage 3: Mit-Modus 2 und dem 
- "Bound Shot” seid Ihr am besten 
bedient. Das Mittelmonster bezwingt 
Ihr im ersten Modus. Beim Endgeg- 
ner am linken Rand bleiben und mit 
Modus 1 ballern. Wenn der Hals ver- 
schwunden ist, schaltet Ihr auf 


Modus 2 und fliegt links nach oben. 
Tel. 08341 / 14053 


FANDANGOF=:: 


AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTWAREN Hardware 








Inh. Jose£ Rösch 
Neugablonzer Str. 62 
8950 Kaufbeuren 





Mega Drive PC-Engine _S-NES-Famicom Game Gear Mega Drive 229.- 
Ka-u-ga 69.-Lemmings 119.- Super Pang 129.- Sonic 2 9.- en m Spiel iR - 
Magical Hat 49.- God Panic 109.- Super Aleste 129.- GG Shinobi269- Turbo Exare 290. 5 
Ninja Burai 9.-EternalCity _109.- Dinosaurus 129.- Monaco GP 2 69.- Fur bo Pre a a 
Gainground 39.- Baby Joe 109.- S. Dunk Shot 129.- Spiderman 2 69.- PCE D is 1. Spiel 949 ed 
Buck Rogers 79.- Photoboy 119.- Top Racer 69.- Fantasy Zone 65.- T "b Grafkt C I "os 
Team USA 99,-PC Denjin 119.- S.DevilCrush 139,- Weitere Titel Bu ehr 
Smash TV 9,-Power Sports 119.- S. Bowling 99,- auf Anfrage ooster und Adapter 349,- 
Greendog 99.-Shanghai II 119.- S. Double Dragon 139,- Lynx Super CD-ROM 69. 5 
Alien 3 99.-Bomberman 93 119.- Desert Strike 139. Steel Talons 75. per NES 29 
Side a 99.-Star Mobile 109. PipeDram 119.- PinballJum 69. per Famicom 399. = 
Lemmin 99.-Slime World 109.- MagieSword 119- NFI.Foothall 9 - Az 58 
Thunderforce IV 119.-Snatcher 119.- Super Star Wars 139.- shadow ofthe ö N Geo ae: | 
Aleste 9,-Soldier Blade 99.- RobocopE 129. Beast Ta. na 
EA Hockey 89.- Zero Wings 119.-. The Combatribes 139.- Batman 75. ni. Adapter En Ss 
Chuck Rock 119.- SonSon I 59.- F1 Grand Prix 119- Rampart 9.- . Spiele für PC, Amiga und 
Elemental master I169.- Summer Carnival 49.- Earth Light 19-7 bo G osx Gameboy lieferbar. e 
Ysm 79.- Tecmo Soccer 119.- Blazeon 119,. Ur Ei Achtung: Wir sind umgezo- 4) 
Kid Chameleon 99.-Image Fight II -119.- S.F1 Driving 119,- Parasol Stars 119- gen, Neue Lage: 80m neben nz 
Fi Hero 89.- Zero 4 Champ IT 109.- Dogeball 49... pomberman I0D- ALDI Ausreichend Park =; 
Terminator 99.- Neger” 119.- Champ Boxing 99,- Falcon 119- plätze am Laden!!! 25 
rying 119.-TravelEple 119,- Mario Kart 129.- Be an IS Er 
Dragons Fury 99.- Liquid Kids 109.- Last Fighter 9, Soldi Blade 1 © Versandkosten 8.- DM 
LHX Chopper  1609.-Gomola Speed 33,- Monkey Jiro 39- 7. IC h e oo. Expresszuschlag 6.- DM 
Metal Fang 109.- Racing Spirits 44.- Super Swiv 139.- Ale Crush _ Umtausch von Soft- und 
age 5 ah ie e 5 7 Circus Ir No 11 9. ne rn et (außer 
NHLP .- Final Soldier .- Phallanx .- = ea i defekter Ware). 
Land Stalker 16M 139.- Skweek 59.- Fatal Fury 199.- on 2 = Prüfen Sie daher bitte die 
un Da m - Bun: iR 2 erne Fighter Dr Peiner 55. np an nr Ihrem System. 
ord Of Sodan -Type ‚- Hoo 129.- “ um un 
Art Alive 79-230 TitelaufLager_  Rampart 129,. N. Adv. Island 105.- änderung vorbehalten. 
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Chaud- 
Soft 


SNES (US) 

Univ, Adapter 
Final Fantasy II 
Lemmings 
Super Soccer 
Streetfighter Il 
Ghouls & Ghost 
Sim City 

Zelda Ill 


Gurtenweg 50 
CH-3074 Muri//Bern 


Telefon ab 17.00 Uhr/Fax 
24 h: 0041/(0)31/9527304 


Mega Drive Neo Geo Pal 650, 
Game Adapter 30, Baseball Stars il  230,- 
588 Attack Sub 116, Fatal Fury 290,- 
Afterburner Il 75, K. ofMonsters Il 290,- 
Desert Strike 89,- Mutation Nation 269, 
Ghouls & Ghost  65,- NAM 1975 195,- 
Golden Axe Il 

Tazmania 38, Verlangen Sie unsere 
Wonderboy V 97, Gratisliste! 








Und wenn Sie sich auf den Kopf stellen. 
jr1yOIU z0P PapUD 391Wa5 Vayn6 WaHasUn UD 


DE 


MD: Hellfire 49,- 
Gynoug 59.- 
Gods a.A. 
Grundgerät dt. 329,- 
Zelda 3 dt. 109,- 


Sim City dt. 109,- 
Super Soccer dt. 109,- 


e Terminator 2 a.A. 

Br 5 Mickey Mouse a.A. 

x u So NG: Robo Army 279,- 
12 ENG World Heroes 399,- 
RT Viewpoint a.A. 


OTLAL/BITOBIA art” 


Digital Dreams*$. Kiesel*lortzingste. 13*7140 ludwigsburg 








SUPER MEGA DRIVE: 


SUPER NINTENDO: 


ROCHUSSTRASSE 11 
6500 MAINZ 

Tel. 06131/230492 
Fax 06131/230493 


WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 
HITS FÜR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR. 


Besuchen Sie unser 
neues Ladenlokal!! 


TOO HARD TO HANDLE 


MAGNUM SET 369,- 
EURO CLUB SOCCER 119,- 
DRAGONS FURY 109,- 
TWINKLE TALE 119,- 
GREENDOG 109,- 
ALIEN 3 119,- 
PREDATOR 2 

SMASH TV 

LEMMINGS 


KONSOLE US RGB o. SPIEL 
KONSOLE DT. PAL inkl. MARIO 
PADS DT. 

JB KING DT. 

MARIO CARD 

PHALANX 

SUPER PANG 

SUPER DUNK SHOT 

SUPER STAR WARS 


WIR FÜHREN AUCH DEUTSCHE SUPER NES-SOFTWARE 


NEO GEO: 
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KONSOLE PAL o. RGB 
WORLD HEROES 





BES & MEIISRKBS ——— 





Stage t 


















































Stage 4: Schaltet Speed 4 ein und 
laßt Euch von Modus 2 helfen. Nach 
dem Mittelmonster könnt Ihr ein Son- 
derleben abstauben, danach emfeh- 
len sich "Burner” oder "Bound”. Den 
Obermotz bezwingt Ihr mit Modus 1, 
"Saber” und Speed 3..Der Saber zeigt 
in die Richtung, aus der die Kanone 
auftaucht. Fliegt sofort dorthin und 
bearbeitet das gefährliche Instru- 
ment. 





Stage 5: Mit Modus 1 und "Bur-.- 
ner” ist's kein Problem, das Riesen- 
raumschiff zu umfliegen. Fliegt in die 
Ecke links-unten, wenn sich das gro- 
ße Teil vom Schiff löst. Dem Ober- 
motz gebt Ihr mit Modus 1 (Speed 4) 
Saures. Nach der Explosion des 
Oberteils auf den alternativen Modus 
umschalten. 

Stage 6: "Laser” und Modus 2 
sind die Idealkombination für diese 


Runde. Wenn Ihr den Laser vor dem 
Endgegner verliert, schaltet den "Twin 
Shot” ein. Nach der letzten Laserbar- 
riere versteckt sich ein Extraleben. 
Den Endgegner legt Ihr mit Modus 1 


lahm. Ist der obere Teil zerstört, fliegt _ 


mit Speed 4 zwischen dem oberen 
und unteren Bildschirmrand hin und 
her. 

Stage 7: In diesem Level sind Mo- 
dus 1 und ”Bound Shot” lebenswich- 
tig. Sowohl die Eisbrocken als auch 
die Technospinnen sind damit kein 
Problem. In der Nähe der Kristalle ist 
Pixel-Arbeit erforderlich: Macht Euch 
den Boundshot zunutze und sammelt 
kurz vor dem Ende den "Burner" ein. 
Beim Obermotz benutzt Ihr Modus 2 
{Steinbrocken), später Modus 1 (Eis- 
schlange). Bleibt immer links hinter 
dem Kopf, dann passiert Euch nichts. 

Stage 8: Modus 2 und der "Bound 
Shot” haben sich auch hier bewiesen. 
Wenn Ihr in die Nähe der fliegenden 
Blöcke kommt, haltet Euch in der Mit- 
te. Im Angesicht des Obermotzes 
sammelt Ihr ”Spread” ein und schal- 
tet auf Modus 1. Der blaue Schuß än- 
dert seine Richtung vier- bis fünfmal. 
In der Ecke !inks-unten habt Ihr am 
wenigsten zu befürchten. 

Stage 9: In Raumschiff ist Modus 
2 zusammen mit "Bound” ange- 
bracht. Vor dem wild umherhüpfen- 
den Roboter schützt Ihr Euch am Bo- 
den. Hinter ihm wartet ein "5- 
Way”, mit.dem Ihr die roten 
Blöcke besser abschießen 











könnt. Kurz vor dem Ende verbirgt 
sich hinter einem Block am oberen 
Bildschirmrand der "Twin Shot”, vor 
dem der Obermotz Panik hat: Die Ka- 
nonenreihe bearbeitet Ihr mit Modus 
1, dann Modus 2 und links unten po- 
stieren. 

Stage 10: Auch diesmal geht Ihr 
mit Modus 2 und "Bound” ans Werk. 
Haltet den Jäger in der Mitte und laßt 
Euch nicht von den Drohnen erwi- 
schen. Wenn sie Euch am Kragen ha- 
ben, wild herumwackeln. Die Kapsel 
am Ende zu retten, ist kein Problem, 
da Ihr problemlos drüberfliegen 
könnt. Mit Modus 1 und "Bound” ist 
der Rest keine Schwierigkeit. 

Stage 11: Die Ruhe vor dem 
Sturm: Der Level ist nicht allzu 
schwer, dafür fährt der Obermotz mit 
schwerem Geschütz auf: In der ersten 
Stufe taucht das Vieh an verschiede- 
nen Stellen auf und feuert kreisförmig 
zwölf Kugeln ab. Mit den Search- 
Drohnen kein Problem. Danach for- 
men sich zwei.Halbkugeln um das Ge- 
rät und ballern mit drehenden Lasern. 
Links oben und rechts unten ist zwi- 
schen zwei Lasern eine größere Lücke 
— die solltet Ihr nutzen, um hineinzu- 
fliegen und den Obermotz zu umkrei- 
sen. Habt Ihr. beide Hälften abgebal- 
lert, formen sich zwei neue. In der 
Ecke links-unten habt Ihr die größten 
Überlebenschancen. Wenn Euch das 
Vieh und anschließend die 
Kugel verfolgt, benutzt 
Modus 2. 


79 


11 Video Games 


DIESE TREWORS 





Astevix CHaste- System)  feil 4 





Bose svaume 
Level 4 /A Unterwelt 






an Unterwelt 








OAstarix) (Obeliy) 





(Obeliy) N n 
on 
com 


CAsteriy) 








(Master System) 


Die Gallier haben’'s schwer: 

Asterix und Obelix machen 
ihnen auch auf dem Master System 
zu schaffen. Von wem die abgedruck- 
ten Karten stammen, konnten wir lei- 
der nicht herausfinden. Der ehrliche 
Absender möge sich bei uns melden, 





IL a 
S 


Io 


I 





Asteviy (Master System) 
UA Unterwelt 


\ BR 


(Astevix) 





Legende 
Aup -4yeben 


= Knochen “ 
Gefäp 1b Schtösse 





CAsteviv) 3 
oO = Minze 
Ei = +eind 
I = keweaqliche Plattfom 
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DIE AKTUELLE KONSOLEN TOP-TEN BEI GPS Aue HER ANGEBOTENEN GERÄTE UND MODULE NATÜRLICH MIT DER DEU 


= die welteren Plätze same 8oy HES Maegadılva Master Gama Gear 









wu  emnun 


.6495 114,95 
114,95 
109,95 


109,95 












ES IST DA! 
NES 






SUPER NINTENDO | üreltosche Simpsons . Action Reploy Pro Cartridge 














Super NES + Super Mario World ..... 324.95 | Gürteltrogetusche 24.95 | Skate Or Die Aıcade Powar Stick . 
ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE ..... 139.95. | Loutkörer 29.95 | Snoopys Magic Show 
AV Kabel (8-Konol stereo) „19,95 | Light Mag 39.95 | Solar Stiker .. 




















































High-Tech Action Controller .29.95 | Light Max .... 59.95 | Solomons Club 

UNIVERSAL MODULADAPTER u... 49.95 | Lupe mit Lich 19.95. }Spanky's Quest JAPAN ADAPTER - 
ACTRAISER ...... 129.95 | Mobilodopter 19.95 | SPIRITOF F-] JOYPAD INFRARO 
ADDAMS FAMILY ... 119.95 | Profitosche ... 29.95 STAR SAVER .. ittle Nemo JOYPAD MEGA PAD SG 8 
Adventure Island 129.95. | Reinigungsset 14.95 | Super Morio Lord low 6 Mon JOYPAD STRIKER ..... 
‚Amozing Tennis 129.95 | Spie- und Tragetasche ... 24.95 | Super R.C. Pro AM Lunar Pool . JOYSTICK CHIMERA 
ANOTHER WORLD... 129.95 | Tragekoffer ...... 19.95 | Teenoge Mutant Hero Turtles 1 . it JOYSTICK INTELLIGENT 
MELAY ..... 129.95 | Adventure Islond 1... 84.95 | Teenage Mutant Hero Turtles 2 . Software Converter 
Coveman Ninja 114.95 | Aleyway ..... 44.95 | Tenns ...... Videokahel (AV/Cinch) 












114.95 | Amazing Spidermen 
109.95 | Battle Unit Zeoth 
94.95 | Bill & Tads Excell 
139.95 | Blades Of Steel 


44.95 | Terminator 2 .. 
Tiny Toon . 


Videokabel (Scart/Euro AV) 
688 Suhmarins Attack 
Aterbumer 2 
AUEN 3. 
































Home Alone 129.95 | Bloster Master .. 74.95 | WWF Superstars Alien Storm .. 

Hunt For Red October 129.95 | Boulder Dash Alısio Dragon ... 
HYPERZONE ....... 104.95 una E Amold T. Palmer Golf ... 
JACK NICKLAUS GOLF 114,95 Challenge Set+2 Contr.+ SHB3 214,95: | Popatioy 2 innen 9498-1 BATMAN 5... 
Jomes Bond Jun. .. ContretBeck mit Kassettö 









m "Bugs Bunn i Bonanza Brothers .. 
w ; 95 .| NES Super Set .. Buck Rope 
2 Controller Pack 
4 Spieler Adapter 
35.1 10YSTIcK 
]uverick 2 Joystick . 
Mirade Pioso Teschin 
NES Advantage Joystick 5... 
NES Spieleberater 
Reinigungsset ..... 


tegand Of Zeldı 
LEMMINGS ..... 
MARIO PAINT MIT MOUSE 
GUTLANDER ... 
Poperbay 2 
PARGDIUS 
PGA TOUR 
PILOT WINGS 


















POFBEOUS . kön... 95 | Stufigkter 2 Joypod 
PRINEE OF PERSIA 95.1 Dr. Mon 95} Super Mario Power Berol 
Race Divin ... 4 Ployer Tennis ... 
RINAL TURF A Boy And His Biob .. 
Road Riot Arch Rivals 

er Astyanox . 


Battle Of 
Bayau Billy ... 
Blodes Of Steel .. 
Bubble Bohble 
BUCKYO HARE . 
Bugs Bunny Blow u 
Celifomio Games 
95: | Captein Plonet 





























































































































































SUPER BOUBLE DRAGON :Costlevenio 1 
SUPER GHOULS'N GHOSTS 95°} Costlevania 3 uud 
SUPER KICK OFF . 35:3 Covemen Nini Last Battle . 
SUPER OFF ROAD 1.95. | Chessmoster . Kurble Madness 
Super Probatector Corvette ZR-] Challenge 5 ; Horio Lemieux Hockey 
Super R-Type . Boys Of Thunder . eeriage Mutant Hero Turtles 1 ... .95 | Mickey Mouse 1 
Super Socter . Manıs Mission Defender Of The u ‚Mutont Hero Turtles 2 ...... 114.95 | Moonwolker 
Super T.M.H. Mege Mon } Digger T. Rack .... Terminator 2 Olympic Gold 
Super Tennis .. Neteid 2 .. Double Drogen 2 Tetris ... Out Run 
SUPER FURRICA Mickey Mou: ‚95 | Double Drogen 3 Timelord Pacmanio 
Super Wrestlemanio Challenge . ‚Motocross Maniocs 44.95 | Double Dribble TINY TOON ADVENTURES Paperboy 1 
TERMINATOR . Rail & Scale .... 64.95 |Dr. Mario . Tom & Jerry ... PGA Gott .... 
Terminator 2 . NBA All Star Chollenge 64.95 | Dragons La Tote! Recall (nlb) Phontosy Stor 2 
TPOFF... Nemesis .... 64.95 | Buck Tales Totelly Red... Pkantosy Star 3 
Tom & leıy .. NEMESIS 2 64.95 | DYNABLASTER Track & Field 2 Revenge Of Shinobi 
TOP GEAR . Nintendo World Cup 49.95 | Elite ...... Rings Of Power 
WING COMMANDER . Poc-Man .... Empire Strikes Back The Rood Rosh . 

Paperboy 1 Excitebike Wizords And Wortors 3... Shedow Of The 
GAME Paperboy 2 Ferrari World Champ .. Shining In The Darkness 
Game Boy mit Terris . Parodius .... Fintsto: World Wrestling SIMPSONS SPACE MUTANTS . 
4 Spieles Adapter ..... 95 | Pinbeli - Reveng: Gauntlet 2 Wiestlemanio Cholleı Sonic The Hedpehog 
ACTION REPLAY PRO Princess Blobette 49.95 | Goonies 2 Zelda 2 - Adventure Of Link ... Space Honier 2 
Akkuset .... Prbatector Grodius Spider Mon 
Carry Cose Ber... Hook. SEGA MEGADRIVE | Star Control 
Cose Boy . Quartı ... Hunt For Red Octobe MAGNUM SEI ...... 369.95 | Starlight .... 
Some Boy Holster Rlype ... Hyper Soccer Mega Drive (ohne Spiel) .. 274.95 | Streets Of Rage 









Gome Boy Spieleberuter Shadow Warrior Iron Sword .. Mega Drive + Sonic The Hedgeh. ... 324.95 | Strider 











Fordern Sie noch heute unser kostenloses 
Kundenmagazin mit umfassender Preisliste an! 


VERSANDKOSTEN. INLAND | 


bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte ... 
bei Versand per Nachnahme 















<PS FRANK PER BOst 
BURGERSTRABE 8 - 10 
5000 KÖLN 1 


| AUFTRAGGEBER 








Druckfehler, ImGmer und Preisönderungen vorbehalten. Mit Veräfentichung dieser u verlieren die bisherigen Listen- und Anzeigenpreise ihre Gültigkeit. 


114,95 


era 
Dr 
mu 


119,95 
114,95 



















































































































une 
sun 


urn 


94,95 
94,95 


Super Hang On 
Super Hydlide 


TAZMANIA 
TERMINATOR . 


Toejom & Earl 
Ik... 
Turbo Out Run 
Turricon ... 


Wiestle Wer .. 
Zero Wing 


Control Pod .;; 
Control Sk; 





Bubhls Bobble 


Columas . 
Cyber Shinobi 
Dick Tracy 

Donald Duck 





Dragon Cıystal 
Enduro Recer 
F 16 Fighter .. 





Gier. 
Gauntlet . 

Ghost House 
Ghostbusters 





die Versandkosten reduzleren sich um die Hälfte: | Name 
bei Spief, Zubehör- und Mischbestellungen Stroße . 
PLZ Ort 
i Vorkosse par Scheck ader Kreditkarte .. Teston. 2... ln Kreditkartenfirma .. 
i Versand per Nachnahme 


SUPER MONACO GP 2 
Super Monaco Grand Prix 1 . 
Super Reol Basketball {nlb) . 
Super Thunder Blade . 
Sword Of Vermillion ... 


Thunder force 2 . 


Battle Out Run .. 
Bonanza Brothers 


Double Dragon ... 


Fontosy Zone ] . 
Forgotten Worlds 
Fred Feuerstein . 


Ghouts'n Ghosts 
Global Defense ... 
Salden Ara Warior . 


74,95 
74,95 











pas peursche SITZ NMIATZEATTZ,. 


Whare In Time Is Carmen Sand, 














































































o Zubshör 
a Zubehör 
a Zubehör 





Ein heißer Tip! 


Kunden, die vorbestellen, haben bei uns den Vorrang, folk ein 
Lieferant einmol Nachschubschwierigkeiten. haben sollte. 


















TSCHEN ANLEITUNG DES HERSTELLERS 



















Heroes Of Ihe Lance .... 
Impossible Mission 
Indiana Jones ... 
Joe Montono Football 1 
Klox . 
Kung 
loser Ghost 
line Of Fire 
MARBLE MADNESS 
Mickey Mouse 
Noonwalker 
Ns. PocHan 
Ay Hero 
Ninjo 
Ninje Geiden 
Olympic Golt 
Out Run ..... 
Out Run Europo 
Pocmonio 


































































































SEGA MASTERSYS rem. “1 Popul 
Master System 2 (Sankc Set) 
Master System + Alox Kid 













































‚name mn] ausrueseummnn] Fame u ons ns sonen sum, DE 


.. 0 Modul 
.... 0 Modul 
a Modul 


D Kundenmagazin (kostenlos) 


LAZRAIUD “Ei 


























Tennis Ace 
Thunder Biode 
Transbot .... 
Vigilonte ... 
Wimbledon 
Wonderboy 1. 
Wonderboy 2 (Monster Land) ... 
Wonderbay 3 (Dragons Trap) 
World Closs Lederboard 
World Cup Italia 90 ... 
World Games . 
World Grand Prix . 
World Soccer . 
Xenon 2... 




































































ZUBEHÖR ALLGEMEIN 
AC/DC Adapter... H 
Akku-Lodegeräi 
AktiwBoxen {steieo) . 
KOPFHÖRER OFFEN ... 








| ... Verfall ... 
„Kunden-Nr. Bene seiteteene Korea enseenennen 








BUNBS & MEERES ——— 


Ihre 


VIDEOSPIEL- Wir kämpfen für 
SPEZIALISTEN!! 


Computer Junction 
Am Güterbahnhof 2 


6900 Heidelberg 5 AUBERE 
Tel. 06221/24926 

Fax: 06221/165086 FLÜSSE h 
M-F u 


10.00-18.30 
Sa 10.00-14.00 
Langer Sa bis 16.00 
Donnerstags bis 20.30 














UT 


An- und Verkauf 


von gebrauchten Spielen GREENPEACE 


Verkauf und Verleih Vorsetzen 53 
von 
* SUPER NES x 2000 Hamburg 11 
* NES*k 
* GAME BOY * 
* SEGA MEGA DRIVE * N r 
* GAME GEAR + Für Informationen 


* IBM & AMIGA * über Greenpeace 


HARD- UND SOFTWARE bitte 360 DM in 
J 
SUPERNES 
STREET FIGHTER II (US) Briefmarken 
DM 123,50 


RAGUZI 


Soft- und Hardwarevertrieb 
Liebigstraße 9 - 5216 Niederkassel 3 
Telefon 02208/74006 - Fax 02208/72699 


1 1 TAT 





Ihr kompetenter Partner im Soft- und Hardwarevertrieb. 


Ständig über 300 Spiele für GAME BOY, 
MEGA-DRIVE, NES und SUPER-NES lieferbar, 


Alle Spiele sind Importartikel mit ausführlicher 
Spielanleitung in Englisch!!! 


Importartikel sind vom Umtausch ausgeschlossen. 


Angebote für den Monat November 92: 


Super Nintendo Spiderman/X-Men . .„. 115,00 DM 
Prince of Persia "115,00 DM 

James Pond jr. .. ... 109,00 DM 

Out of this World .. ... 109,00 DM 

WERE ynIesneopbanahrgrnaneRJeHgehpnune har Reender een be 115,00 DM 

Hook 109,00 DM 


Super Nintendo Entertainment System 19,00 DM 
w. 0. (US-Importartikel) mit Umrüstsa 

Super Nintendo Controller 2 

Adapter für JAP/US-Spiele 35,00 DM 


NES Bubble Bobbel ... +. 80,00 DM 
Miramar Dana sR030N 80,00 DM 
Lemmings 100,00 DM 


MegaDrive Arch Rivals ........ 2... 95,00 DM 
Chuck Rock 107 ‚00 DM 


Sega MegaDrive + Sonic the EIEOBSUOE ... 307,00 DM 
Sega ANDERE ohne Spiel S 260,00 DM 
Mega Pad SG-8 29,90 DM 
Japan-Adapter are 2... 25,00 DM 


Gameboy Ifd. Niedrigpreise 
Betriebsferien vom 1.11.-15.11.92 


Versandkosten: Nachnahme, zuzüglich 10,00 DM. 
Bestellungen ab 200,00 DM versandkostenfreil 
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The Return of the ’PREISGEIER‘ 


Final Fantasy 2 


(Game Boy) 





Klaus Diry aus Worms 
hat sich die Mühe ge- 


macht, detaillierte Pläne zu 


den "Nasgy Dungeons” die- 


ses Rolienspiels 
anzufertigen. 










Gnadenlos schlägt zurück mit WAHNSINNS Preisen 


bei VERSANDKOSTENFREIER Lieferung 


TEL.: 089/4802913 


SUPER NES: 


Aera 88 
Actraiser 
Arcana 

Axelay 

Big Run 
Cameltry 
Castlevania IV 
Dino City 
D-Force 

Dirty Challange 
E.D.F, 

Final Fantasy 
Fire Wrestling 


Golden Figthter 
George Foremann 
Gradius III 
Hole in One 
Hook 

Hyper Zone 
Home Alone 
John Madden 
Krusty hun H. 
Lagoon 
Lemmings 

Mario Kart 
Mystical Ninja 
Magic. Sword 
Military War 
Monster Space B. 
Probotector 
PGA Golf 
Phalanx 
Parodius 

Pr. of Persia 
Pro Soccer 

Pro Baseball 
Rampart 
Rablooey 
Raiden _ 
Robocop 3 

RPM Ralcing 

R-' 

Roger Clements 
Streetfighter 
Sonic Blastman 


89,90 
119,90 
119,90 
129,90 

59,90 
109,90 

99,90 
109,90 

99,90 
109,90 

99,90 


119,90 
73,90° 


119,90 
109,90 
99,90 
59,90 
109,90 
99,90 
99,90 
109,90 
109,90 
109,90 
69,90 
119,90 
119,90 
89,90 
139,90 
89,90 
109,90 
119,90 
129,90 
119,90 
109,90 
89,90 
59,90 
119,90 
109,90 
89,90 
119,90 
99,90 
89,90 
109,90 
129,90 
119,90 


Soulblader 
Soulblader am 
Smash TV 
Simpsons 2 
Super Stadium 
Super Soccer 
Sonic Blastman 
Super Tennis 
Super Fighter 
TMNT IV 
Thunder Spirits 
*ardion 

Y's 3 

Zelda III, 
ZUBEHÖR: 
Japan-Adapter 
Super Adapter 
Joypad 

JB King 

ASCII Pad 


73,90 
119,90 
89,90 
129,90 
59,90 
99,90 
119,90 
119,90 
89,90 
129,90 
99,90 
83.,90 
109,90 
129,90 


19,90 
29,90 
69,90 

139,90 
59,90 


MEGA DRIVE: 


MEGA-CD: 

CDROM 

CDROM * Spiel 
Earnest Eavans 
Heavy Nova 


Prince of Persia 


Sol Feace 
Thunder Storm 
Wonder Dog 


Module: 
Airdiver 
Alien 3 
Alien Storm 
Aquatic Games 
Bare Knuckle 
Buck Rogers 
Budokan 
Block Out 
Cadash 

Curse 

Desert Strike 
Dick Tracy 
DJ Boy 
Darwin 
Dragons Eye 


449,90 
493,90 
89,90 
79,90 
99,90 
79,90 
108,90 
99,90 


25,90 
99,90 
49,90 
79,90 
49,90 
79,90 
39,90 
29,90 
79,90 
29,90 
89,90 
39,90 
39,90 
35,90 
39,90 


David Robinson 
Double Dragon 
Dynamite Duke 

E - Swat 

EA Hockey 
Fantasia 
Fantasy Zone 
Fantasmen Ssoild. 
Final Blow 
Fire Shark 
Green Dog 

Gain Ground 
Gaiares 
Ghostbusters 
Gley Lancer 
Golden Axe 2 
Gynog 

Hellfire 
Holyfield Boxing 
Inmortal 

John Madden 2 
Jordan vs. Bird 
Joe Montana 2 
Junotion 

Kon North 

Kid Chameleon 
Klax 

Lemmings 

Mercs 

Might & Magic 
Monaco GP 
Monaco GP 2 
Moonwalker 
NHLPA Hockey 
Outrun 

Olympic Gold 
Phelios 

Pit Fighter 
Runark 

Shinobi 

Shadow Dancer 
slime World 
Smash TV 
Strider 
Tazmania 

Toeomo World Cup 
Thunderforce IV 
Toe Jam & Earl 


69,90 
49,90 
49,90 
39,90 
79,90 
39,90 
89,90 
59,90 
89,90 
39,90 
69,90 
39,90 
39,90 
49,90 
69,90 
39,90 
49,90 
39,90 
79,90 
99,90 
89,90 
73,90 
69,90 
29,90 
69,90 
55,90 
49,90 
99,90 
49,90 
79,90 
59,90 
79,90 
49,90 
89,90 
39,90 
59,90 
29,90 
89,90 
49,90 
59,90 
49,90 
89,90 
89,90 
49,90 
89,90 
793,90 
89,90 
49,90 


Turbo Outrun 
Toki 

Verytex 

Warsong 

Wani Wani World 
Whiprush 

World Cup Soccer 
Zoom 

XDR 


ZUBEHÖR: 
JAPAN-ADAPTER 
RGB-Kabel 3m 
RGB-Kabel 1,5m 
Joypad(Dauerf.) 
Arcade Power St. 


NEO-GEO: 


Grundgerät RGB 
Joystick 

Andro Dunos 
Baseball Stars II 
Bowling 

Burning Fight 
Crossed Swords 
Eightman 

Fatal Fury 
Ghostpilots 

golf 

King of MonsterII 
Last Resort 
Mutation Nation 
Ninja Commando 
Robo Arny 

Super Spy 
World Heroes 


GAMEGEAR 


Aerial Assault 
Batman’s Return 
Devilish 

Donald Duck 
Heavy Weight Ch. 
Mickey Mouse 
Olympic Gold 
Outrun 

shinobi 

Smash TV 

Sonic 


(ab DM 50, -- Bestellwert) 


79,90 
49,90 
59,90 
99,90 
39,90 
29,90 
39,90 
35,90 
25,90 


19,90 
29,90 
19,90 
29,90 
99,90 


599,90 

99,90 
279,90 
299,90 
169,90 
199,90 
179,90 
189,90 
269,90 
199,90 
169,30 
269,90 
279,90 
279,90 
329,90 
239,90 
229,90 
389,90 


49,90 
59,90 
49,90 
39,90 
49,90 
49,90 
49,90 
39,90 
49,90 
59,90 
49,90 


Wonderboy 


GAMEBOY 


Boxxle 

Bubble Bobble 
Double Dragon III 
Gauntlet 
Hook 

Looney Toons 
Nemesis II 
Simpsons 2 
Spiderman 2 
Spy vs Spy 
Parodius 
TMNT II 

WF 2 


NESdt. 
Knight Rider 
Racket Attack 
Rygar 

solomons Club 
Total Recall 
Wizards & Warriors 
World Wrestling 


andere auf Anfrage 









39,90 


49,90 
39,90 
59,90 
49,90 
59,90 
59,90 
49,90 
59,90 
59,90 
59,90 
49,90 
39,90 
59,90 


69,90 
79,90 
69,90 
69,90 
69,90 
69,90 
69,90 


AB,DM 50 BESTELLWERT 


ERBNFKER VERSANDKO- 


Die meisten Spiele sind 
Importe ohne deutsche An- 
leitung. Wir haften nicht 


für Kompatibilität. 


Defekte Ware wird nach 
unserem Ermessen repariert 
ausgetauscht oder rück- 


erstattet. 


Alle Waren sind vom Um- 
tausch wegen Nichtgefallen 


ausgeschlossen 


Gnadenios GmbH, Postfach 


8000 München 80 
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nIBSE MEUSKS 


LEGEND 


—-Hntranes 


[Altzeasurschest 
Eälleessase 


B Stairway 


Al Stairway to next floor 


Pssoret-rasonse 


TREASURES 

1 pegasus-Kagi 
Bodypotion 
powerpotion 
Dragonarmor 
Ogreaxe 
Speedpotion 
Magicpotion 

8 Catclaw 

9 Vulcan 

10 Elixier 

11 Laser 

12 Jjudo 

13 Dragonsword 

14 Tank 

15 Missile 

16 Tent 

17 Dragonhelmet 


18 Muranas 

19 Wizardwand 
20 Selfix 

21 Defendsword 
22 Samuraibow 
23 Arthuramor 
24 Vampicaword 
25 Psigun 

26 Parasuitarmor 
27 Tent 

25 Karate 

29 Sunsword 

30 Hypercannon 
31 Flarespell 
33 Gungnirspear 
32 Glaablade 

34 Nukebomb 


New Point GmbH 


Der Videospielversand in Hamburg 
Sega-Mega-Drive - Super Nintendo - Importe 
Wir liefern per NN DM 10,-/Express DM 15,- 


Mega Drive 


Jedes Spiel nur 29.- DM 
Wonderboy Ill — Whip Rush 
Darwin 4081 — Leynos 
Master of Monsters — Jewel Master 


Jedes Spiel nur 39.- DM 
Arrow Flash — Ghostbusters 
Dick Tracy — Hellfire 
Steel Empire — Fantasia 
Fantasm Soldier — Road Blasters 
Rent a Hero — Runark 


Jedes Spiel uur 49.- DM 
Quack Shot - Bonanza Brothers 
Zoom — Gynoug 
Thunder Force Il — Jordans vs Bird 


Jedes Spiel nur 69.- DM 
F22 Interceptor — EA Hockey 
Spider Man DT — Turrican 
Klax — Olimpic Gold 
Golden Axe II — Road Rush 
James Pond Il — Green Dog 
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Super-Spiele dureh 
Eigen-Import 


Jedes Spiel nur 89.- DM 

Streets of Rage 
David Robinsons Court 
Splatter House II — Taz Mania 
The Simpsons — Atomic Runner 
The Terminator 
Super Monaco GP II — Twinkle Tale 
Batman — Lemmings 
Dragons Fury 


Jedes Spiel nur 99.- DM 


The Immortal — Kid Cameleon 
Desert Strike — Thunder Force IV 
Gley Lancer 


Jedes Spiel nur 59.- DM 
Sonic DT - Verytex 
Columns — Toki 


LajeyaqJoA wnwWIStBJd pun Jslyapjonug 


iIJyosunm4o usBbeyueisjpueH 


jue DIS UOn.E Op] 
-Jdejuy ne soureg-dog 3a 


Super NES 


Jedes Spiel nur 79.- DM 


Final Fight — Super Tennis 
Top Gear 
Krusiys Super Fun House 
Bill Laimbeer - RPM Racing 
F-Zero — Super Bowling 
Battle Blaze — Baseball 
Super Vallus 


Jedes Spiel nur 99.90 DM 


Ys III — Super Adventure Island 
Lemmings — Fi Suzuki 
Robot Police - King of Monsters 
Phalanx — Football 
Spankys Quest — Strike Gunner 
Super Battle Tank 


Jedes Spiel nur 129.- DM 
Prince of Persia — Spindizzy 


Super Pang — Ko Boxing 
Hook — Dinosaurs 


Super European Adapter JP 8 US Spiele 49,- DM 


Super Scope mit Spielen 149,- DM 


u er 











Links, rechts, oben, unten. 
7 Das ist einer der Cheats, mit 
dem Ihr bei manchen Spielen etwas 
erreicht. ”Flinke Finger” beschäftigt 
sich mit Tricks, die auf dem "Joypad- 
Bewege-Dich-Prinzip" basieren. 
Schmerzende Finger nicht ausge- 
schlossen... 


Arcana 

(Super Nintendo) 

Wer die Level anwählen will, 
nimmt sich den Tip von Mar- 
cell Kaemmerer aus Trier zu Herzen: 
Im Titelbild unten, Select, Select, X, Y, 
Select, Select, L, R, Select, Select, 
links, rechts und oben eingeben. Als 
Abschluß A für Kapitel 2, B für Kapitel 
3, X für Kapitel 4 und Y für das letzte 
Kapitel. 





Battle Unit Zeoth 
(Game Boy) 


Ingo Haak aus Kirchheim 
weiß, wie Ihr die Level an- 
wählt: Wartet, bis die Musik im Titel- 
bild zu Ende ist und haltet die Buttons 
A und B gedrückt. Je öfter Ihr jetzt A 
und B gleichzeitig drückt, gelangt Ihr 
in den entsprechenden Level (einmal 
Drücken entspricht Level 1, zweimal 
Level 2 usw) 











Psychic Storm 
(PC-Engine CD) 


PC-Engine-Crack Thomas 

7 Lampe aus Braunschweig hat 
mal wieder ein paar aktuelle Tips pa- 
rat. 

Ins Game Menü gelangt Ihr, wenn 
Ihr im Titelbild auf "Transform" schal- 
tet und folgende Kombination drückt: 
Select, Button I gedrückt halten und 
Select, Button Il gedrückt halten und 
Select, Button | und II gedrückt halten 
und Select, Button II gedrückt halten 
und Select, Button | gedrückt halten 
und Select. Zum Abschluß nochmal 
Select. 

Weapon Power Up erwartet Euch, 
wenn Ihr das Spiel nach der Eingabe 
der ersten Kombination startet und 
Pause drückt. Bewegt das Joypad 
nach unten und drückt Run. Euer 
Energiebalken füllt sich, wenn Ihr Run 
und Button I gleichzeitig drückt und 
mit Run weiterspielt. 

Unverwundbar wird der Jäger, 
wenn Ihr im Game-Menü "Hit Mode” 
anwählt. Haltet die beiden Feuerknöp- 
fe gedrückt und betätigt Select. Dann 
Button II gedrückt halten und zweimal 
Select. Button I gedrückt halten und 
Select, Button Il gedrückt halten und 
Select, anschließend beide Buttons 
gedrückt halten und Select. Der "Hit 
Mode” läßt sich nun auf ”Muteki” 
(Unverwundbarkeit) umschalten. 
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FLASHPOINT 


Elektronik & Spiele 
Vertriebs GmbH 
Hauptstraße 80 


2061 Oering 


FLASHPOINT HAT's 


Lemmings US 

Greendog US 

NALPA Hockey US 

Jennifer Capriatti Tennis US 99,94 
Evander Holyfield US 99,94 
Warriors ofthe E. Sun US 119,94 
Aquatic Games US 89,94 
Alien III US 

Predator II US 

Galahad US 

Cybercop US 

Gemfire US 


GAME BOY| 


Swamp Thing US 
Rocky + Bullwinkle US 
Dig Dug US 

4in 1 Fun Pack US 
Track’n Field US 

Spy vs. Spy US 
WWF-Superstars Il US 


Chuck Rock US 
S.M.G.P. II US 
Prince of Persia US 


SUPER NINTENDO 


Soulblazer US 119,94 
Rampart US 

Robocop 3 US 

Kablooey US 

Race Drivin US 

Universal Adapter 

Dyna-1 Joypad 

Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten! 


Händleranfragen erwünscht 
Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil 


ET. 


\ ge und Ganme Gear aind eingetragene Warenzeichen der Sogs 
ingeragene Warenzeichen der Nintendo of America Lid. Die ‚Anleitungen der Spiele sind in englisch, deutsch oder japanisch abgetaftt 


Entorprices Ltd. Game Boy und Super Nintendo und 


Wir sind umgezogen!!! 
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INES & MEIUTERS 


Super Probotector 
(Super NES) 


Nachdem die Titelschrift "SU- 

PER" von links und rechts 
ins Bild gescrollt ist, drückt schnell 
rechts, links, unten, oben, Knopf A, 
Knopf B und Start. Als Dankeschön 
gibt's 30 Leben. 


Earnest Evans 
(Mega-CD) 

Von Robert Koops aus Berg- 

schenhoek haben wir erfah- 
ren, daß Ihr im Pausemodus dieses 
CD-ROMs oben, A, unten, B, links, A, 
rechts, B und Start drücken müßt: 
Eine Level-Anwahl ist die Beloh- 
nung. 


Parodius 
(Super Nintendo) 


Gerhard Koros aus Haslach 

fand einen Haufen Joypad- 
Kombinationen für Parodius heraus: 
Eine Option: Im Pausemodus 
oben, oben, unten, unten, links, 


rechts, links, rechts, X, X, B, B, Y, A, 
YA 


Volle Ausrüstung: Im Pausemo- 
dusB, B, X, X, A, Y, A, Y, oben, links. 

Unverwundbarkeit: Im Pause- 
modus L, R, oben, X, rechts, A, links, 
Y, unten, BA,Y A, YV,R. 

Drei Smart-Bomben: Im Pause- 
modus X, X,%,B,BB\Y\YA,A, 
ALR. 

Alle Cheats löschen: Im Pause- 
modus oben, oben, unten, unten, L, 
RELSIREBIANG 

Selbstzerstörung: Im Pausemo- 
dus oben, oben, unten, unten, links, 
rechts, links, rechts, B, A. 

Achter Schwierigkeitsgrad: Im 
Optionmenü oben, oben, unten, un- 
ten, links, rechts, links, rechts, B, A. 

Level-Anwahl: Im Optionmenü 
oben, rechts, unten, links, X, A, B, Y. 

Eine witzige Spielerei im Vor- 
spann haben wir selbst ausgekno- 
belt: Wenn der Vorspann mit den Pin- 
guinen beginnt, haltet in Richtung 
oben und Taste L gedrückt und betä- 
tigt fünf Mal X, fünf Mal B, fünf Mal Y 
und fünf Mal A. Wartet, bis der rote 
Octopus aus der Leinwand kommt 
und drückt die Tasten A und Y gleich- 
zeitig. Schon könnt Ihr das Ding be- 
wegen, verkleinern und vergrößern, 








DAS GROSSE COMPUTER-LEXIKON... 


„„. mit den 5.000 gebräuchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen 





Warenhäuser! 


T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das große Computerlexikon, 
1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49,- 


Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der 


verschafft Ihnen das optimale Wissen für die tägliche Arbeit an Ihrem 
Computer! Zusätzlich mit Wörterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch. 


5406-1 





er 


ER, 





Markt&Technik Bücher - das Erfolgsprogramm für Ihr Programm! Markt&fTechnik 


Hard & Software-Versand Immer } 
Säultabes  _ Tel.: 02622/83517 °P Aktuel] 
Besucht unser neues Ladenlokal |! 


Fax: 02622/83583 
MEGADRIVE NEOGEO MAK 
Neo Geo Grundgerät NNEU!! VERLEIHvon Platinen 


Twisted Flipper 119,- 

Desert Strike 109,- Neo Geo Umbau 60 Hz AutomatenkonsoleMAK 499,- 

Lermmings 109,- View Point MAK inc. Stick + Spiel 729,- 
World Heros Platinenab 149,- 

‚- 9 Top Gameslieferbar me: 

Streetfighter 2-Sunset Riders- 

‚- # Metallblack-Kingof Dragons- 

u.a.-ca. 100 TitelabLager! 


PC-ENGINE SUPERNES 


PC-EngineTurbo Duo a.A. BGrundgerät RGB+2 Spiele 469,- 
Turbo Grafxinc. jap. Adapter 349,- MGrundgerätdt. 329,- 
PC-Engine GT inc Spiel 549,- BRGBKabel+Colourbooster 99,- 
PowerOlympics (Hudson) R 


Quackshot 79, 
Bonk3 ‚A. . " DevilCrush us. 109,- Ro! 


ChuckRock 119,- 
NHLPAHockey  119,- 
Spiele ab 39,- 


KingofMonsters2 
LastResort 
AGBKabel 


Umschalter 50/60 Hz für Mega Drive + Neo Geo 
engl. Chipsatz für Mega Drive 





RGB Umschalterfür Videospiele (endlich kein umstöpseln mehr) 
Anschlußkabel z.B. an Com. 1084 Monitore 
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Turtles in Time 
(Super Nintendo) 


‚Roland Klabude hat herausge- 

5” funden, wie Ihr an zehn Le- 
ben kommt: Im Titelbild drückt Ihr auf 
dem zweiten Joypad nach oben, 
oben, unten, unten, links, rechts, 
links, rechts, B, A. Im Optionmenü 
warten zehn Leben. 





Sol Deace 
me Drive) 


Das erweiterte Optionmenü 
„7 kennt Christian Schiller aus 
Diez. Dafür drückt Ihr im Titelbild A, B, 
GABGBCGBundA. 

99 Leben und Unverwundbar- 
keit winken, wenn Ihr den Cursor auf 
"Level" plaziert, A gedrückt haltet und 
ein paarmal nach rechts drückt. 











-, Wer suchet, der findet: "Code 
“7 geknackt” hilft allen Paßwort- 
suchenden. Täglich gehen bei uns 
mehrere Kilo Paßwort-Komplettlösun- 
gen ein. Wenn wir auch Eure Paßwör- 
ter hier abdrucken sollen, zückt den 
Kugelschreiber und schreibt mit. 













Um gleich in den nächsten Level 
zu gelangen, drückt Ihr wieder A, B, 
GA,B,0,B,C, B, A und startet das 
Spiel. Ihr springt einen Level weiter, 
wenn Ihr alle Feuerknöpfe gleichzeitig 
drückt. 


Turtles 2 — The 
AIcale Game (NES) 


Von Berni Runzheimer haben 
\ wir drei interessante Cheais 
zum TeenageTurtles-Spiel bekom- 
men. 

19 Leben: Joypad-Kreuz oben, 
rechts, rechts, dreimal unten, viermal 
links, B, A und Start. 

Level-Anwahl: Joypad-Kreuz fünf- 
mal unten, siebenmal rechts, B, A, 
Start. 

Level-Anwahl und 19 Leben: 
Buttons B, A, B, A, oben, unten, B, A, 
links, rechts, B, A und Start. 


cKT 


t 
(Came Boy) 


Christoph Sandte sandte uns 
die Codes zu Spanky's Quest: 








Das ”*” in den Paßwörtern un- 
© ten steht für das umgedrehte 
Dreieck. 


Paßwort 


5NJZU 
EPJIZ 
MrV23 
MILI!4 
MRW’L 
MIL2X 
MRM*X 


Green World Beat 
Blue World Beat 
Red World Beat 


Yellow World Beat 


Salvage Chute 
Magna Tanker 
Escape 
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INES & MEUSIRS 







3.XA4HXQ4ESOKUA 
24 °HCOVDEWYXFWN 


5 * HASODEWGXVZN 


6 « HASHTEWUXAZ3 


Dinosaurs 
(Super Nintendo) 


Robert Horvalh aus Reinach 

in der Schweiz hat sich viel 
Mühe gegeben, die Paßwörter zu die- 
sem witzigen Jump'n'Run in dem ent- 
sprechenden Rahmen unterzubrin- 
gen. 


Bart vs. the World 
(NES) 


Die folgenden Codes zum 

Simpsons-Spiel schickte uns 
Oliver Lins aus Lustenau in Öster- 
reich, 






















SZONIPST Unendlich Leben 
SZVVEKVK Unendlich Energie 
EISVNGEY Bart verliert seine 
Leben leichter 
OLUNPPOP Unendlich Fire- 


crackerballs 
PAXXVGLE Start mit neun 
Leben 
SZNZPEVK Unendlich Versuche 
beim Kartenspiel 





Fish Dude 


Christian Alber aus Stuttgart 
hat uns die folgenden Paßwör- 
ter geschickt. 


Level Paßwort 


2-1 EJ 









Adventures of Lolo 
(NES) 


Von Thomas Zumbrunn aus 
Muttenz haben wir die Paßwör- 
ter zu Adventures of Lolo erhalten: 


Level Paßwort 





Crazy Castle 2 
(Game Boy) 


Dank Bugs-Bunny-Helden 

Cedric du Fresne aus Mainz 
gibt's auch zu diesem Spiel Paßwör- 
ter. 


Level Paßwort 





Top Gear (Super Nintendo) 


Paßwörter von Stefan Hart- 
mann aus IIvesheim: 


Amateur Professional Championship 


Südamerika MOONBATH FOUR MEG EDUCATED 
Japan GEAR BOX LEGEND OILCLOTH 
Deutschland CAR PARK THEWORLD WRECKAGE 


Skandinavien ROAD HOG LETSRACE CARACOLE 
Frankreich EMULATOR ALCHEMY EPYLLION 
Italien ANALYSER ALOOPER GLUCAGON 
Großbritannien HORIZONS SEASONAL KEELSON 
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Neue Spiele braucht das Land! 


SI JS 0 771077170 
DT mit SUPER MARIO WORLD und AV-KABEL, 


|JOYPAD nur DM 299,- | 


MOONWALKER DT. 
PHANTASY STAR IIDT, 
PHANTASY STAR III DT. 
SPACE HARRIER II DT. 
SUPER REAL BASKET.DT. 
S. THUNDER BLADE DT. 
THE REV. OF SHINOBI DT. 


GAME BOY 


TRACK & FIELD DT. 
NEMESIS IIDT. 


MEGA DRIVE 


WINNER JOYPAD 

TWISTED FLIPPER 
AQUATICS DT 

NHL PA HOCKEY 

GALAHAD 

LHX ATTACK CHOPPER 
POWERMONGER 

PGA TOUR GOLF II 

FURRY FRIENDS 
LEMMINGS 

BUG WARS 

WARRIORS OF THEE.DT 
GREENDOG DT 

DOUBLE DRAGON 1 DT 
JOE MONTANA FOOTB.3 DT 
TEAM USA BASKETBALL DT 
TIPS & TRICKS BUCH (SEGA) 
SPEEDBALL 2 DT 

XENON 2 DT 

TALMITS ADV. DT 
DRAGONS FURY DT 

SIDE POCKET 


MASTER SYSTEM 


WIMBLEDON TENNIS 
TOM & JERRY 
CHUCK ROCK 
ALIENS Nl 

ARCADE SMASH HITS 
MARBLE MADNESS 
TERMINATOR 


GAME GEAR 


STAR TREK 
BART VS. T.MUTANTS MAGNETIC SOCCER 
MARBLE MADNESS 


PAPERBOY ; NEO GEO 


NEO GEO RGB/PAL 

INCL. JOYBOARD 

WORLD HEROS 

"KING OF THE MONSTERS 2 
MAGICIAN LORD 

NAM 1975 

ART OF FIGHTING 
VIEWPOINT 


NES 

NES mit SUPER MARIO 3 
& 2 JOYPAD 

TINY TOON 
DYNABLASTER 


ELITE 
BATTLETOADS 


SUPER SMASH TV 
TERMINATOR 
WIMBLEDON TENNIS 
YOUNG INDY 
SPIDERMAN DT 

SUPER MONACO GP IIDT 
BATMAN RETURNS 


MEGA DRIVE- 
PREISHITS 


ALEX KIDD DT. 

ARNOLD PALMERS T. GOLF DT. 
J.B. DOUGLAS KO BOX. DT. 
LAST BATTLE DT 


SUPER NINTENDO 


2.JOYPAD ORIG.NINTENDO 39,- 
DAUERFEUER-JOYPAD - 
CAVEMAN NINJA 

POPULOUS 

STREET FIGHTER Il 

SUPER PROBOTECTOR 
CASTLEVANIA IV 

LEMMINGS 

SUPER R-TYPE 

SIM CITY 

ZELDA Ill 

F-ZERO 

SUPER SOCCER 

SUPER TENNIS 

WING COMMANDER 

GODS 


LYNX 


LYNX II 199,- 
SWITCHBLADE II 79,- 
WORLD CLASS SOCCER 79,- 
LEMMINGS a.A. 
EYE OF THE BEHOLDER a.A. 
GUARDIANS: STORM OVERD. a.A. 
SONNENSCHUTZSCHILD Ly.2 19,- 
COMLYNX-KABEL 19,- 
NFL-FOOTBALL 79,- 


Mega Drive Magnum-Set 


Dt. 1 Jahr Garantie inclusive 
2 Joypads und 4 Spiele 


für nur DM 379,- 


Fragen Sie nach den 


neuesten Spielen 


VERSAND 
Juliuspromenade a RA N ENT A CT TTGE=TT Ile) (09 31)57 16. 01 oder 06 


‚=; BEI VORK {NUR EUROSCHECKS) DM 4,-: VERSAND UND LADEN; PREISIRRTÜMER, ÄNDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-; Porto 


UND ADRESSIERTEN RÜCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM & 


b 


(DM 1,-) 
AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DAUCKLEGUNG NICHT FEST. 


FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN 


Ausland DM 18,-a.A. 








nes & mMRUTEKS 


Ferrari Grand Prix 
(Mega Drive) 


Marcell Kaemmerer und seine 
Paßwörter: 


1. Brasilien 
55PJ1-ZCPSF 
FTNH2-Z1T6S 
L363J-WGFGG 


2. San Marino 
GKBWO-GF63T 
FGRFH-4041Z 
KLX6W-OKFMP 


3. Monaco 


N6MRL-CDDZ1 
FGRFH-4Q041Z 
KLX6W-OKFMP 


4. Canada 

QHS61-SBQ35 
XSVDH-4Q41Z 
KOZJS-QKFQR 


5. Frankreich 
GVGGP-3JZSR 
4M4BB6-21TNL 
NXLP6-G3DJS 
6. England 
JHFGV-DJRZB 
VZBBK-J3Z6L 
MHDNX-G5CCK 
7. Deutschland 
34X26-BG3KC 
ZWCERC-WWOVV 
LSGZK-S4DMH 
8. Ungarn 


DLAOC3-OFZ3P 
LDHO6-21TNL 
NBL1J-B6DQG 


Gravnic (NES) 


Oliver Brockmann aus Schro- 

benhausen beschäftigt sich 
gerne mit der Puzznic-Variante Grav- 
nie: 


Level Paßwort 


1-1 55VC 
1-2 5FP7 
1-3 SL3B 









Ihr wollt auf die Schnelle zwan- 

zig Leben bekommen oder 
einfach die Kollisionsabfrage aus- 
schalten? Mit den folgenden Kurztips 
dürfte Euch das bei einigen Spielen 
gelingen. Natürlich könnt Ihr das 
Spiel auch erschweren, mit voller 
Ausrüstung anfangen und, und, 
und... 
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Lösung für Level 8-10: unten, 
rechts, links, unten, links, oben, 
links, oben, rechts, unten, rechts. 


(Mega Drive) 


Shenja Jeworak aus Mössin- 

gen rät Euch, den guten Taz 
am Ende des Eis-Levels vor dem er- 
sten Schild auf die Eisscholle zu stel- 
len. Nachdem er versunken ist, er- 
scheintein Bonusraum mit verschie- 
denen Gegenständen. 





Stephan Tiegler aus Überherrn 
weiß, wie Ihr an unendlich viele 
Continues kommt: Im zweiten Teil 
des Niemandslandes am linken Ende 
ganz nach oben gehen. Am oberen 
Bildschirmrand liegt ein Extraleben, 
kurz vor der Hängebrücke ein Conti- 
nue, Alles liegenlassen und nach 
rechts zum Meilenstein gehen. Erst 
wenn dieser aktiviert ist, Extraleben 
und Continue einsammeln. Nun freßt 
Ihr so lange Bomben, bis Taz sein Le- 
ben verliert. Nach der Reinkarnation 
könnt Ihr wieder alles einsammeln. 


Test Drive 2 
(Mega Drive) 


“> Nils Rhenisch aus Lüneburg 
hat herausgefunden, wie Ihr 
die schreckliche Musik ausschal- 
tet: Nach der Anwahl aller Features 
geht's auf die Strecke. Bevor Ihr das 
erste Mal schaltet (dann läuft die Zeit), 
drückt alle drei Knöpfe, Ein versteck- 
tes Menü erscheint, in dem Ihr die 
Musik abschalten könnt. Mit "Resu- 
me Driving” kommt Ihr zurück auf die 
Strecke. 
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Spider-Man 
(Master System) 


Dietmar Glaser aus Barth ist 
«” ein eingeschworener Master- 
System-Fan und hat einen Tip zu 
Spider-Man eingesandt: In den 
Schwierigkeitsmodi "Difficult" und 
"Nightmare” füllt Ihr Eure Energie in 
den Leveln des Dr. Octopus und des 
Gnoms auf. Im ersten Level lassen 








































Rei! 


sich einige Kisten zerschlagen, im 
fünften die blauen Tonnen. Wem das 
rot-blaue Kostüm des Spinnenman- . 
nes nicht gefällt, spielt auf "Night- 
mare” und stellt sich nach dem zwei- 
ten Schlüssel im zweiten Level direkt 
unter die Leiter. Jetzt nach unten und 
Button 2 drücken, schon hat Spidey 
ein neues Outfit. 


Bart vs. the Space 
Mutants (Master 
2. Mega Drive) 


> Benjamin Pross aus Reisbach 
vw 7 tut gern mit Bart Simpson 
herum. Seine Tips: Wenn Ihr die Tril- 
lerpfeife am rechten Fenster des Al- 
tersheims benutzt, fällt eine ganze La- 
dung Münzen auf den gelben Kerl. 
Beim Vogel in der Tierhandlung müßt 
Ihr eine Cherry-Bomb verwenden. 
Den Schraubenschlüssel benutzt Ihr 
am Hydranten: Das Wasser wäscht 
die lila Farbe ab. Wenn Ihr Euch den 
Magneten kauft, habt Ihr beim 
"Glücksrad” in einer späteren Stufe 
mehr "Glück". Wer seine Rakete auf 
das "E” im Kwin-E-Mart-Schild feuert, 
bekommt drei Extraleben. 





aRJay 


Games & 


Postfach 1121 
Jakobstr. 5 

4795 Delbrück. 
Tel.:05250/7031 
Fax:05250/7399 












































Computersystems 


HIESS & MEUTEKAS 


5 Zur offiziellen Einführung des 
Super Nintendo veröffentli- 
chen wir ab dieser Ausgabe nochmal 
die interessantesten Tips & Tricks zu 
den bekanntesten Modulen. Wir 
drucken aber nicht nur "alte" ab, auch 
neue sind herzlich willkommen. 


Gradius 3 
(Super Nintendo) 


£» Sibt man im Pausemodus den 

"üblichen Cheat oben, oben, 
unten, unten, links, rechts, links, 
rechts, A, B ein, zerstört sich das 
Raumschiff selbst. Der revidierte Auf- 
rüstungscheat lautet oben, oben, 
unten, unten, L, R,L, R, B, A. Nach 
der Eingabe im Pausemodus startet 
das Spiel erneut. Der Raumer ist mit 
einem Schutzschild, Raketen, vier 


Super NES 


16-Bit-Technologie 


Drohnen und Extra-Speed ausgerü- 
stet. 

Wer im Titelbild Button X so schnell 
wie möglich drückt, erhält weitere 
Credits. 

30 Leben bekommt, wer im Titel- 
bild nach links hält und dreimal A 
drückt. So sollte das Ballerspiel kein 
Problem mehr darstellen für den Welt- 
raumhelden. 


Super Soccer 
(Super Nintendo) 


Sven Sielaff aus Dinslaken ist 

einer der ersten Super-Nin- 
tendo-Besitzer und hat sich gleich an 
dieses Fußballspiel gemacht. Seine 
Paßwörter verraten Euch, welche 
Kombination wohin führt. Sven hat 
(natürlich) mit Deutschland gespielt. 


JA 
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ROMANIA 


Bersıum All IN lt le 
vrucuay = ]>]>]H Hr 17 
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BORLER 
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komplett mit 
Super-Mario-World und 
einem Joypod 


NINTENDO GAMEBOY MODULE: 


204 
212 
162 


Yu) Byejiajeie] 





Golf 


Fre 











Dr Mario 


[ 


PC - FUN-Phone: 
0941 17 80 0856 
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Super Mario Land 
The Simpson’s 
Tiny Toon’s Adventure 59.95 
Magnetic Soccer 
WWF Superstars 
Princess Boblette 
Teenage M. Turtles II 59.95 alles 


deutsche 


Burai Fighter deLuxe 49.95 e L 
VersioneN- 


39.95 
59.95 


59.95 
59.95 
49.95 
39.95 


49.95 


Versandpauschale DM 10.- (In- 
land). Zahlbar per Nachnahme 
werktags 8 bis 17 Uhr oder gegen Vorausscheck (EC) 


Gameboy 


Videospielsystem für die 

Jackentasche. Komplett 
mit Kopfhörern und dem 
deveren Spiel TETRIS 


SUPE 





























NES-Super-Set 


[U 


Vierfacher-Spiele-Spaß I 
Komplett mit vier Gomepads 
und den Superspielen Tetris, 

Super-Mario-Bros. und 
Nintendo World Cup 


039. 


R NES-MODULE 


000 
001 

002 
003 
006 





Super Tennis 

F-Zero 

Super R-Type 

Super Soccer 

Super Castle Vania Il 
WWF Superstars 
Teenage M.H.T. 4 
Simpson’s Fun House 
Super Probotector 


PC - FUN-by-Phone 
Junkerstraße 9 L 
8400 Burgweinting |JN 






























Wenn Ihr nicht wißt, wo in 
Hyrule Ihr einen bestimm- 
ten magischen Gegenstand 
oder eine wichtige Person 
findet, solltet Ihr unseren 
Zelda-Player's-Guide studie- 
ren. Um Euch nicht den 
ganzen Entdeckerspaß zu 
nehmen, erklären wir Euch 
jedoch nicht jeden Schritt 
und jedes Detail. 


D ie Laterne und den Weg ins 
Schloß dürften wohl auch 


Zelda-Debülanten schon entdeckt ha- 
ben. Im Schloß erhaltet Ihr-von Eurem 
Onkel das Schwert und den kleinen 
Schild. Nachdem Ihr auch die Karte, 
den Kompaß und den Bumerang ein- 
gesackt habt, geht's ab in den Keller 
zur Prinzessin. Mit Eurem Bumerang 
könnt Ihr übrigens nicht nur Feinde 
lähmen, sondern auch Dinge einsam- 
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Freilassen + 
Feen sind billige Lebensretter 


meln. Den Morgensternwächter erle- 
digt Ihr am besten mit zwei gezielten 
Krugwürfen, Seid Ihr im Raum vor der 
Kathedrale angekommen, zieht Ihr an 
dem rechten Griff, um den Durch- 
gang zu öffnen. Nach der ausgiebi- 
gen Ansprache des Pfarrers begebt 
Ihr Euch ins Dorf. Auf dem Weg be- 
sucht Ihr die Frau von Sahasrahla. 
Nebenan ist das ehemalige Versteck 
des Räuberhauptmanns Blind. Im Kel- 
ler löst Ihr das Verschiebepuzzle und 
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abzustauben 


lauft dann (mit den Taschen voller Ru- 
bine) ins Dorf zum Hühnerstall im 
Südwesten. Nachdem Euch der 
freundliche Mann neben dem Trog 
Euer nächstes Ziel auf der Karte ge- 
zeigt hat, kauft Ihr im Hühnerstall ei- 
nen Satz Bomben. Obwohl es ja ei- 
gentlich nicht Eure Art ist, sprengt Ihr 
deralten Frau, die gerade ihren Rasen 
pflegt, von innen ein Loch in die Ost- 
wand des Hauses. Ihr werdet mit Pfei- 
len belohnt. Eine andere Bombe pla- 
ziert Ihr vor dem Schuppen in der 
südwestlichsten Ecke des Dorfes. 
Diesen Schuppen besucht Ihr so oft, 
bis Ihr-zehn Bomben und 30 Pfeile 





Das gelöste Verschiebepuzzle 
im Keller der Diebe 


In dieser Höhle sind 300 Rubine 


WINBS &MEUTERKTS 





Vier brennende Lampen führen 
zum Endgegner des Wüsten- 
schlosses 


habt. Nun betretet Ihr das Gasthaus 
durch die Hintertür. In der Truhe befin- 
det sich eine magische Flasche. Mit 
dieser Flasche geht Ihr zu dem Jun- 
gen, der verschnupft im Bett liegt und 
leiht Euch sein Schmetterlingsnetz 
aus. Nachdem Ihr im Keller des Die- 
besverstecks ein Loch in die Wand ge- 


u 
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sprengt und das Viertelherz einge- 
sammelt habt, kauft Ihr dem Händler 
am Wetterhahn die zweite magische 
Flasche ab. Wenn unter einern abge- 
säbelten Busch eine Fee erscheint, 
schaltet Ihr schnell ins Menü um und 
wählt das Schmetterlingsnelz an. Die 
gefangene Fee sperrt Ihr in die Fla- 
sche ein. Feen sind in jedem Fall billi- 
gere Lebensretter als der rote Zauber- 
trank. Jetzt verlaßt Ihr das Dorf durch 
das südliche Tor. Das Doppelhaus be- 
tretet Ihr durch die rechte Tür und 
sprengt ein Loch in die westliche 
Wand. Durch das zweite Zimmer ver- 
laßt Ihr das Haus wieder und sprecht 
mit der Frau, die Ihr dort antrefft. Um 
das Labyrinth in 15 Sekunden zu mei- 
stern schlagt Ihr Euch zum Schild in 
der Mitte durch und springt bei den 
zwei Punkten auf dem Boden über 
den Zaun. Ihr erhaltet dafür das zweite 
Viertelherz. Leider können wir nicht 
alle Viertelherz-Fundorte verraten — 
wir kennen längst nicht alle, 


Der östliche Palast 


Jetzt ist's an der Zeit, sich zum Palast 
im Osten aufzumachen, Bevor Ihr ihn 
jedoch betretet, solltet Ihr Sahasrahla 
aufsuchen. Auch hier hinterlaßt Ihr an 
der Rückwand einen bombastischen 
Eindruck! 

Im Palast besorgt Ihr Euch zuerst 
Karte und Kompaß. Die grünen Zyclo- 
pen sind schnell besiegt: Nähert Euch 
mit einen Krug langsam von der Sei- 
te. Sobald der Grüne sein Auge öffnet, 
werft Ihr den Krug — und weg isser. 
Mit dem kleinen Schlüssel aus dem 
Ostflügel begebt Ihr Euch in den 
Westflügel. Erst wenn Ihr den Raum 
monsterfrei gemacht habt, werden 
sich die schwebenden Blasen von 
dem Krug, der den Geheimschalter 
verbirgt, entfernen. Doch Vorsicht! 
Die Blasen kosten bei einer Berüh- 
rung nicht nur Lebenspunkte, son- 
dern auch Magiepunkte. In der klei- 
nen Truhe findet Ihr den großen 
Schlüssel. Mitihm steht Euch die gro- 
Be Truhe mit dem Bogen und der Weg 
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WINBS &- MEWTEKAS 





Hier wächst kein Gras mehr — 
rigoroses Abholzen ist immer 
ralsam 


in.den zweiten Stock offen. Mit Pfeil 
und Bogen sind von nun an sämtliche 
Zyclopen zu bekämpfen. Ihr verwen- 
det jedoch weiterhin die "Anschleich- 
Taktik". Gegen die roten Zyclopen hel- 
fen nur zwei Pfeile, Die sechs Endgeg- 
ner bekämpft Ihr ebenfalls mit Pfeil 
und Bogen. Den letzten der Sechs er- 
ledigt Ihr mit folgendem Trick: Wenn 
Ihr beim Ausweichen südwärts 
schaut, ladet Ihr Euer Schwert auf, 
Nun umlauft Ihr den Gegner so lange, 
bis er das Schwert berührt. Die Proze- 
dur wiederholt Ihr bis zum Ende des 
Obermolzes. Das dauert zwar ein.biß- 
chen, ist aber relativ ungefährlich. 
Nachdem Ihr nun das Amulett zu Sa- 
hasrahla gebracht habt, erhaltet Ihr 
die Pegasus-Schuhe. Mit ihnen seid 
Ihr jetzt zu ausgiebigen Sprints und 
einem effektiven Rempelangriff fähig. 
Ihr befolgt den Rat des Alten und 
Sucht die Höhle an der Ostseite:des 
Hylia-Sees auf. Allerdings müßt Ihr 
dazu neben dem vorhandenen Ein- 
gang ein Loch in den Felsen spren- 





Die Geldquelle am Eingang 
der Wüste 
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Unter der steinernen 
Brücke gibt's eine 
Flasche geschenkt 


Ich bin von den 
ED TEE 
UL > Wunsc 





Ein beherzter Schritt und die Mondperle gehört Euch 





| ee EN 
100. Rubine — ein Wunsch und 
nebenan gibt’s Feen 


gen. Ihr erhaltet den Eisstab. Jetzt 
lauft Ihr im Eiltempo ins Dorf zurück. 
In der Bibliothek südlich vom Dorf 
rempelt Ihr das Regal an und nehmt 
das Buch Mudora mit. Die nächste 
Station ist der Wüstenpalast. Ihr stellt 
Euch vor die Inschrift und zückt das 
Buch. 


Im Wüstenpalast 


Erledigt im nördlichen Raum zuerst 
alle Feinde und betätigt dann den 
Schalter unter dem mittleren Topf. Ihr 
findet die Karte. Im Raum links von 
Euch befindet sich der Schlüssel für 
die Tür in Ostflügel (Rempeln!). Dort 
findet Ihr den Kompaß und den gro- 
Ben Schlüssel für die Truhe im Nord- 


West-Raum. In der Truhe befindet sich 
der Krafthandschuh. Jetzt verlaßt Ihr 
den Palast durch den südwestlichen 
Ausgang und holt Euch in der. Süd- 
West-Ecke der Wüste das Viertelherz. 
Auf der Rückseite des Palasteingangs 
befindet sich das Außentor zum er- 
sten Stockwerk. Wichtig: Im zweiten 
Raum des ersten Stockwerks befindet 
sich der Schlüssel unter dem Topf 
links neben der Tür. Hier heißt's 
schnell sein. Haltet Euch nicht mit ei- 
nem Schwertkampf gegen die Fliesen 
auf! Im dritten Raum des zweiten 
Stockwerks liegt der Schlüssel unter 
dem zweiten Krug von rechts, im vier: 
ten in der hinteren rechten Ecke. Im 
fünften Raum zündet Ihr alle vier Lam- 
pen an und gelangt so zu zu den End- 
gegnern. Die Taktik: Stellt Euch mit 
geladenem Schwert neben den 
Punkt, an dem der Wurm auftaucht. 









ie 
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Vorsicht vor den weggeschleuderten 
Steinen! Die nächste Aufgabe ist das 
Sammeln von 500 Rubinen. Hierzu 
der Tip: Unter einem der großen Stei- 
ne am Eingang der Wüste befindet 
sich eine Räuberhöhle. Jedesmal, 
wenn Ihr diese betretet könnt Ihr 50 
Rubine abstauben, Habt Ihr das Moos 


beisammen, macht Ihr Euch aufden 


Weg zu Zora's. Wasserfall und kauft 


“die. Flossen. Auf dem Rückweg 


kommt Ihr am Brunnen der Wunder 
vorbei. Lauft hinein und werft nach- 
einander den Bumerang, Euren 
Schild und eine leere Flasche hinein. 
Solltet Ihr keine leere Flasche haben, 


laßt gegebenenfalls eine Fee frei. 


Wenn Ihr mit dem Assistenten im Ma- 
gieshop sprecht, erhaltet Ihr jedesmal 
volle Lebensenergie. Lauft nun über 
die steinerne Brücke und stürzt Euch 
in die Fluten des Hylia-Sees. 
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Schwimmt unter die steinerne Brücke 
und Ihr erhaltet von. dem Mann dort 


‚die dritte Flasche. Diese laßt Ihr von 


der Fee im Brunnen der Wunder mit 
dem Magie-Zaubertrank füllen (reiche 
Spieler kaufen sich stattdessen bei 
der Hexe den blauen Trank). 
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Die Berghöhlen 


Jetzt führt Euer Weg an der Kathedra- 
le vorbei zum Eingang der Berghöhle. 
Um abzukürzen, könnt Ihr auch den 
Strudel im östlichen Seitenarm des 
Hylia-Sees benutzen. Von dem alten 
Mann, den Ihr in der ersten Höhle 
trefft, bekommt Ihr den Zauberspie- 
gel. Mit ihm teleportiert Ihr Euch von 
der Schattenwelt zurück in die Licht- 
welt. Seid Ihr bei dem blauen Telepor- 
ter auf. dem Berg angekommen, stellt 
Euch darauf und teleportiert Euch in 
die Schattenwelt. Dort angekommen 
lauft Ihr nach links bis auf das dunkle 
Feld auf hellem Boden. Dem harm- 
losen Ballspieler schenkt Ihr keine 
Beachtung. Dort benutzt Ihrden Spie- 


gel, 





Hart erkämpft: 
das Master-Schwert 




































































SEGA MEGA DRIVE 



















Grundgerät deutsch 279,- 
Grundgerät mit Sonic 329,- 
Grundgerät 4 Spiele + Pad 379,- 
Joypad 49,- 
Japan Adapter 29,- 
ca. 150 Titel lieferbar 

Allen 3 us 109,- 
Arch Rival us 99,- 
Atomic Runner us 99,- 
Block out us 59,- 
Chuck Rock us 109,- 
Desert Strike us 109,- 
Dragons Fury us 99,- 
Dungeon & Dragons us 119,- 
EA - Hockey dt 99,- 
European Club Soccer dt 119,- 
Grand Slam Tennis us a.A. 
Green Dog us 99,- 
Gynoug ip 49,— 
High Impact us 99,- 
Joe Montana 2 us 119,- 
John Madden 92 dt 109,- 
Jordan vs. Bird dt 119,- 
Lemmings us 109,- 
Megapannel ip 39,- 
Mercs 2 ip 79,- 
Ms. Pac-Man us 109,- 
Mickey Mouse ip 79,- 
Olympic Gold 


Paperboy 
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Euer nächsles Ziel: der Sieg über Agahnim 


In Hera’s Turm 


Um‘ die Kristallkugel umzuschalten 
berührt Ihr sie mit dem Schwert, be- 
werft sie mit dem Bumerang oder — 
für zeitverzögerte Aktivierung — Ver- 
wickelt'sie in eine Explosion. Die Ku- 
gelfeinde bekämpft Ihr vorzugsweise 
mit dem Rücken zur Wand, da Ihr bei 
jedem Treffer abprallt. Den ersten 
Schlüssel findet Ihr im ersten Stock 
(erreichbar über die linke Treppe). 
Habt Ihr die Tür in der Eingangshalle 


aufgeschlossen, macht Euch auf eine 
hektische Rennerei gefaßt: Den flie- 
genden Fliesen weicht Ihr am besten 
durch ständiges hin- und herlaufen 
aus. Durch ausgiebiges Zündeln er- 
haltet Ihr im nächsten Raum den gro- 
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ßen Schlüssel. Jetzt besteigt Ihr den 
Turm. Um an die große Truhe zu kom- 
men, such Ihr den darüberliegenden 
Raum auf und schaltet den Stern so 
um, daß sich in der oberen Mitte des 
Raumes ein Loch öffnet. Dort springt 
Ihr hinein (von oben). In der Truhe 
wartet die Mondperle auf Euch. Sie 
verhindert, daß Ihr in der Schattenwelt 
die Hasengestalt annehmt. Dem 
Wurm-Endgegner im obersten Stock- 
werk müßt Ihr mit geladenem Schwert 
aufs Schwanzende hauen. Mit dem 
dritten Amulett lauft Ihr in die Verlore- 
nen Wälder. Im Wald müßt Ihr beson- 
ders auf Diebe achten. Diese sind un- 
zerstörbar und erleichtern Euch um 
Geld und Ausrüstung. Flucht isthier 
die beste Verteidigung. Das Master- 
Schwert findet Ihr im nordwestlich- 
sten Winkel des Waldes. 


Inder nächsten VIDEO GAMES: 
Wie bekämpft Link den fiesen 
Agahnim? 


JAN BARYSCH 





SUPER NES 


Super NES incl. Mario us 
Super NES deutsche Version 


459,- 
929,- 


Super Scope us 149,- 
Action Replay Pro 149,- 
Castlevania 4 dt 129,- 
Dino City ip 119,- 
F-Zero dt 99,- 
Mario Kart us 129,- 
Rampart us 129,- 
Robocop 3 us 129,- 
R-Type dt 99,- 
Simpsons Nightmare us 129,- 
Sonic Blast Man ip 139,- 
Soul Blazer us 129,- 
Street Fighter 2 us 159,- 
Super Bowling us 119,- 
Super Ghouls'n Ghosts us 129,- 
Super Soccer dt 99,- 
Super Tennis dt 99,- 
Wings 2 ip 139,- 
WWF Wrestling dt 129,- 





GAME BOY 
Adventure Island 
Battletoads 
Bubble Bobble 
Double Dragon 3 
Ferrari GP 
Jordan vs. Bird 
Metroid 2 
Mickey's Dangerous Chase 
Monopoly 

NBA Allstar Challenge 2 
Nemesis 2 
Parodius 

Q-Bert 
Simpsons 2 
Spiderman 2 
Tiny Toon 

Toxic Crusaders 
Track and Field 
Turn and Burn 
Ultima 

WWF Stars 2 








Video- und Computerspiele 


Herzogstraße 2, 8000 München 40 
Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377 


NEUERÖFFNUNG Kurwickstr. 2 - 2900 Oldenburg NEUERÖFFNUNG 


Tel. (04 41) 1 2233 Fax (04 41) 140 42 


SEGA MEGA DRIVE 


Phantasy Star 2 us 99,- 
Predator 2 us 99,- 
Robinson's Basketball us 99,- 
Sidepocket us 99,- 
Simpsons us 99,- 
Splatterhouse 2 us 99,- 
Smash TV us 99,- 
Super Monaco GP 2 ip 89,- 
Tazmania us 99,- 
Terminator us 109,- 
Thunderforce 4 ip 119,- 
Twinkle Tale ip 99,- 
Warsong us 119,- 
Wonderboy 5 us 119,- 


Versand und Ladengeschäft. Versand per Nachnahme + 7,- 




















SEGA GAME GEAR 


TV Tuner 195,- 
Batterie Pack 85,- 
Master Gear Conv. 49,- 
Carry All Deluxe 39,- 
Ax Battler dt 69,- 
Crystal Warrior dt 79,- 
Marble Madness dt 85,- 
Olympic Gold us 75- 
Paperboy dt 79,- 
Smach TV us 69,- 
Spiderman us 75,- 
Super Kick Off dt 85,- 
Wimbledon Tennis dt 75,- 


Wonderboy 2 








































Adventure Island 2 
Bucky O' Hare 
Castlevania 3 
Double Dragon 3 


109,- 
119,- 
119,- 
119,- 




































































Dragon’s Lair 79,- 
Empire Strikes Back 119,- 
Four Player Tennis 99,- 
Gremlins 2 89,- 
Joe und Mac 99,- 
Marble Madness 89,- 
Mega Man 3 99,- 
Mario 3 99,- 
Parodius 119,- 
Probotector 2 99,- 
Star Tropics 99,- 
Star Wars 109,- 
Simpsons 2 119,- 
Time Lord 89,- 
Tom and Jerry 119,- 
Tiny Toon 99,- 
ZR-1 99,- 
Neo Geo 

Grundgerät RGB 749,- 
Baseballstars 2 329,- 
Fatal Fury 299,- 
Last Resort 329,- 
World Hereos 399,- 















Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! 
An- und Verkauf von gebrauchten 
Neo GeoSpielen. Immer gebrauchte Titel 
auf Lager 
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kräftiger Schlag 


> 1 2 arm 
”® 


SELECT START 
Angreifen 


kräftiger Tritt 


Sprin PR 







mittlerer Schlag 












schwacher Schlag 


Decken | 
mittlerer Tritt 





schwacher Tritt 








Bert. 
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Ryu vs. Ryu 
Mit dem folgenden Cheat treten zwei gleiche 
Spielfiguren gegeneinander an: Vor Beginn 
des Spiels drückt Ihr im Capcom-Logo unten, Knopf 
R, oben, Knopf L, Y, B, X, A. Den letzten Button müßt 





Ihr zusammen mit dem Ausklingen des Capcom- 
Jingles betätigen. Auf diese Weise schafft Ihr "Cham- 
pion Edition"-Verhältnisse: Gegeneinander-Matches 
mil zwei gleichwertigen Spielfiguren sind nun kein 
Problem mehr. 


U 
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Attention! 


©: wir auf den folgenden Seiten auf jeden 
Kämpfer eingehen, folgende Tips: 

1. Wenn es Euch gelingt, den Gegner bei der Aus- 
führung seines Extras mit Eurem eigenen Spezial- 
schlag zu treffen, verliert er doppelt soviel Energie. 

2. Nach zwei bis drei Treffern, die unmittelbar hinter- 
einander einschlagen, ist der Gegner benommen. 
Geht heran und werft ihn zu Boden. Ein Doppeltreffer 
per Fußkick ist ebenfalls effektiv. 











M: Street Fighter 2 ist 
Capcom ein genialer 


Wurf gelungen: Kaum ein anderer 
Arcade-Automat spielte soviel Geld 
ein, wie das sechsknöpfige Prügel- 
monster. In Japan stand der Automat 
monatelang an Platz 1, in den Staaten 
trifft man Kids, die Street-Fighter-2- 
Uhren, -Mützen oder -Shirts tragen. 
Den Nachfolger mit dem Anhängsel 
"Champion Edition” gibt's ebenfalls 
schon seit Monaten in der Spielhalle: 
Im Gegensatz zum Original, duellie- 
ren sich die Champions auch mit den 
gleichen Spielfiguren — so hat jeder 
übereinstimmende Fähigkeiten und 
Chancen. Neben einigen kosmeli- 
schen Veränderungen der Grafik, hat 
Capcom auch an den Stärken der 
Spielfiguren gefeilt: Normalerweise 
ist der US-Schläger Guile am stärk- 
sten, bei der Champion-Edition hat 
Ken die Nase vorn. 

Als Capcom Ende letzten Jahres ei- 
ne Umsetzung der Knallers ankündig- 
te, schlugen Fachpresse und Fans die 
Hände über dem Kopf zusammen. 
Wie wollten die Japaner alle zwölf 
Kämpfer und die grandiose Grafik mit- 
samt den spektakulären Animationen 
in ein Super-Nintendo-Modul packen? 
Capcom wählte den einfachsten Weg 
und spendierte der Street-Fighter- 
2-Gartridge einen 16-MBit-Speicher- 
chip (umgerechnet 2 MByte) — aus 
dem Prügelmonster wurde ein Spei- 
chermonster. Kein Wunder, daß die 
Grafiken fast 1:1 vom Automaten über- 
nommen sind; nur fortgeschrittene 
Arcade-Spieler erkennen die vorhan- 
denen Unterschiede. Selbst die Ani- 
mationen sind annähernd originalge- 
treu, nur das zappelige Gehabe der 
Spielfiguren fehlt. Street Fighter 2 
gehört zu den besten Modulen fürs 
Super Nintendo und wird sich mit 
Sicherheit auch in Deutschland an 
den ersten Platz boxen. Kein anderes 
Prügelspiel macht auf Dauer so viel 
Spaß: Jeder Kampf geht anders aus, 
jeder Fehler kann zum Verhängnis 
werden. Was zählt sind Schnelligkeit, 
Joypad-Beherrschung und Timing. 
Am spannendsten wird’s, wenn Ihr 
gegen einen gleichgesinnten Freund 
antretet: Verbissene Joypad-Arbeit, 
freundschaftliche Handbewegungen, 
harmonische Seitenblicke, liebens- 
würdige Kommentare — sprich: 
Spielspaß und Motivation nonstop. 
Wer an den Qualitäten von Street 
Fighter 2 zweifelt, sei auf unseren Test 
in VIDEO GAMES 8/92 verwiesen: Im 
bis heute ungebremsten Prügel- 
rausch erkämpfte sich das Modul 
ganze 90%. Die höchste Wertung, die 
ein Prügelspiel je bekommen hat! 

ANDREAS KNAUF 
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Zangief 


Y, Als stärksten Mann-der "Welt 
war er die Attraktion-imMos- 
kauer Zirkus.Doch nach ‘158 Kämpfen 
gegen lasche Herausforderer reicht’ 
dem.Muskelprotz:Mil’einer Handvoll 
extravaganter Kampfmethoden 
schreibt er sich für dem World- 
Wartior-Weitbewerb ein. 


Stärke: 
Schnelligkeit: 
Ausdauer: 
Beweglichkeit: 
Reichweite: 


Spinning Punch 

Angriff: Hat nur Sinn, wenn Ihr 
Euch dem Gegenspieler auf Tuchfüh- 
lung genähert habt. Ansonsten wird 
der Spinning-Punch abgedeckt. Rea- 
giert Euer Gegenüber nicht schnell 
genug, trefft Ihr ihn dreimal. 


‚Abwehr: Wenn Zangief angewirbelt 
kommt, müßt Ihr Euch ducken und im 
richtigen Moment mit einem Fußfeger 
antworten. Zangief knallt zu Boden, 
Ihr springt hinterher und versucht, 
seinen Schädel zu treffen. 








Super Piledriver: rechts, unten-rechts, 
unten, unten-links, links, oben-links, 
oben, oben-rechts, X 


Spinning Punch: Y + L gedrückt hal- 
ten 


Super Piledriver 

Angriff: Der Piledriver ist der wir- 
kungsvollste”Vernichlungsschlag al- 
ler Spielfiguren. Dementsprechend 
schwierig ist die Joypad-Kombina® 
tion. Habt Ihr den Dreh erstmal raus, 
könnt Ihrselbst dann springen, Wenn 
Euch der'Gegner boxen kann. Packt 
ihn nur schnell'am Kragen! 


Abwehr: Immer Abstand halten. 
Am besten ständig hochspringen und 
einen Fußkick ausführen, sobald sich 
Zangief nähert. 


- 'Sibirisches Catchen 


2” Mit. dem Zirkuspublikum im 
Rücken klopfie Zangief'seine Geg- 
ner Windelweich. Nun. stellt "er 
 $ich.mit seinen siblrischen Catch- 
Techniken .gegen die Kämpfer.der 
Well. Zangiel ist zwar über: 
menschlich stark, es fehlt ihm 
aber.an: RN den ’knall- 


ee 
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harten Schlägen der Gegner aus- 
zuweichen. Seine. Baleitpirouet- 
ten mit geballter Faust setzt ‚er 
nicht überraschend genug ein, 
dafür fühlen sich seine Feinde Im 
Schwitzkasten und zwischen den 
Schenkeln des Riesen nicht sehr 
wohl. 





Chun-Li 


Die einzige Dame unter den 

Straßenkämpfern: Sie kommt 
aus China_und übt'sich seit jungen 
Jahren in Kung-Fu, Milllerwelle hat 
sie diese, Kampftechnik perfektioniert 
und'beweist, daß Männerniehtimmer 
die stärkeren sind... 


Stärke: 
Schnelligkeit: 
Ausdauer: 
Beweglichkeit: 
Reichweite: 





Beinschraube; unten, oben und R 


Hundred:Feet-Kick: mehrmals schwa- 
cher Schlag (Y) 


EL Beinschraube 





Hundred-Feet-Kick 

Angriff: Der schnelle Fußkick (Fast- 
Food-Kick) ist besonders sinnvoll, 
wenn Euch der Gegner anspringt. In 
unmittelbarer Nähe nicht ausführen, 
da der holde Körper kurz vorher leicht 
zu verletzen ist. 


Abwehr: Wenn Chun:Li damit be- 
schäftigt ist, die Fliegen "per pedes" 
totzuschlagen, ist ein’ Gegenangriff 
nicht.drin. Nur kürz bevor die Beine 
loslegen, ist'die-Dame Verletzbar. An- 
sonsten verzieht Ih Euch“in die 
Deckung. 


Angrif‘ Mit der Beinschraube. 
macht diehübsche Chinesin.den bei- 
den Muskelprotzen Ryu und Ken Kon- 


> kurrenz. Führt sie Sicherheitshaloer 
nur aus, Wenn Chun-Li in der Nähen. 


des Widersachers steht. 


Abwehr: Auch die 'Beinschraube 
von Chun-Lihat einen Schwachpunkt: 
Ihr könnt sie zwar nicht von oben an- 
springen, "wie Kens Hurrican:Kick, 
statt dessen duckt Ihr Euch und führt 
im richtigen Moment einen kräftigen 
Haken nach oben aus. 


Kung-Fu 


Chun-Liweiß mit der ältesten chi- 
nesischen Kampisporlart umzu- 
gehen. Vor-Hunderten von Jahren 
wurde diese zur Abwehr konzep: 
tionierte Technik von armen Bau- 
ernvölkern entwickelt, um sich 
und ihre Habe gegen Geselzlose 
zu verteidigen, Die Japaner ha: 


ben die Grundzüge des Kung-Fu 
übernommen und perfektioniert. 


Das Ergebnis heißt Karate, die 


Jüngste japanische Kampftech- 
nik, die heule zu. den weltweit 
populärsten Kampfsportarten ge- 
hört, Karate kämpfen übrigens 
Ryu und Ken. 





“ 





E.Honda 


Ein Fettwanst, den Ihr nicht 

unterschätzen dürft. Haupt- 
beruflich ist Honda Sumokämpfer: Im 
heimischen Badezimmer führt er die 
Gegner auf die glitschigen Ziegeln 
Nicht ausrutschen! 


a aan 


Stärke: g 
Schnelligkeit: 5 
Ausdauer: g 
Beweglichkeit: 5 
Reichweite: 8 





Super Suzuki 

Angriff: Führt den Kopfhammer in 
dan Nähe des Gegners aus, damitihm 
nichtagenug Zeit bleibt zu reagieren. 
Trefftelhr ihn, setzt sofort mit einem 
Fast-Punch nach.“Mil- etwas@lück 
"schläft"der_Kontrahent ein, 


AbwehnHonda wagt es manchmal, 
den Suzuklist weiter.Entfernung aus- 
zuführen. Reaglert mit einer Distanz: 
Waffe. Ihr könnt auch gerade nach 
oben springen und-Hondas Plan mit 
einem Fußkick versalzen. 








Lightning-Hand: mehrmals schwa- 
cher oder mittlerer Schlag 


Super Suzukiszwel Sekunden zurück- 
gehen. oder „ducken, rechts + 
Schlagknopf 


Lighining-Hand 

Angriff: Dan Gegnerin die Ecke 
drängen und’mit der Lighning:Hand 
bearbeiten, Springt.er-in.Eure Hand 
hinein oder deakt nichtSchnell ge- 
Nug, ist erbenommenund kann über 
die Schulter gewörfen werden. 


Abwehr: Auf, Distanz bleiben und 
nicht versuchen, Honda von oben an- 
zuspringen. Fußfegemnoder..Distanz- 
waffen (Fire-Ball, "Yoga-Fire, Sonic 


Boom) bringen mehr. Nur Profis 
springen über die Hand gegen Hon 
das Kopf, 





Sumoringen 


Das Sumoringen ist die angese- 
henste Sportart im Land der auf- 
gehenden Sonne. Zwei beleibte 
Fleischklopse (bei genauerem 
Hinsehen als Menschen identifi 
zierbar), schleppen sich aufeinan- 
der los und versuchen, den ande- 
ren irgendwie aus dem Ring zu 
schieben. Dabei packen sie ins 
Fett des Gegenübers oder greifen 


an den Lederlendenschurz. Von 
einem Sumoringer solltet Ihr 
Euch nicht nur wegen seiner Stär 
ke fernhalten, einige Fliegenge 
wichter bringen 500 Pfund auf die 
Waage! Der weltbeste Sumorin- 
ger ist übrigens ein Amerikaner, 
der seit Monaten verzweifelt um 
die japanische ‚Staatsbürger 
schaft kämpft. 


A 
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5 Level - 1 Spieler & 
System: GAME BOY___——a 





Wanted: NEMESIS & 
im GAME BOY 


© 


Der fiese König Nemesis, wurde aus dem 
Solar-Gefängnis entlassen. Als Kommandant 
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn 
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld 


jäger auf den Hals. Schieß' los! 
VIDEO GAMES 3/91: ” Bei... NEMESIS kriegen 
alte Ballerveteranen feuchte Augen und 
kribbelige Finger.” NEMESIS zeigt "grafisch 
und 'musikalisch..., wo es langgeht.” 
VIDEO GAMES 3/91: 83% Spielspaß. 

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. 

& 5 Level » 1 Spieler - System: GAME BOY 





Die tödlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des Fi 
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende 
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! 


a 
VIDEO GAMES 1/91: 84% Spielspaß. (e u 
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. AssS/ 
8 Level - 1-2 Spieler - System: NES 
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8 FALCO 


Weitere Informatione 
KONAMI (Europe) GmbH 
Postfach 560180 
6000 Frankfurt 50 
Telefon: D-069/950812-0 
Telefax: D-069/950812-77 


F&P 92/391 P1 





Dhalsim 


Der abgefahrenste Charakter 

hat’Arme und Beine aus Gum- 
mi, So kann er seine Reichweite blitz- 
schnell vergrößern. Feuer spucken ist 
ein weiteres Hobby des mit Totenköp- 
fen behängten Inders. Verbrennt Euch 
nicht die Finger. 


Stärke: 
Schnelligkeit: 


Ausdauer: 
Beweglichkeit: 
Reichweite: 


Yoga Fire 

Angriff: Das Yoga-Fire sollte nur 
über die Distanz angewendet werden. 
Geschickte Spieler treten den Gegner 
aus der Luft, wenn er mit einem Vor- 
wärtssprung über das Yoga-Fire 
springen will, 


Abwehr: Hier geht Ihr am besten 
genauso vor, wiebeiKen und Ryu. Nä- 
hert Euch Dhalsim und springt im 
riehtigen Abstand. Ihr landet einen 
Fußtreffer; einen Fußfeger nachzurei- 
chen ist selten sinnvoll. 














Yoga Fire; rechts, unten, rechts-unten, 
rechts, Schlagknopf 

Yoga Flame: links, links-unten, unten, 
rechts-unten, rechts, Schlagknopf 
Yoga-Flugschraube: in der Luft links- 
oben 


Yoga Flame 

Angriff: Die Flamme macht nur 
Sinn, wenn.der-Gegner aus der Luft 
heranspringt und kurz vor Dhalsim 
landen würde, Versucht's lieber nicht, 
mit Dhalsims langen Armen kommt 
Ihr weiter. 


‚Abwehr: Mit der Flamme vor dem 
Mund läßt sich Dhalsim nur von un- 
ten angreifen: Fußfeger hauen rein. 
Ausnahmen gibt's bei Ryu und Ken, 
die den Flammenspucker auch mit 
ihrem Hurricane-Kick treffen. 


Yoga Flugschraube 

Angriff: Mit.der Flugschraube über- 
auert Ihr den ganzen Bildschirm. Der 
Gegner kann sich kaum zur Wehr set- 
zen, wenn Ihr auf ihn zufliegt. Nur auf- 
passen, daß Euch kein Fußfeger'er- 
wischt. 

Abwehr: Zurückgehen und oben 
decken. Sobald Dhalsim steht, müßt 
Ihr einen Fußfeger ausführen. Fußtrit- 
te zeigen ebenfalls Wirkung, obwohl 
Ihr dabei Gefahr lauft, daß Dhalsim 
über den Boden rutscht und Euch 
umhault. 





Blanka 


Der "Grüne’ mit den roten 

Haaren Kommt aus dem 
Urwald. Im Kindesalter überlebte er 
den Absturz eines Flugzetigs. Seit- 
dem ernährt er sich Von tropischen 
Früchten, kernigen Wurzeln und be- 
siegten Raubtieren, 


Stärke: 
Schnelligkeit: 
Ausdauer: 
Beweglichkeit: 
Reichweite: 





Elektroschock 

Angriff: Sobald der Gegner auf 
Blanka zuspringt, den Elektroschock 
aufladen. Seid Ihr schnell genug, lan- 
del der Feind genau auf dem elektri- 
sierten Blanka. Die kleinste Berüh- 
rung genügt, um den Kontrahenten 
zurückzuwerfen. 


Abwehr: Wenn Blanka anfängt zu 
glühen, reagiert Ihr am sichersten mit 
einer Distanzwaffe (z.B. Ryus Fire- 
Ball).Ein Treffer läßt sich ebenfalls an- 
bringen, wennlhr nicht zu nah heran: 
geht und Blankas Beine per’ Fuß um- 
fegt. 





Flugrolle® zwei Sekunden zurückge- 
hen oder ducken, rechts + Schlag- 
knopf 

Elektroschock: mehrmals hinterein: 
ander schwacher Schlag (Y) 


Flugrolle 

‚Angriff: Blankas Lieblingsspielzeug 
ist diese regelwidrige Attacke. Da er 
dem Gegner defensives Verhalten 
vorgaukelt, kommt die Abwehr der 
Spielfigur ‘gegenüber oft zu Spal. 
Wehrter sie ab, geht Ihr sofort in die 
Hocke und setzt mit einem Fußkick 
nach. 


Abwehr: Kommt Blanka gellogen, 
boxt Ihrnach vorne. Ein Schlag in sei- 
ne Flugrolle setzt dem grünen Unge- 
tüm ganz schön zu. Mit einem gera- 
den Sprung plus Fußkick holt Ihr ihn 
ebenfalls aus der Luft, 





Brasilianischer Regentanz 


Der Kampfstil dieses zwei Meter 
großen Naturburschen umfaßt 
etwa 30 verschiedene Schläge. 
Seine Bewegungen sind eine 
Mischung aus natürlichen Re- 
flexen und brasillanischen Paa- 
rungsritualen: Das ist gesehmel- 
diges Zuschlagen mit elektrisie- 
render Wirkung, Der charmante 


Gorillaführt seinen südamerikani- 
schen Regentanz fröhlich und 
ausgelassen vor Dabei zeichnet 
Ihn vor allem seine Reichweite 
aus; Der einfachgedrehte Rück- 
wärts-Zukahara mit abschließen: 
dem Fußkinnhaken. bringt selbst 
erfahrene Schläger In starke Be: 
drangnis. 








Jetzt 


Du hast einen Auftrag. Du bist eine perfekte Maschine. L 
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Das Schicksal der Menschheit 


steht auf dem Spiel, " 
ALLER ER RETTET. Br: 
Sarah Connor und schütze sie a 

, vor dem T-1000. Paß auf,er 
kann jede beliebige Form 


annehmen und ist praktisch 
unverwundbar. Wenn Du ihn 
nicht zerstörst, ist die Mensch- 
heit verloren. Warte nicht 
. länger, denn Dir bleibt nicht 
mehr viel Zeit bis zur Entschei- 
dung. Dein Händler steht 
schon bereit. Acclaim® Video- 
Spiele gibt's in guten Spiel- 
warengeschäften, ‚Kauf- a ; Ka Peer ee SERn 
und Warenhäusern sowie . 
Elektronik-Shops. 
Acclaim’-Go for the Game 
















GAME BOY. SUPER MINTENON an 


Terminator’ 2; Judgment Day © 1992 Carolco Pictures Inc. (U.S, & Canockı); hg International N.V. (All olher Countries) and used by LIN under authorization, All Rights Reserved. © 1992 
Carolco. TERMINATOR, T2, and the depiction of ENDOSKELETON are trodemarks of Carolco, used under authorization by Acclaim. Nintendo’, pe DIE SE 
Nintendo Enterlainment System", Geime Boy'“ and the official secls are registered trademarks of Nintendo, LIN' is a registered trademark of UN, Lid, © 1992 UN, Lid, All Rights RR 








Guile 


BD Im tarnfarbehen Kamiplanzug 
und mit stromlinienförmigem 


Einzelkämpfer-Haarschnitt tritt: der 
Amerikaner Guile'auf, In Los Angeles 
warser.bei den berüchtigten "Mari- 
nes" in der Atisbildung: Diese Spe- 
zialeinheit der US, Army machte ihn 
zum.Meister im Nahkampf, 


Stärke: 
Schnelligkeit: 


Ausdauer: 
Beweglichkeit: 
Reichweite: 


Pu] 
TE [777 Alla 





Flash Kick 

Angriff: Auch beim Flash-Kick habt 
Ihr den Vorteil, daß Ihr aus der 
Deckung agieren könnt. Wartet, bis 
der Gegner auf Euch zuspringt und 
bewegt das Joypad zusammen mit 
dem Kickknopf nach oben. Ein tod- 
sicherer Treffer! 

Abwehr: Unmöglich. Seit Ihr einmal 
in der Luft, bleibt Euch keine Wahl: Ihr 
führt einen Fußkick aus und hofft, daß 
Guile untälig zuschaut, Reagiert er 
mit dem Flash, ist ein Treffer nicht zu 
vermeiden. 


WAIGTE 


nITITE 








De 


Sonic Boom: zwei Sekunden zurück- 
gehen oder ducken, rechts + 
Schlagknopf 

Flash Kick: zwei Sekunden ducken, 
oben + Tritiknopf 

Back-Breaker: links + Schlag 


Sonic Boom 

Angriff: Das Sichelgeschoß läßt 
sich aus der Abwehmauslösen: Nach 
kurzem Zurückgehen oder Ducken 
sucht Ihr’den Weg nach vorne, Der 
Gegner denkt; Ihr würdet decken, 
aber. in Wirklichkeit bereitet Ihr das 
Special vor. 

Abwehr®\m richtigen Abstand nach 
vorn drüberspringen und Guile mit 
einem Fußkick lahmlegen. Danach 
sofort in die Hocke und decken, da 
Guile Euch mit seinen Fußfeger tref- 
fen will. Zurück, sobald keine Gefahr 
mehr besteht. 


salsir; 





Back Breaker 

Angriff: Sehr schwieriglaber effek- 
tiv: Die meisten Gegner verlieren ein 
Drittel ihrer Energieration. ‘Nach 
einem erfolgreiche Back-Breaker am 
Feind bleiben und versuchen, ihn 
nochmal zu greifen. 

Abwehr: Unmöglich. Wenn Guile 
einmal zugepackt hat, kommt jede 
Abwehr zu spät. Ihr habt: nur eine 
Chance, wenn Ihr rechtzeitig tretet. 
Achtet auch darauf, nicht zu nah bei 
Guile zu stehen, Er versucht'sbe- 
stimmt mit dem Back-Breaker. 





Ayu 


Der Herr'im weißen Karateka- 
Anzug ging In Japan brav’auf 
die Karateschule. Dabei seinem alten 
Meister,auch der Kampfsportkollege 
Ken in die Lehre ging, beherrscht Ryu 
die gleichen Spezialschläge wie Ken. 












Stärke: 
‚Schnelligkeit: 
Ausdauer: 
Beweglichkeit: 
Reichweite: 


NSS 





Fire Ball 

Angriff: Schleudert den Fire Ball 
nur, wenn der Gegner weit entfernt ist! 
Unmittelbar nach der Ausführung des 
Fireballs seid Ihr leicht verletzbar. Der 
Fireball eignet sich als Abschluß einer 
Schlagkombination oder um den 
Gegner auf Distanz zu halten. 

Abwehr: Decken oder springen. Ge- 
übte Spieler stellen sich’ein paar Me- 
ter entiernt auf und warten, bis der 
Gegner den Fireball ausführt. Sofort 
nach. vorne hüpfen und treten. Auf 
dem Boden’ einen -Fußfeger nach- 
schieben. Abschluß” mit "eigenem 
Fireball, 








Hurricane. Kick: unten, links-unten, 
links, Trittknopf 

Fire Ball: unten, rechts-unten, rechts, 
Schlagknopf 

Dragon Punch: rechts, unten, rechts- 
unten, rechts, Schlagknopf 


Hurricane Kick 


‚Angriff: Ein effektiver Roundhouse- 


Kick, der den Gegner bis zu dreimal 
. hintereinander trifft. Danach kann der 
' benommene Rivale locker über die 
 Schultergeschlenzt werden. Vor der 


Anwendung müßt Ihr an.den Gegner 
herankommen — führt. den Round- 
house. nicht aus, Wenn Ihr. weil weg 
steht oder der-Gegner aus der Luft 
herabgesegell kommt. Dann werdet 
Ihr meist'getroffen, 

Abwehr: Entweder durch einen 
Sprung nach öben mit Tritt oder aus 
der Hocke mit einem kräftigen Auf- 
wärtshaken. 





Dragon Punch 

Angriff: Wer diesen Schlag nicht 
auf Kommando beherrscht, läßlieber 
die Finger davon: Ryu ist sehr Verlelz: 
lich, wenn Ihr an der falschen Stellein 
die Luft springt. Der Punch bringt nur 
dann etwas, Wenn der Gegner ausder 
Luft herabkommt. 

Abwehr: Duckt Euch in Abwehrstel- 
lung. Kurz bevor der Kämpfer auf dem 
Boden landet, führt Ihr einen Fuß- 
feger oder den kräftigen Schlag nach 
oben aus. Ein Gegenangriff mit dem 
Hurricane Kick ist ebenfalls sinnvoll. 


| 


Ken 


ip Der Blondschopf ist zusam- 
men mit Ryu in Japan aufge- 
wachsen. Dort trainierten die beiden 
mit-, aber auch gegeneinander, Nach 
dem Bruch mit seinem Freund wan- 


derte Ken in die Staaten aus. 


Stärke: 

Schnelligkeit: 7 
Ausdauer: 7 
Beweglichkeit: 7 
Reichweite: 7 
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Hurricane Kick: unten, links-unten, 
links, Trittknöpf 

Fire Ball: unteh,.rechts-unten, rechts, 
Schlagknopf 

Dragon Punch;.rechts, unten, rechts: 
unten, rechts, Schlagknopf 


Hurricane Kick 

Angriff: Ken führt den Hurrican- 
Kick einen Deut schneller aus als 
Ryu: Der Gegner wird zwar über- 
rascht, dafür ist Eure’Reichweite nicht 
so groß. Auch Ken sollte den Hurrican 
nicht anwenden, Wenn er weit weg 
stehtoder der Gegner aus der Luft an- 
gesprungen kommt. 

Abwehr: Entweder durch einen 
Sprung-itt nach„oben oder in der 
Hocke mit einem Kräftigem Aufwärts: 
haken, 


LADEN : 


Mo,Mi,Fr : 14.00 - 19.00 Uhr 


VERSAND : 
Mo.MifFr : 14.00 - 20.00 
DI.Do : 18.00 - 20.00 Uhr 


MEGABOINK 
Prüfeninger Weg 9 


8401 PENTLING (Regensburg) 


FAX : 0941-949325 


998376 


ANKAUF 


SEGA 


Mega Drive 
Game Gear 


SUPER-NES 
Game Boy 


NEO-GEO + PC-Software 


Banküberweisung - Scheck sofort! 


PEGNITZ BASAR 


KARL-GRILLENBERGER-STR. 8 ® 8500 NÜRNBERG 1 


0911-221991 e FAX 20757 





Fire Ball 

Angriff: Kens Fireball ist identisch 
mit Ryus Geschoß. Ihr dürft also nicht 
zu nahe am Gegner stehen. Auch Ken 
setzt den Fireball gerne als Abschluß 
einer Schlagkombination ein, 

‚Abwehr: Decken oder.springen. Ge- 
übte Spieler stellen sich ein paar 
Meter entfernt auf und warten, bis der 
Gegner den Fireball ausführt. Sofort 
nach vorne springen und treten. Auf 
dem Boden einen Fußfeger nach- 
schieben. Abschluß mit Fireball: 








D Computerworld® 


Neo Geo 
Super Nes 
Mega Drive 
Gameboy 
PC-Software 
Amiga (auch Reparaturen, 
Ersatzteile, Zubehör) 


Individuelle Softwareerstellung! 


Fikı di Ko aa 





Dragon Punch 

Angriff: Ken hat.ein Fäible für den 
Dragonpunch. «Der “Piruettendreher 
setzt dem Gegnernicht kräftigzu, hin- 
terläßt aber einen’guten Eindruck bei 
den Freunden (Stichwort: unmensch: 
liches Joypad-Handling), 

Abwehr: Ducken und mit einem 
Fußfeger reagieren, kurz bevor der 
Kämpfer auf den Boden landet. Als Al- 
ternative gilt der Hurricanekick, ein 
kräftiger Fußkick oder ein Faust: 
Schlagrin»den Unterkörper des Geg- 
ners. 













Versand par NN oder Vorkasse nlus 9,- Versantkasten (Inland) 
Auslandshaslellungen nur gagan Vorkasse plus 15,- DM Versandkosten 
Versandzentrale und Laden: Peter-Henlein-Str, 73, 
8500 Nürnberg 40, Telefax: 0911/44 7662 





09 11/4374 74 
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11 Video Games 


Balrog 





Er’kam nach Las Vegas, um 
seinen "American Dream" zu 


verwirklichen: Als’Box-Champion al- 
ler Klassen sucht er eine neue Her- 
ausforderung 





Vega 


Für den spanischen Schön 

ling Vega zählt nicht allein der 
Sieg. Vega ist darauf bedacht, so 
ästhetisch. wie möglich durch die Lüf- 
te zu Springen. 


Stärke: 10 Stärke: 7 
Schnelligkeit: 4 Schnelligkeit: 10 
Ausdauer: 6 Ausdauer: 5 
Beweglichkeit: 4 | Beweglichkeit: g 
Reichweite: 8 IM Reichweite: 9 





Balrog ist ein sehr starker Charakter, 
der langsam und steif agiert. Trotz 
dem nie passiv spielen: Immer auf ihn 
zugehen. Greift an und weichl den 
Schlägen aus, Abwehren bringt kaum 
Erfolg, da seine Treffer immer Wir 
kung zeigen. Konzentriert Euch be- 
sonders auf seine Beine 





Kein anderer.Kämpfer verstehl es bes 
ser, durch sein hektisches Herumge 
turne Verwirrung zu stiften und Euch 
abzustechen, wenn Ihr nicht aufpaßt. 
Haltet ihn auf Distanz und greift mit 
Distanzwaffen und Tritten an. Wenn er 
vom Gitter wegsprinat, müßt:Ihr zu: 
rückspringen und Ireten 


Rolling-Crystal-Flash 


Sagat 


Der größte aller Kämpfer hat 

Ryus Dragon Punch perfektio- 
niert: Mil’ "seinem Tiger-Uppercut 
bringt er jeden Widersacher zur Ver- 
zweillung: 








Stärke: 10 
Schnelligkeit: 6 
Ausdauer: 7 
Beweglichkeit: 5 
Reichweite: 7 





M:»Bison ist der Kopf der 
Shadule-Organisation. Nicht 
ohne Grund sagt man ihm über- 
menschliche Kräfte nach — aber das 
werdet Ihr bald selbst herausfinden! 


Stärke: 
Schnelligkeit: 


Ausdauer: 
Beweglichkeit: 
Reichweite: 








Sagat überlistet Euch bestimmt, wenn 
Ihr in die Defensive geht, Marschiert 
nach vorne und versucht, seine Beine 
zu treffen. Den Mystical-Tiger über- 
springt Ihr einfach und tretet ins Ge- 
sieht des Buddajüngers. Kommt er 
vom Uppercut runter, schlagt oder tre- 
tel kräftig nach oben 


Tiger-Uppercut 


Laßt diesen üblen Gesellen niemals 
zur Ruhe kommen, Springt heran und 
versucht, den Burschen in der Luft zu 
erwischen. Bevor Bison auf dem Bo- 
den landet, trefft Ihr ihn mit dem kräfti- 
gen Kick am sichersten. Mit dem Fuß 
feger: solltet Ihr ebenfalls hantieren 
können, 





Double-Knee-Jerk 


EORTZEISEE SE ETDELIERSEGRZE 


-19 b Versandtelelon # Anrufbeantworter ee SPIELE I | Eee; 
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Montag - Freitag 10 - 18.30 h 


1000 Berlin 61 Samstag 10-1306 2000 Hamburg 20 
Mittenwalder Str. 47 Österstr. 50 
100m vom U-Bahnhof Gneisenaustraße u | j: j I {) ' u 5 [) j 5 | 5 500m vom U-Bahnhof Osterstraße 
Versandzentrale und Ladengeschäft Eu Der Softwaretempel ErRER Ladengeschäft 
Deutschlands größter Shop für Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und göttlichem Service 


‘limmlische Shops auch in Eurer Nähe ?? Wir suchen Geschäftspartner , Filialleiter und  @ _030/6944156 
x 2 H & R a B B 5 Info Anrufbeantworten 

Räumlichkeiten in allen deutschen Großstädten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen 

cam zu arbeiten und/oder Räumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse 
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Verrückt: 
Die Japaner 


übernachten vor den Videospielgeschäften, um 
ein Street-Fighter-2-Modul zu ergattern. 
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In Japan Wündert sich 
niemand, wenn der beste 
Freund plötzlich in Street- 
Fighter-Kluft aufmarschiert: 
Dort gibt's Ryus Karate- 
Klamotten, das rote Stirn- 
band und.den.schwarzen 
Gürtel im Laden um die 
Ecke. Lest, was in Japan 
sonst noch abgeht. 


Duttit: 
E-Honda- 
Klamotten für 
den Hobby- 
Straßenkämpfer 


J apan ıst das Land: der unbe: 
grenzten Spielemöglichkeiten: 
Nirgendwo anders wird. um ein einzi- 
ges Spiel ‚soviel'Furore gemacht. 
Auch Gapcoms Street Fighter 2 zog 
eine wochenlange Hysterienach sich: 
Mario:Unterwäsche ist "out" dafür 
ziehen sich die Kids jetzt Kens Kampf- 
anzug:an oder üben die Handkanten- 
sohläge von Ryu. Die Verrohung:der 
einstmals friedlichen Fans von’Mario, 
Zelda.& Co. begann.am. 10,6, diesen 
Jahres — dem Veröffentlichungster- 
min der Super-Nintendo-Umsetzung 
von Street Frohler 2. Schon die Nacht 
davor verbrachten ganze Hundert: 
schalten von Videospiel-Freaks mit 
Schlafsack und Game Boy vor den 
Videospielgeschälten, um am darauf: 


folgenden Morgen ein Street:Fightergle- 


2:Modul zu erhaschen. Aktionen die 
ser Art gibt's’normalerweise' nur'bei 
neuen. Super:Mario- und Zelda-Fol- 
gen. Zwei Wochen später fordert eine 
anzseitige Anzeige in den japani- 
schen Tageszeitungen zum Street: 
Fighter-2-Wettbewerb: Auf der herbst- 
lichen Automatenmesse JAMMA ent- 


Chun-Li und ihre Schauspielerin 
im geplanten Film 


BE 


















Promotion pur: Der Formel-1- 
5 Rennwagen am Start. 







scheidet: sich, wer die" Kampftechni- 
ken’am. besten beherrscht. Wertvolle 
Pokale winken den'Siegern. Auch die 
japanischen Fachmagazine reagieren 
auf das Modulmonster: Prügel-Guides 
und Comics‘ erstrecken "Sich. ‚über 
zehn oder mehr Seiten — In Farbe, 
Schwarzweiß und zum. ‚Aufbügeln, 







u 


Große Verlage zimmern 50 Seiten kn 
Starke Bücher zusammen, in denen  * 
zwei Kämpfer seziert werden. 

Die. Liebe zu den Helden geht noch 
weiter: Alle Jungs und das Mädel sind 
als Zinnfiguren erhältlich und jeder 
Kämpfer.schaut Euch vom Ziffernblatt 
einer eigenen Uhr an. Von.der Spitze 
des Eisbergs berichten. derzeit die 
japanischen Filmmagazine: Angeb- 
lich hat eine japanische Produktions: 
firma die Filmrechte. von Street Figh- 
ter 2 erworben und schon begonnen, 
einen Film zu produzieren; Im Mittel- u 
punkt stehen Ayu und Chun:Li.,. ak 











Ghun-Li zeigt Bein 
Wir haben uns die Bewegun: x 
gen der exotischen Schönheit „ 

Chun:Li in’ Zeitlupe angesehen und 

einige Szenen: entdeckt, bei denen 

nicht nur den ’Voyeuren das Wasser Miu 

im Mund zusammienläuft (und die.Ju: 

gendschützer über ernsthalte Maß: 

nahmen. nachdenken): Qhunki zeigt 
mehr als nur Bein... 


















PrPrrasen 





A Gut geklaut 


Erfolgreiche Spielideen 
mit I 2 A Sind. nicht vor. Diebstahl 
wo I sicher An den Einfällen, Extra- 
f Schlägen und Kämpfern orientie- 
ren sich ‚einige. Konkurrenzpro- h 
dukte; SNK voran, denn mit Art of AN H" ) gt hte vo 
Fighting. wird im November: die MITTIG " An 1] EBe Iminanen Clone Werl BS, 
frechste Kopie auf'dem Neo-Geo HN den wir Euch in der letzten VIDEO 
veröffentlicht. - Vorher » erschien GAMES vorgestellt haben. Auch 
das Prügelmodul Fatal Fury, da auf dem Super Nintendo gingen 
in Kürze auch als Umsetzung fi] j Diebe zu Werk: Ranma 1/2 war er- 
ra Jaime HMI. folglos, obwohl nicht schlecht, 

a7 SA u a a Mit einem kleinen japanischen 
um a - AT. Jungen. zogt Ihr Mann-gegen- 
[3 Fark Yan A H Mann durch sechs Level. Zur Gur- 
kengilde gehört Golden Fighter, 
eine Mischung aus Street Fighler 
2 und Final Fight. ak 





































| N m N Kopien: World Heroes 
EN ei N und Fatal Fury auf dem 
AR 4 REN N Neo-Geo; Golden Figh- 
a. m FA as ter und Ranma 1/2 auf 
m 
Ki 











dem Super Nintendo 
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Wer schaut denn da so 
grimmig? 


Prügelkontrolle 


& Mit allen-sechs Knöpfen 
des Super-Nintendo-Joy- 
pads virtuos zurechtzukommen, 
istein Lebenswerk. Die Hardware- 
designer von Capcom hatten 
auch Probleme mit dem überla- 
Steten Steuergerät und entwickel- 
ten den Power Stick Fighter mit 
sechs Feuerknöpfen, dreistufi- 
gem Dauerleuer und extravagan- 
tem Design. Das Gerät wird ent- 
weder per Kabel oder mit optional 
erhältlichern Infrarotsender ange- 
schlossen. Der Galaxy-Versand in 
München hat uns einen $lick zur 
Verfügung gestellt, den wir auf 
Mikroschalter und Druckpunkte 
geprüft haben. Neben dem elitä- 





Qualität hat seinen Preis: der 
Capcom-Power-Stick-Fighter 
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ren Design gefällt die Anordnung 


der Bedienelemente: Die Feuer- 
knöpfe sind ohne Verrenkungen 
zu erreichen und einfach zu betä- 
tigen. Der Stick ist sehr leichtgän- 
gig und extrawaffenfreudig, Dafür 
ist derPreis gepfeffert: Knapp 200 
Mark muß der angehende World 
Warrior ‘abdrücken, die Infra- 
rolversion schlägt gar mit 300 
Mark zu Buche, Trotzdem ist der 
Capcom-Power-Stick-Fighter das 
beste Joyboard, das Ihr derzeit 
kaufen könnt. Aber die Konkur- 
renz schläft nieht: Seit kurzem 
gibt's das Apollo-Joyboard zu 
kaufen, das.an Mega Drive, Super 
Nintendo, PC-Engine und Neo- 
Geo funktioniert. ak 






Computer- 
umsetzungen 


9. die Gomputerbesit- 
zer werden von den prü- 
gelnden Schlägern heimgesucht: 
Der englische Softwareproduzent 
US. Gold willnoch in diesem Jahr 
Versionen für Amstrad, Spec- 
trum, G 64, Atari ST, Amiga und 
PG veröffentlichen. Die. -Amiga- 
Variante »gab's-auf».der ECTS in 
England zu sehen: Keine Alterna: 
tive für kampferfahrene Konsolen: 
spieler aber für Amiga-Verhält- 
nisse ansprechend umgesetzt. 





Beim Automaten 
sind Grafik 

und Animation 
detaillierter 


 Redaktions- 
lieblinge 


alt Einige Köpfe der VIDEO- 


GAMES-Redaktion sind 
zu gefährlichen Straßenschlägern 
mutiert, Wir verraten, mit welcher 
Spielfigur die Redakteure auf den 
Bildschirm schleichen: 

Jan Barysch steht auf den fle- 
xiblen.-Dhalsim; dessen lange 
Gliedmaßen und feuriger Atem 
ihm immer wieder ein sadisti- 
sches Grinsen entlockt. 

Winnie Forster hat's die chi- 
nesische Schönheit Chun-Li an- 
gelan, die ihre Feinde mit schnel- 
len Fußkicks und tiefen Einblicken 
in Verlegenheil bringt, 

Martin Gaksch hält sich zu- 
rück, wenn der Rest der Mann- 
schaft auf Prügeltour geht. Er 
zieht eine Runde Mario vor. 

Michael Hengst ist ein guter 
Freund von Edmond Honda: Sei- 
ne tonnenschweren Faustschläge 
stiften Verwirrung. 

Andreas Knauf steuert den 
Wackeren Ryu. Mit Fire-Balls, 
Hurrican-Kicks und Fußfegern 
heizt er jedem Kontrahenten kräf- 
tig ein. 

Michael Paul streift sich die 
signalfarbenen Klamotten von 
Ken über: Ein gefährliches Ziel für 
übermütige Angreifer. 

















Jetzt 


| ' mi FATE TAN 






















In seinem neuesten Abenteuer 
| bekommt es Spider-Man® gleich 
mit mehreren Gegnern zu tun. 
Seine ärgsten Feinde, Doctor 
Octopus, Electro, Venom und 
The Lizard sind ihm auf den 
Fersen ... Hilf ihm, wenn er sich 
durch ein verlassenes Waren- 
haus, den Central Park und die 
Abwasserkanäle New Yorks 
kämpft. Spider-Man® findest Du 
En Wen TE 
Acclaim® Video-Spiele gibt's in 
[7 PT TOT RE OErd 7120077 
Kauf- und Warenhäusern 
sowie Elektronik-Shops. 
Acclaim’- Go for the Game 


5 SEE 


SEITE TEE 

















Er TTS 


SPIDER-MAN®, X-MEN* and all other Marvel characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Entertainment [ED Inc, and are used 
with permission, © 1992 Marvel Entertainment Group, Inc. All Rights Reserved. Nintendo”, Super Nintendo Entertainment System'“, Game Boy'", and Ihe official 
seals are registered trademarks of Nintendo. UN" is a registered trademark of LIN, Lid. © 1992 UN, Lid. All Rights Reserved. 











Ä n VIDEO GAMES 8/92 starlete 
Konamis Raumgleiter Axelay 
zum Preview, mittlerweile ist er hoch- 
offiziell in unseren Sonnensystem ge- 
landet. Die Story ist schnell erzählt: 
Das Illis Solarsystem wird von einer 
mysteriösen Macht angegriffen, Nach 
monalelangem Kampf haben die Inva- 
soren fast alle Raumstationen und 
Kampfschiffe der Menschen zerstört. 
Nur Axelay, der schnellste und wen- 
digste Jäger der Raumflotte, ist übrig 
geblieben — den steuert Ihr. 
Anfangs stehen Euch drei verschie- 
dene Waffen zur Verfügung, am Ende 
jedes Levels kommt eine neue hinzu, 
so daß nach dem fünften Level acht 
Waftensysteme installiert sind. Der 
Pilot wählt zwischen einem Feuerball, 
Lenkraketen und einen Laser, der be- 
rüchtigen Round Vulcan, dem Feuer- 
band-rundum-Schuß, Suchraketen 
nach vorn und Bomben. Dabei unter- 
scheidet der aufmerksame Pilot zwi- 
schen drei verschiedenen Waffenty- 
pen: Schüsse, Raketen und Bomben. 
Aus jeder dieser Sparten wählt Ihr vor 
Level-Beginn die passende aus— per 
Feuerkopf wird während des Gefech- 
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Der dritte Obermoiz hat fiese Tricks drauf 


tes umgeschaltet. Die jeweils aktive 
Waffe wird Euch jedöch bei einem 
Treffer abgezogen, sind alle drei 
Wummen futsch, geht das erste Le- 
ben flöten, 

Zu Beginn des Spiels, fliegt Ihr 
durch ein Asteroidenfeld, in dem 
Lenkrakelen und Geschütztürme für 
Aufruhr sorgen. Nichts neues im 
Weltraum? Weit gefehlt, denn das 
Spielfeld wird weder von der Seite 
noch von oben gezeigt, man fliegt 
praktisch in den Bildschirm hinein. 
Der 3-D-Chip zoomt den Hintergrund 
unter dem Flieger her, so daß ein 
räumlicher Eindruck entsteht. Erst der 
zweite Level ist wieder ein Konventio- 


























Über der Stadt | 
demontiert Ihr & 2 ve 
Rohre 






wi ne 


id 


BEN, m 
Schon der erste Level scrollt in 3-D 


ö 








un Ganz schön abgefahren: Ein später Axelay — Endgegner in Aktion 


a 


= Am Ende jedes 
Levels gibt's eine 
neue Wumme 


Der vierte Level WER 


spielt in 
einem tierreichen 
Gewässer 







ein Graflikgag den 


neller Horizontal-Scroller, der Euch 
durch eine Robolerfabrik führt. Da- 
nach befindet sich Axelay über einem 
Mond, auf dem suizide Krabbeltiere 
patrouillieren — wieder in 3-D, Später 
jagt Ihr über eine lodernde Stadt 
hinweg und betätigt Euch als Demon: 
tage-Klempner: Rohre werden wegge- 
sprengt. Der vierte Level spielt ober- 
und unterhalb eines Flusses, ehe es 
im fünften über eine wabbernde Lava- 
masse hinweg geht. Riesige Würmer 
und Feuerdrachen geleiten zum teufli- 
schen Endgegner. Im abschließenden 
Level wird schließlich wieder horizon- 
tal gescrollt, 


Ein Super Probotector im Weltall 
liefert Konami nicht, innovativ ist 
Axelay trotzdem. Die 3-D-Level 
strotzen vor grafischen Finessen, 
exzellent gezeichneten Sprites 
bis hin zu riesigen Endgegnern. 
Dafür wird in den Horizontalstu- 
fen auf bewährte Ballerhaus- 
mannskost gesetzt. Bis auf eini- 
ge Endgegner, die grafisch aus 
der Rolle fallen, überrascht nur 
der vierte Auftrag: Den Flug 
durch eine unterirdische Höhle 
haben die Designer im Interlace- 
Modus realisiert. Mit diesem 
Trick bringen sie eine höhere 
Auflösung auf den Bildschirm — 
ohne flackern oder andere nega- 
tive "Ereignisse". Grafik-Freaks 
werden an Axelay Ihre Freude ha- 
ben: Bi-Direktionales-Scrolling, 


e a 
4 
ea 


Parallax-Ebenen, viele Farben 
und ausgebuffte Effekte werden 
geboten. Auch wenn die abge- 
drehten Musik-Tracks zum unor- 
thodoxen Spiel passen, läßt sich 
aufder psychedelischen Schiene 
mehr machen. Das ändert aber 
nichts daran, daß Axelay (trotz ei- 
niger ruckeltechnischer Schwie- 
rigkeiten) in jede Ballerspiele- 
sammlung gehört. 

ANDREAS KNAUF 


EN 
STETTEN 


SPIELETYP: RI PT ET 
FSIESILSN 

HERSTELLER: Konami 

TESTVERSION VON: Konami 


| ANZAHL DER SPIELER: 1 


FEATURES: Continue, 3 Schwierig- 
keitsgrade 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 130 Mark 


82% 

GRAFIK 

71% 

MUSIK 

77% 
SOUNDEFFEKTE 
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un hat auch Nintendo ein 
Rennspiel herausgebracht, 


Die Teilnehmer sind alte Bekannte, sie 
entstammen alle erfolgreichen Mario- 
Spielen. An den Start gehen also Ma- 
rio und sein Bruder Luigi, Prinzessin 
Toadsiool, Yoshi, der kleine Pilzkopf, 
die böse Stachelschildkröte Bowser 
und ein kleiner Schildkröterich aus 
dem Koopa-Clan, genannt Koopa- 
Trooper. Der einzige Teilnehmer, den 
es nie in die Super Mario World ver- 
schlagen hat, ist Donkey Kong Junior 
— den bärbeißigen Riesengorilla ken- 
nen Automaten-Freaks mit gutem Ge- 
dächtnis noch aus der Spielhalle. 
Welchen dieser Nintendo-Helden Ihr 
über die Piste steuert, sucht Ihr vor 
dem Spiel aus. Unter den acht Kandi- 
daten sind vier verschiedene Fahrei- 
genschaften verteilt. Bowser und Don- 
key zeichnen sich beispielsweise 
durch die schnellsten Go-Karts aus, 
haben aber wegen ihres Körperge- 
wichtes eine schlechte Kurvenlage 
und eine miserable Beschleunigung. 
Die beste Straßenlage fällt den leich- 
testen Teilnehmern zu: Pilzkopf und 
Koopa’lrooper. Dafür sind beide rela- 
tiv langsam unterwegs. Die restlichen 
Tellnehmer liegen mit ihren Fahr- 
eigenschaften im Mittelfeld. Als Ein- 
zelspieler habt Ihr zwei Möglichkei- 
ten: Entweder fahrt Ihr’ im Grand Prix 
gegen die ganze Sippschaft oder Ihr 
trainiert alleine auf den Strecken und 
jagt nach neuen Bestzeiten, Stellt Ihr 
einen Rundenrekord auf, fahrt Ihr in 
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der nächsten Runde gegen Eure eige- 
ne Figur, die die letzten Runden noch 
einmal wiederholt. Eure Bestzeiten 
werden mittels Batterie gespeichert. 
Nach jedem Trainingslauf dürft Ihr 
Euch die fünf Runden in der Wieder- 
holung ansehen. Dann erscheint die 
Strecke (wie auch während des Ren- 
nens) in 3-D, Der Bildschirm istimmer 
horizontal zweigeteilt. Fahrt Ihr alleine 
oder gegen Computergegner, stehen 
fürdie untere Bildhälfte eine Strecken: 
übersicht mit den Positionen aller Teil- 
nehmer oder ein großer Rückspiegel 
zur Wahl. Im Trainingsmodus gibt's 
15 Strecken, beim Grand Prix sind's 
gar 20, Spielt Ihr zu zweit, fahrt Ihr ge- 
gen das übrige Mario-Feld oder tragt 
den Wettkampf im Duett aus. Im 
Grand Prix werden zwei Klassen un: 
terschieden: 50 cem und 100 cem. 
Dies entspricht einer Einteilung in 
zwei Schwierigkeitsgrade. Gelbe Qua- 
drate auf der Fahrbahn verpassen 
Euch beim Drüberfahren eines der 
folgenden Extras: Ein grüner Schild: 
krötenpanzer kann in eine beliebige 
Richtung abgeschossen werden und 
bleibt so lange im Spielfeld, bis er 
einen Gegner oder ein anderes be- 
wegliches Ziel trifft. Ein getroffener 
Gegner gerät ins Schleudern und 
kommt zum Stillstand, Mit einer roten 
Schale verhält es sich genauso, nur 
sucht sie sich den nächsten Gegner 
selbständig. Ein Stern verpaßt Euch 
bessere Fahreigenschaften, macht 
Eueh unverwundbar und stoppt jeden 
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‚Vor dem Rennen wird Euch die Strecke 
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Eure Besizeit wird dank eingebauter 
Batterie abgespeichert 


Gegner, den Ihr anrempelt. Ein Blitz 
läßt alle Gegner schrumpfen. Diese 
könnt Ihr dann schlicht überfahren. 
Eine Feder ermöglicht Euch einen 
großen Hopser und eine Bananen- 
schale, von Euch auf der Strecke 
abgelegt, bringt jeden Gegner bei 
Berührung zum Schleudern. Ein Pilz 
beschert Euch auf einem kurzen 
Stück einen Turbo, und ein Geistextra 
macht Euch für alle anderen unsicht- 
bar. Seid Ihr zu zweit, könnt Ihr auch 
den Kampfimodus anwählen. Dabei 
kurvt Ihr in einer Arena herum und 
versucht, dem: Gegner alle drei Luft- 
ballons, die um die Go-Karts kreisen, 
mit Extras zu zerschießen. Leider 
funktioniert Super Mario Kart nur auf 
Japan- und US-Geräten; auf deut- 
schen läuft's auch mit Adapter nicht. 


Super Mario und Clan: 
Mit dem Pilzkopf 

geht Ihr diesesmal an 
den Start. 











Im Ein-Spieler-Modus wird unten das 
restliche Feld angezeigt 





Bias 


"Das darf doch nicht wahr sein! 
Ein Go-Kart-Rennspiel? Da kann 
das Super Nintendo doch ge- 
schwindigkeitsmäßig gar nicht 
mithalten!” Weit gefehlt: Was 
dem Spiel definitiv fehlt, sind 
eine Werkstattoption und Brem- 
sen an den Karts. Aber — wer 
braucht das schon! Dafür gibt’s 
eine Auswahl aus acht verschie- 
denen Rennboliden und gebremst 
wird durch Gaswegnehmen. Su- 
per Mario Kart ist meiner Mei- 
nung nach das beste Rennspiel 
aller Zeiten. Es ist irre schnell 






umge 


BEI DRB Seren 
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(die Geschwindigkeit kommt 
durch den dampfenden 3-D-Chip 
optimal rüber), oberwitzig ani- 
miert und mit tollen Ideen ge- 
spickt. Der Kampfmodus hat gar 
Dynablaster-Klasse. Alle Compu- 
tergegner sind ”intelligent” und 
die Steuerung ist perfekt. Es wur- 
de nichts vergessen, was ein 
Rennspiel braucht, plus jeder 
Menge Spielwitz und der Best- 
zeit-Speicherbatterie. Obwohl 
die Importversion mit japani- 
schen Texten aufwartet, ist's kein 
Problem, sich durch die über- 
sichtlichen und logischen Me- 
nüs zu wurschteln. Zum Sound: 
Jedes Go-Kart hat sein eigenes 








 Euar Ebenbild. 






Nach einer neuen Besizeit, heizt Ihr gegen 





Motorengeräusch und im Ren- 
nen überholt Ihr in Stereo. Die 
Musik ist Mario-typisch: Witzige, 
teils schräge Klänge unterhal- 
ten Euch so manchen Kilometer. 
Nach Tetris und Dynablasters hat 
Super Mario Kart die besten 
Chancen, unsere Arbeitsmoral 
mal wieder in den Keller zu ver- 
bannen (dort befindet sich näm- 
lich das ”Spielezimmer’ mit den 
Konsolen). Wenn ich allerdings 
daran denke, daß Mario jetzt 
auch noch das Renngenre an- 
führt... Obwohl ich kein Mario- 
Fan bin, hab ich mir das Spiel so- 
fort ins Regal gestellt. 

JAN BARYSCH 


Zwei Spieler gegeneinander: Wer schießt 


ana 


Auch wenn’s schlechtgelaunte 
Mega-Drive-Besitzer ärgert: Spa- 
Biger und besser als "Super 
Mario Kart” geht’s kaum. Ob zu 
zweit im Grand Prix oder alleine 
gegen die computergesteuerte 
Nintendo-Prominenz, die Moti- 
vation auf der Jagd nach Bestzei- 
ten kennt kein Ende — wobei der 
innovativste Knüller das Rennen 
gegen den Bestzeit-Geisterfahrer 
ist. Unmengen an Einstellmög- 
lichkeiten und Goodies sorgen 
für in Rennspielen bisher uner- 
reichte Abwechslung. Jeder der 
acht Fahrer hat Macken und Vor- 
züge und überrascht immer wie- 
der mit ungeahnten Eigenschaf- 
ten. Wer keine Aversion gegen 
Mario und Kumpanen hegt, wird 
am ultimativen Rennspaß ”Su- 
per Mario Kart” nicht vorbeisteu- 
ern können. MICHAEL PAUL 


STE 
Sat] 


SPIELETYP: 


HERSTELLER: Nintendo 
TESTVERSION VON: Dynatex 













ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 
FEATURES: Continue, 2 Schwie- 
rigkeitsgrade, Streckenanwahl, 

3 Spielvarianten, High-Score-Liste, 
Batterie 















GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 130 Mark 


69% 
GRAFIK 


70% 
MUSIK 








68% 
SOUNDEFFEKTE 
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den anderen zuerst ab. 
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Zugabe: 3-D-Modus auf dem Super Nintendo 





a ach zahllosen Gefechten 
auf dem Lynx, NES und 


Master System tobt die Burgen- 
schlacht "Rampart” jetzt auch auf 
dem Super Nintendo. 

Spielt Ihr alleine, ballert Ihr mit 
einer Anzahl Kanonen auf feindliche 
Flotten und Heere. Während den Feu- 
erpausen erneuert Ihr mit Tetris-ähn- 
lichen Klötzehen Eure demolierten 
Festungsmauern — wer sich beeilt 
kann zusätzlich noch andere Burgen 
"umzäunen" und somit das eigene 
Gebiet erweitern. Von der Anzahl der 
kommandierten Burgen hängt auch 
die Menge der neuen Kanonen ab, die 
Euch vor Beginn jeder Runde zugeteilt 
werden. 

Zieht Ihr zu zweit gegeneinander in 
die Schlacht, zerfeuert Ihr Euch ge- 
genseilig Festungsmauern und Kano- 
nen. Gewinner ist der Burgherr, der 
nach einer vorher festgelegten Anzahl 
von Runden über das größere Territo- 
rium regiert. 


Trotz eingebauter 3-D-Option fällt 
"Rampart” auf dem Super Nin- 
tendo grafisch spärlich aus: Die 
optischen, aber auch die musika- 
lischen Fähigkeiten des 16-Bit- 
ters werden kaum genutzt. Grö- 
Bere Animationen wie das Sin- 
ken des Kanonenschiffs er- 
schrecken den verwöhnten Spie- 
ler und Grafikfan. Der 3-D-Modus 
geht in Ordnung, ist aber zu un- 
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übersichtlich — wer nicht im 
Zwischenszenario die Feind- 
schiffe ausmacht, verliert im Ge- 
fecht wertvolle Feuerzeit. Zwi- 
schen den Kampfsequenzen ist 
viel Leerlauf — ”wegdrücken” 
oder überspringen könnt Ihr 
nichts. Trotz dieser Patzer kommt 
mit der genial-simplen Spielidee 
von ”Rampart” eine Bomben- 
stimmung auf. MICHAEL PAUL 


EZ 
N lällı 


SPIELETYP: f g3 


HERSTELLER: Electronic Arts 
TESTVERSION VON: Galaxy 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 


FEATURES: Paßwort, 2 Spielvari- 
anten, High-Score-Liste, 3 Schwie- 
| rigkeitsgrade 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 130 Mark 


48% 
GRAFIK 


39% 
MUSIK 


45% 
SOUNDEFFEKTE 











Das knubblige, grüne Wesen heißt Sandra 





W enn Ihr den Überblick 
über die Japanimporte 


langsam verliert, seid Ihr nicht die ein- 
zigen. Viele Hersteller erhalten die 
"Lizenz zum Spielemachen” und pro- 
grammieren drauflos. Heraus kom- 
men oft dahingeschluderte Spiele, 
Auch Sandra haben wir anfangs die- 
ser Spezies zugeschrieben, zumal wir 
den Titel nur dank unseres Fernost- 
Schriftzeichenexperten entschlüsseln 
konnten, Es geht um einen kleinen 
grünen Zwerg, den Ihr durch mehrere 
Levels mit steinzeitlichen Back- 
grounds steuert. Auf Eurem Marsch 
wird das grüne Wesen von grimmigen 
Höhlenmenschen, lila "Kaugummis" 
und anderen witzigen Lebensformen 
attackiert, Mit einer dreizackigen 
Mistgabel spießt Ihr die Monster auf. 
Sandra springt besonders hoch, 
wenn Ihr eine bestimmte Zeitlang den 
richtigen Knopf gedrückt haltet. 
Drückt Ihr zulange, fällt Sandra er- 
schöpft zu Boden und ist für kurze Zeit 
benommen, Sandras Ziel ist.der ober- 
böse Endgegner, der am Ende des 
Spiels mit ihrer Tochter unterm Arm 
aul'eine Abreibung warlet. 


ag 


Sandra macht trotz des unmoll- 
ierten Titels eine respektabl 


schließt die hüpfende Sandra ins 
Herz. Neben der liebenswerten 
Hauptdarstellerin verblaßt das 
Spiel: Mehr als durchschnittli- 
che Jump’n’Run-Kost mit kniffli- 
ger Sprungsteuerung gibt's 
nicht. Die grafische Gestaltung 
ist nett, haut die Mitglieder der 
Addams Family aber nicht von 
den Socken. Musikalisch gibt’s 
außer Langeweile nichts zu ver- 
melden. ANDREAS KNAUF 


BT Te 
Sa 


SPIELETYP: 


HERSTELLER: Namcot 
TESTVERSION VON: Traumfabrik 















ANZAHL. DER SPIELER: i 
FEATURES: Continue, Paßwort 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 


CA.-PREIS: 120 Mark 





57% 
GRAFIK 
61% 

MUSIK 













39% 
SOUNDEFFEKTE 


in? 


4 n VIDEO GAMES 7/92 haben wir 
bereits die Importversion "Hat 
Trick Hero" getestet. Jetzt gibt's das 
Fußballmodul unter anderem Titel 
auch offiziell in deutschen Landen, 
Am Spielablauf wurde nichts geän- 
dert: "Euro Football Champ" ist die 
Heimversion des Taito-Automaten 
"Football Champ". Ihr könnt akrobati- 
sche Fallrückzieher inszenieren, mit 
Hackentricks den Gegner täuschen, 
explosive Flugkopfbälle Richtung Tor 
schicken und über am Boden liegen- 
de Keeper turnen. Kicker-Rowdys wer- 
den sich über Foulvarianten wie sim- 
ples Rempeln, Kniestöße, am Henıd 
festhalten und rabiate Faustschläge 
freuen. Aufs Spielfeld geht's entweder 
alleine gegen den Computer oder 
einen Kumpel. Außerdem könnt Ihr zu 
zweit in einem Team auflaufen. Ent- 
scheidet Ihr Euch für den Turniermo- 
dus, tretet Ihr gegen immer schwieri- 
gere Mannschaften an. Das Spielfeld 
wird von der Seite dargestellt und 
scrollt horizontal. 


Technisch zeigt sich Taito nicht 
von der besten Seite: Von unnöti- 
gen Ruckeleien abgesehen, flit- 
zen Eure grob gezeichneten 
Spieler mit wenigen Animations- 
phasen über den Rasen. Auch 
die Soundeffekte beschränken 
sich auf die üblichen Publikum- 
und Kickgeräusche. Wie in der 
Importversion krächzt sich der 


Gegen "Super Soccer" ist das Modul chancenlos 





Stadionsprecher seine handvoll 
Texte zusammen. Trotz vieler 
Schuß- und Foulvarianten bleibt 
die Stimmung im Stadion lau: 
Spektakuläre Szenen wie Fall- 
rückzieher und Hackentricks 
werden zu oft (und sogar im Mit- 
telfeld) eingesetzt und beginnen 
schnell zu langweilen. Fußball- 
fans sind mit ”Super Soccer” 
von Hudson besser bedient. 
MICHAEL PAUL 


EURO FOOTBALL CHAMP 
Sa 


SPIELETYP: Ol DJ ®) 


HERSTELLER: Taito 
TESTVERSION VON: Laguna 









| 
ANZAHL DER SPIELER: 1 bis? | 
FEATURES: Continue, 4 Spielvari- | 
anten, Soundmenü, 8 Mannschaf- 
ten 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 130 Mark 


61% 
GRAFIK 


45% 

MUSIK 

37% 
SOUNDEFFEKTE 








in Held, ein Ziel: Als ausge- 
buffter Kriegsveteran werdet 
Ihr von der US-Regierung in ein fikti- 
ves Land geschickt. Dort herrscht 
miese Stimmung: Wie schon Lein- 
wandidol Rambo Jahre zuvor, müßt 
Ihr eine Handvoll Kriegsgefangener 
befreien, Die Gegner gehen mit aller- 
hand Vernichtungswerkzeug auf Euch 
los: Einige beugen sich aus einen 
fliegenden Hubschrauber, andere 
greifen aus Geschützstellungen am 
Boden an, Netterweise könnt Ihr alle 
Fahrzeuge, Flak-Geschütze und Hub- 
schrauber einkassieren und benut- 
zen. So habt Ihr die Feinde spielend 
im Griff. Auch im Bereich Handfeuer- 
walfen gibt's Hilfe aus herumstehen- 
den Extracontainern: Schießt diese 
auf, und eine von vielen Power-Waffen 
plumpst heraus: Punktgenauer Laser, 
Raketerwerfer, Breitbandstrahler, Hand- 
granaten und mehr. 


Selbst wenn es stimmt, daß Gun- 
force seit einem Jahr fertig ist, 
ist's verblüffend, daß das Spiel 
technisch schlechter drauf ist als 
die ersten Super-Nintendo-Titel. 
Sind mehr als drei Sprites unter- 
wegs kommt Gunforce derart ins 
Ruckeln, daß der Spielspaß 





‚schnell den taktischen Rückzug. 
‚antritt, Die Grafik ist ein Witz: Al- 


le Levels sind in tristen Grau-in- 
Grau-Farben gehalten. Musikali- 
tät kann man den Designern 


am: Var Y 
Rucklig-zucklig: Eine üble Automatenumsetzung 
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ebenfalls nicht unterstellen: Ab- 
gedroschene Rhythmen und sinn- 
loses Gedüdel knapp oberhalb 
der Akustikschmerzgrenze. Die- 
se Umsetzung hat weder techni- 
sche noch spielerische Qualitä- 
ten. So arbeitet sich Irem be- 
stimmt nicht aus der größer wer- 
denden Masse der Super-Ninten- 
do-Hersteller heraus. 

ANDREAS KNAUF 


KETTE 
Sal) 
SPIELETYP: 
ER 


HERSTELLER: Irem 
TESTVERSION VON: Galaxy 


ANZAHL DER SPIELER: 1 


FEATURES: Continue, 3 Schwierig- 
keitsgrade 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 


CA.-PREIS: 120 Mark 





45% 
GRAFIK 


34% 
MUSIK 


29% 
SOUNDEFFEKTE 
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RM ach anstrengenden 
Sprachkursen ist es end- 


lich soweit: Zelda 3 liegt in deutscher 
Sprache vor. Das Abenteuer, das wir 
in der VIDEO GAMES 2192 auf den 
Seiten 84 und 85 vorgestellt haben, 
istnatürlich dasselbe geblieben — al- 
lerdings werden jetzt durchgehend 
deutsche Texte geboten; im Hand- 
buch und auf dem Bildschirm. 





Nach wie vor muß der kleine Link 
das schöne Land Hyrule aus den 
Klauen des Bösen reißen. Die Figuren 
und ihre Umgebung seht Ihr dabei in 
verkürzter Darstellung von schräg 
oben, Am Beginn seines Abenteuers 
ist Link ein einfacher Junge, der we- 
der kämpfen noch zaubern kann. Im 
Laufe seiner Suche nach den Ge- 
heimnissen, die Hyrule reiten, findet 
er verschiedene Waffen und magi- 
sche Gegenstände, mit denen er sich 
seiner Feinde erwehrt. 

Gedeih und Verderb des kleinen 
Helden hängen von seiner Lebens- 


WW en — 


Eine Horde Endgegner: Am besten bekämpft 
Ihr einen Bösewicht nach dem anderen. 
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Das Spielfeld ist konstant von schräg oben zu sehen 


und Magiereserve ab, Im Laufe des 
Abenteuers kann die Gesundheitsan- 
zeige von drei bis auf 20 Herzsymbole 
ausgebaut werden. Die Betonung 
liegt auf "kann", denn alle Zusatzher- 
zen zu finden, ist schwierig. Beijedem 
Feindkontakt wird mindestens ein hal- 
bes Herz abgezogen. Bei der Auffri- 
schung helfen Zaubertränke, freundli- 
che Feen und sporadisch unter Stei- 
nen oder Behältern versteckte Her- 
zen. Ebenso muß das magische Po- 
tential durch das Aufsammeln von 
Fläschchen oder die Einnahme von 
Zaubertränken nach der Benutzung 
eines magischen Gegenstandes wie- 
der aufgefrischt werden, 


Wasserratte. 


ee 
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Nein, nicht nötig 


Wasser ahoi: Mit Flossen wird Link zur 
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Waffen und Zaubertränke gibt's in 
Shops für teures Geld (Rubine) zu 
kaufen, Die Edelsteine sind wie die 
Herzen versteckt oder können durch 
Glücksspiel gewonnen werden, Ein 
vernichteter Feind hinterläßt ebentalls 
meist ein Herz, ein Fläschchen Magie 
oder einige Rubin-Einheiten, Vierzehn 
Verliese, Schlösser und Burgen müs- 
sen bis in den letzten Winkel durch- 
stöbert und von bösen Kerkermei- 
stern befreit werden. Diese Endgeg- 
ner erfordern jedesmal eine andere 
Taktik und fast immer eine andere 
Waffe. Die Reihenfolge, mit der die 
Verliese durchkämmt werden, hängt 
dabei von den Fähigkeiten ab, die Link 
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EDEN 


Nur wer mit vielen Leuten spricht, erhält 
wichtige Informationen 


erwirbt. Erst wenn Eure Aufgaben in 
der Lichtwelt (fünf Verliese) erledigt 
sind, werdet Ihr von Agahnim, dem 
niederträchtigen Zaubermeister in die 
Schattenwelt verschlagen. Diese ist 
der Lichtwelt in der Geografie sehr 
ähnlich, nur herrscht hier der böse 
Geist Eures Oberwidersachers Ga- 
non, der Angst und Wahnsinn über 
das dunkle Land gebracht hat. 

Auf die meisten Extras stoßt Ihr auf 
Eurem Weg zwangsläufig. Nur ein 
paar Hilfsmittel, die Ihr nicht unbe- 


Kenmm 
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dingt braucht, sind fernab des vorge: 
gebenen Weges versteckt. Zu den 
Muß-Extras gehört beispielsweise ein 
Zauberspiegel. Mit seiner Hilfe tele- 
portiert Ihr Euch jederzeit von der 
Schattenwelt an die entsprechende 
Stelle in der Lichtwelt. Befindet Ihr 
Euch gerade in einem Verlies, beför- 
dert Euch der Spiegel beim Hinein- 
schauen zurück an den Eingang. 
Wollt Ihr von der Lichtwelt in die 
Schattenwelt, müßt Ihr allerdings ei- 


nen der acht versteckten a 
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benutzen. Durch Drücken der Startta- 
ste schaltet Ihr auf einen Übersichts- 
bildschirm um, in dem alle gefunde- 
nen Extras und der Stand Eurer Ge- 
heimnissuche abzulesen sind. In der 
Schattenwelt sind weitere neun Aufga- 
ben zu meistern, bevor das Böse be- 
siegt ist 

Da man Zelda 3 auf keinen Fall 
an einem Tag durchspielt, ist der ak- 
tuelle Spielstand jederzeit speicher- 
bar — eine Batterie im Modul macht’s 


möglich, /b 


N ran 
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Auf der Landkarte wird 
angezeigt, wo sich 
Link als nächstes 
hinwenden muß 
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NE WENTIEISEHTEN 
Er ist klar, blau und schön.. 


Aber was AI 
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In den Dungeons wird automatisch eine 
Landkarte mitgezeichnet 


Auf Knopfdruck erscheint dieses Menü, wo 
Ihr die gesammelten Gegenstände anwählt 


Der Weg zwischen beiden Ländern wird 
durch den Zauberspiegel zurückgelegt 
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Zelda 3 ist und bleibt eines der 
genlalsten und perlektesten Aben- 
teuer, das es für eine Videospiel- 
konsole zu kaufen gibt. Der Auf- 
hau ist durch und durch logisch, 
unfalre Stellen sind höchst sel- 
ten. Trotzdem isi das Spiel für ei- 
nen Zelda-Neuling schwer und 
an einigen Aufgaben habt Ihr si- 
cher lange zu knabbern (selbst 
wer alle Geheimnisse kennt, 
braucht je nach Geschicklichkeit 
über 60 Stunden zum Durchspie- 
lenl). Die Geschichte ist prima 
durchdacht und die Grafik ein 
Leckerbissen mit Comic-Art- 
Klasse, Die einzelnen Abschnitte 
werden mit reichhaltigen musi- 
kalischen Themen grandios un- 
termalt. Die verschiedenen Fein- 
de müssen ebenso wie die End- 
gegner taktisch geschickt mit 
verschiedenen Waffen bekämpft 
werden. Auch hier wird sicher 





HISTORIE 


©: wenn Nintendo im 
offiziellen Titel des Spiels 
(Zelda: A Link to the Past) die Zif- 
fer "3" vermeidet, wissen Insider 
natürlich Bescheid. Die Helden 
Link und Zelda sind Nintendo- 
Fans schon seit gut fünf Jahren 
ein Begrifl. 

Mit dem NES-Modul The Le- 





The Legend of 
Zelda (NES) 
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viel Wasser in den Hylia-See flie- 
Ben, bis Ihr die jeweils passende 
Methode herausgefunden habt. 

Das Flair aus der Zeit der Sa- 
gen und Legenden wird gekonnt 
vermittelt. Allerdings ist die 
deutsche Übersetzung nicht be- 
sonders gut gelungen und macht 
die märchenhafte Stimmung et- 
was kaputt. Was hat beispiels- 
weise das Wort "stressig" in ei- 
nem Märchen zu suchen? Vom 
Vokabular her ist die Sprache auf 
Abeuteurer im Teenie-Alter zuge- 
schnitten. Anscheinend hat Nin- 
tendo nicht an die vielen video- 
spiel- und abenteuerbegeister- 
ten Erwachsenen gedacht. Nichts- 
destotrotz ist Zelda 3 für jeden 
Super-Nintendo-Besitzer ein ab- 
solutes Muß. Auch wenn Ihr mit 
Abenteuer- und Rollenspielen 
nichts am Hut habt, bin ich si- 
cher, daß Ihr mit Zelda 3 am 
Abenteuer-Genre Gefallen fin- 
det. JAN BARYSCH 


gend of Zelda fasziniert Ninten- 
do bis heute die Fans. Auffamose 
Art und Weise wurde der Spieler 
in das Abenteuer miteinbezogen, 
bis er selbst glaubte, in der My- 
thenwelt zu leben. Im Gegensatz 
zur mittelprächtigen Grafik, faszi- 
nierte das Action-Adventure mit 
unglaublicher Abwechslung, in: 
telligenter Benutzerführung und 
brillanter Story, 








The Adventures 
of Link (NES) 


Bea 


Als The Legend of Zelda vor etli- 
chen Jahren meine Action-Ad- 
venture-Liebe einläutete, Konnte 
ich mir ein High-End-Spiel ä la 
Zelda 3 gar nicht vorstellen. Sto- 
ry und Spielablauf waren zwar 
schon bei den ersten beiden Tei- 
len brillant ausgetüftelt, doch 
das audiovisuelle Ambiente läßt 
nach heutigen Maßstäben zu 
wünschen übrig. Ganz anders bei 
Links Super-Nintendo-Debüt: 
Perfektion bis zum letzten Pixel. 
Wer sich in dieses Modul nicht 
verliebt, kann kein Spiele-Freak 
sein. Für mich ist Ze/da 3 ein 
weiterer Meilenstein der Konso- 
lengeschichte. Dieses Spieleer- 
lebnis ist wahrscheinlich nur 
noch mit CD-ROM-Technologie 
zu übertrumpfen. Sofort kaufen 
oder schenken lassen! 

MARTIN GAKSCH 





Eindrücke aus der 
Japanischen TV-Serie 
mit Zelda und Link 


Mit der Fortsetzung The Ad- 
ventures of Link schaffte es 
Nintendo, die hohen Erwartungen 
der Freaks noch zu übertreffen. 
Das neue Abenteuer mit Link war 
kein Aufguß der ersten Helden- 
taten, sondern wurde mit neuen 
Spielperspektiven, Personen, Ge- 
genständen und Rätseln ausge- 
stattet. Kein Wunder, daß der zwei- 
te Teil an den gigantischen Erfolg 
des Originals anknüpfte. 

In Japan sind die beiden Cha- 
raktere so populär, daß ihnen eine 
eigene Fernsehserie gewidmet 
wurde, Im Vergleich zur Zeichen- 
trickserie "Captain N” (wurde auf 
RTL Plus gesendet), sind sie hier 
nicht nur Beiwerk, sondern treten 
als Hauptdarsteller auf, Außer- 
dem handelt es sich dabei um Re- 
allilm mit echten Darstellern. 

Wie geht's weiter? Spätestens 
mit dem Erscheinen des CD- 
ROMS für Super Nintendo dürfen 
wir wahrscheinlich mit einer neu- 
en Episode der Abenteuerreihe 
rechnen. 


mich 


Mein erstes Zelda: Als ausge- 
sprochener Action-Adventure- 
Muffel stieß ich eher zufällig auf 
Links 16-Bit-Debüt. Nach den er- 
sten Schritten mit dem sympathi- 
schen Helden wußte ich jedoch, 
warum Martin, Michael & Co. je- 
de Weltraumballerei und jeden 
Knobelknüller für A Link to the 
Past liegenlassen: Obwohl Link 
eine Menge verschiedener Aktio- 
nen ausführen kann, steuert er 
sich nicht komplizierter als 
Sprite-Opa Pac-Man — selbst als 
Anfänger führt man den Helden 
intuitiv und ganz ohne Nachden- 
ken durch die Umgebung. Da ein 
Warmspielen nicht nötig ist, hat 
sich die Zelda-Sucht nach zwei 
Sekunden eingestellt — danach 
sorgen eine opulente Fantasy- 
Umgebung mit tiefen Kellerge- 
wölben, paradiesischen Gärten 
und gefährlichen Wüstenland- 
schaften, Dutzende von Wunder- 
gegenständen, Monster, Passan- 
ten und Komparsen für Zelda- 
Sitzungen bis tief in die Nacht. 
Wer tonnenweise spielerische 
Details in liebevoller Darstellung 
und Animation sucht und auf 
stimmungsvolle Musikbeglei- 
tung nicht verzichten will, muß 
Zelda kaufen — momentan gibt's 
keine bessere Kombination aus 
Geschicklichkeits- und Rollen- 
spiel. WINNIE FORSTER 


PETE 
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SPIELETYP: RI 


\ HERSTELLER: Nintendo 
TESTVERSION VON: Nintendo 


ANZAHL DER SPIELER: 1 
FEATURES: Continue, Batterie 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
| geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 100 Mark 


83% 
GRAFIK 
76% 
MUSIK 
| 79% 
SOUNDEFFEKTE 
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A icht genug, daß König De- 
dede alle Sterne an sich 


ralft, er räumt auch die Speisekam- 
mern des Traumlandes ratzeputz aus. 
So darben die Bewohner dem siche- 
ren Hungertod entgegen. Doch als 
keiner mehr an eine Rettung glaubte, 
erhebt sich ein kleiner Pimpf und ver- 
kündet, das gemopste Essen und die 
Sterne zurückzuholen. Ihr seid aufge- 
fordert, das vollmundige Versprechen 
In der Rolle des kleinen Kirby einzulö- 
sen. 

Die Landschaft wird konsequent 
von der Seite gezeigte und scrollt in 
alle Richtungen. Auf dem Mount 
Dedede durchwandert Ihr ein in fünf 
Stufen unterteilles Labyrinth von 
Gängen, Wiesen, Wasser und Wol- 
ken, Bewacht wird es von den Scher- 
gen des Oberunholds. Berühren Euch 
die Schergen des finsteren Monar- 
chen, verliert Ihr ein Sechstel Eurer 
Lebensenergie. Drückt Ihr das Joypad 
nach oben, bläst sich Kirby zu einem 
Ballon auf und kann so über alle Hin- 
dernisse am Boden hinwegschwe- 
ben, Die eleganteste Lösung wählt Ihr 
durch Drücken von Knopf B. Dann at 
met Ihr die Feinde wie ein Staubsau- 
ger ein. Durch eine erneute Berüh- 
rung der B-Taste spuckt Ihr die be- 
täubten Monster zurück in die Umge: 
bung. Trefft Ihr dabei noch einen Bö- 
sewicht, ist auch dieser außer Ge- 
fecht gesetzt, Allerdings hüpfen auch 
ein paar widerslandsfähige Brocken 
umher, die sich von Euch nicht verein- 
nahmen lassen; auch alle Mittel- und 
Endmotze sind gegen Euer Saugen 
immun, Ohne Probleme saugt Ihr 
Felsblöcke ein und legt so neue Weg 
Irei, Extras werden ebenfalls so einge: 
sammelt, Damit ist Kirbys Trickkiste 
noch nicht erschöpft. Ein Steuerim: 
puls nach unten läßt Euch zusam- 
menkauern, um Tieffliegern zu entge- 
hen. Habt Ihr gerade einen Gegner in- 
haliert und duckt Euch, verschluckt 
Ihr Ihn, So erspart Ihr Euch das Aus- 
spucken des Resleklumpens. Doch 





was tun, wenn nur ein Gegner am 
Bildschirm ist, den Ihr wegpusten 
müßt? Ganz einfach: Ihr hebt kurz 
vom Boden ab und füllt dadurch Eure 
Lungen. Wenn Ihr jetzt B drückt, wird 
die Luft abrupt ausgestoßen. Flötet Ihr 
dem Wegversperrer so eine "Luftsal- 
ve" um die Ohren, ist er ausgeknockt. 
Außer den üblichen Standards wie 
Lebensenergie, Bonusleben und Un- 
verwundbarkeit gibt es noch eine wei- 
tere witzige Idee: Die grobe Keule, die 
alles am Bildschirm plättet, ist keine 
ordinäre "smart bomb", sondern ein 
Mikrophon. Singt Kirby etwas, lachen 
sich alle sichtbaren Bösewichte zu 
Tode, Findet Ihr einen normalen 
Stern, befördert Euch dieser per 
Warpzone über weite Entfernungen. 
Die geklauten magischen Sterne hin- 
gegen gibt es nur, wenn Ihr einen 


I N I 7 





ee a Re 
Zappelt ein Gegner in Kirbys 
Sog, gibt’s kein Entikommen 


Endgegner besiegt habt. Die Zwi- 
schengegner bescheren Euch aller- 
dings keine Besonderheiten, nur freie 
Fahrt, wenn n Ihr sie erledi I habt. 





ük 00 


at 
Hinter Felsblöcken verbergen 
sich ae Überraschungen 





Karl ar 
Im aufgeblähten Zustand Kan 
Kirby fliegen 





Kirby ist dank Continue von 
einem Profi al EOHRAUSEDER! 





Unter Wasser laufen alle Baus: 
gungen viel träger ab 





Kirby! Dieser mondgesichtige 
Staubsaugergeist hat meine 
Stimme zum Sprite des Monats 
sicher. Seine ausgefallenen An- 
griffstechniken und die durch- 
dachte Steuerung sorgen für 
komfortable Spielbarkeit. Zu den 
erfreulichen Fakten gehören das 
tadelloses Scrolling, viele kleine 
Gags und die hübsch gezeichne- 
ten Grafiken. Leider ist alles 
recht klein geraten, so daß Ihr 
ohne das Drücken der Pausetaste 
nicht alle grafischen Leckerbis- 
sen völlig auskosten könnt. 
Leider reicht ein innovatives 
Heldensprite noch nicht aus, um 
ein umwerfendes Spiel zu zau- 
bern. Alles andere bleibt auf dem 
Niveau des gehobenen Mittel- 
maßes. Das Level-Design ist we- 
nig spektakulär; die Extras ken- 
nen Profis ebenfalls schon. 
Meine Kritikpunkte sind 
Schwierigkeitsgrad und Umfang 
des Spiels: Schon beim ersten 
Versuch erreicht man locker den 
vierten Level. Danach scheitert 
man an Motivationsmangel, 
nicht an Kirby-Knappheit. Auf 
Dauer ist dieses Modul zu ein- 
fach und monoton. Ein Jump’n’- 
Run-Experte hat dieses Modul 
nach ein bis zwei Tagen bereits 
abgehakt — Anfänger lege ich 
den putzigen Kirby jedoch ans 
Herz. STEPHAN ENGLHART 


KIRBY’S DREAMLAND 
ENT 


SPIELETYP: | 


HERSTELLER: Nintendo 
ı TESTVERSION VON: Flashpoint 





ANZAHL DER SPIELER: | 
FEATURES: Continue 


| GEEIGNET FÜR: Einsteiger 
CA.-PREIS: 60 Mark 


75% 
GRAFIK 


70% 

MUSIK 

58% 
SOUNDEFFEKTE 
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W: den einen Video- 
spieler die Smartbom!- 


be ist, ist dem anderen sein Golf- 
schläger. So kamen Ballerfreunde mit 
Game Boy in den letzten Monaten auf 
ihre actionhalligen Kosten — Sport- 
spieljünger durften sich mit athleti- 
schen Modulen versuchen. Der feine 
Golfspieler stand jedoch für geraume 
Zeit im Bunker: Kaum ein Golfmodul 
durfte in den Schaltkreisen des Video- 
spielbabys aufspielen. Allein Ninten- 
dos Golf ziert die Auslagen der Soft- 
wareläden, während das offizielle Er- 
scheinen von Konamis Golfadaption 
noch in den Sternen steht. 

Mit Accolades Jack Nicklaus Golf 
durftet Ihr schon auf stationären 
Computer- und Videospielsystemen 
den Schläger schwingen. Nun steht 
Stargolier Jack für die Game-Boy- 
Variante Pate. Zu Beginn sucht Ihr 
Euch einen von vier Golfkursen ä 18 
Löchern aus. Neben Jack’s Lieblings- 
platz, harren Wüsten-, Berg: und Park- 
landschaften ihrer Meisterung. In 
einem Optionsmenü dürft Ihr die An- 
: ——e 





zahl Spieler oder Gomputergegner (1 
bis 4) und die Spielweise einstellen 
(um Punkte oder harte Dollars). Habt 
Ihr Euch für einen von sechs Schwie- 
rigkeitsgraden entschieden, geht's 
mit allerhand Schlägern bewaffnet in 


eınven 1 Bölmnte remnue 
uome 
SKILL Ülses. Bllexrent 


TEE ero, KZimens [Tenvees 


COMPUTER PLAYER [[jves KINO 
eb NER BLaveR 


PRESS START TO BESIN 


Optionswust: Etliche Schwierig- 
keitsgrade werden geboten. 





die Natur. Hier übt Ihr Euch entweder 
an bestimmten Kursen oder steigt in 
den 18-Loch-Wettkampf ein. Bevor Ihr 
loslegt, erscheint eine Übersicht des 
Parcours, sowie ein Kommentar des 
Meisters, der Euch beim Spielen be- 
hilflich ist. Seid Ihr am Schlag, schaut 
Ihr von hinten auf Euren Golfer. Die 
Umgebung wird in 3D dargestellt, 
nach jedem Schlag baut sich die Gra- 
fik neu auf, Um den kleinen Golfball 
einzulochen stehen Euch verschiede- 
ne Eisen und Hölzer zur Verfügung. 
Ihr gebt die Richtung des Schlages an 
und löst ihn per Knopfdruck mit ge- 
wünschler Stärke aus. Bei Bedarf 
kann der Ball auch angeschnitten 
werden. 





Der See kann nur mit einem ge- 
zielten Schlag bezwungen werden 





Out of bounds!!! 


1 Stroke Penalty 

Press AM Button 
Ab und an durchforstet Jack 
Nicklaus ganze Wälder 


De 


SEahzLu u, 2,x 
ZuRLuL EL E,E 


Auf Knopfdruck schöpft Ihr Kraft und schwingt alsbald von dannen 
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OD SUPERMAN Dr 


Driving Range 
wm START to play 


2594 


Aus Grün mach Grau: die Über- 
sicht eines Parcours 


m 


Wissenswertes wie Windrichtung 
und Geschwindigkeit, Gefälle des Par- 
cours und diverse Spielinformalionen 
werden im unteren Bildschirmdrittel 
eingeblendet. 

Um die Kurse nicht in einem Stück 
spielen zu müssen, warten Paßwörter 
auf den Golffreund. 


Auf dem Game Boy leidet Jack 
Nicklaus unter den gleichen 
Krankheiten, die ihn schon in 
NES-Schaltkreisen plagten. Die 
3-D-Sicht aus einer imaginären 
Kamera bietet zwar einen guten 
Überblick, steht aber mit der 
Hardware des kleinen Nintendos 
auf Kriegsfuß. Habt Ihr Euren 
Schläger geschwungen, verge- 
hen einige Sekunden, bevor sich 
die Ansicht wieder aufgebaut 
hat. Selbst der härteste Golffan 
schläft, früher oder später, ge- 
langweilt ein. Ansonsten kann 
Jack Nicklaus Golf überzeugen: 
Teils hübsche Grafik mit schik- 
ken Bäumen und Büschen, ver- 
packt in 72 abwechslungsreiche 
Kurse motivieren von Bildaufbau 
zu Bildaufbau und lassen die Ge- 
schwindigkeit der Grafik (fast) 
vergessen. Golffreunde müssen 
zugreifen, zumal Jack Nicklaus 
das einzige 3-D-Golf für Euren 
Game Boy bietet. 

MARTIN GAKSCH 


TASTER 
ET 


SPIELETYP: 








| HERSTELLER: Tradewest 
TESTVERSION VON: Galaxy 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 4 


FEATURES: Paßwort, 2 Schwierig- 
keitsgrade, 2 Spielvarianten 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


CA.-PREIS: 70 Mark 


65% 
GRAFIK 


32% 
MUSIK 


21% 
SOUNDEFFEKTE 
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5 illy und Jimmy Lee gehören 
zu dem Schlag Menschen, 
vor denen Bösewichte gehörig Muffe 
haben. Der Prügler-Clan der Dragon 
Warriors sorgt schon seit Jahren für 
Ruhe, Ordnung und krankenhausreife 
Halunken. In ihrem ersten Abenteuer 
befreiten sie Billys Freundin Marion, 
im zweiten wurden sie als Mörder be- 
ziehtigt. Zwei Jahre später kehren die 


Die Serie 


Mitte ‚der achtziger Jahre 

begann die Prügelei: Der 
erste Tell von Double Dragon er- 
schien in der Spielhalle. Vor kur- 
zem ist der dritte aufgestellt wor- 
den, ein vierter Istin Arbeit. Für zu 
Hause gibt's die Prügelhalunken 
auf NES (drei Teile), Master Sy- 
stem (nurder erste Teil) und Mega 
Drive (die Folgen 1 und 2), Die 
Super-Nintendo-Fassung Super 
Double Dragon wurde gerade fer- 
lig gestellt, eine Lynx-Variante ist 
in Arbeil, 
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er ER 


z Daran FREE = Fark Fewher Feat = 
Double Dragon 3 ist spielerisch wie technisch anspruchslos 


bösen Shadow Dragon Warriors zu- 
rück und klauen die heiligen Rosetta 
Stones. Hiruko, ein alter Kaffeesatz- 
leser, steht den Brüdern zur Seite und 
gibt Tips, wo die Steine zu finden sind. 
Der Weise unterhält aber auch ein 


Im Waftengeschäft besorgt Ihr 
Euch Items 


Vor Spielbeginn gibt der Weise 
Rat 


Reisebüro und jagt die Dragons rund 
um den Erdball: Ihr Trip beginnt im 
Double-Dragon-Trainingslager in New 
York. China steht nach der Mittags- 
pause auf dem Programm, danach 
paddelt Ihr im Ruderboot nach Japan. 
Dort freuen sich die Ninjas auf die 
Konfrontation. In Italien haut Ihr die 
Römer in die Pfanne, ehe Eure Reise 
in Agypten endel. Hier warten die bö- 
sen Obermotze. Besiegt sie und die 
Steine gehören Euch. 

Uber ein Jahr nach dem zweiten 
Teil, übernehmt Ihr wieder die Rolle 
eines Double-Dragon-Kämpfers. Wie 
gehabt laufen die Lees von links nach 
rechts und balgen sich mit teils be- 
waffneten Gegnern. Dabei macht Ihr 





Eine Weltkarte wird vor dem 
Level-Beginn gezeigt 





Bei Feindberührung seht Ihr 
schlecht aus 


auch vor Tiefschlägen und hinter 
rücks Angriffen nicht Halt. Hauptsa- 
che Ihr trefft die Feinde, bevor sie 
Euch einkreisen und zusammen: 
schlagen — dann sind Eure Lebens- 
herzen schnell dahin. Energie gibt's 
erst wieder im Waffengeschäft, wo Ihr 
Euch auch illegale Waffen anschaffen 
könnt. 

Über das Link-Kabel prügelt Ihr 
Euch im Team durch die Stages. 


Double Dragon läßt nach: Auf 
den guten zweiten Teil folgt 
ein spielerisch mageres Prügel- 
süppchen. Erster Kritikpunkt: 
der Schwierigkeitsgrad. Wer ein- 
mal ins Handgemenge verwik- 
kelt wird, hat keine Chance zu 
entkommen. Die Feinde schla- 
gen schneller, so daß Ihr gnaden- 
los niedergeprügelt werdet. Nur 
Attacken aus der Luft haben Er- 
folg. Zweiter Kritikpunkt: Oft sta- 
peln sich die Feinde über dem 
Kämpfer. Drei bis vier Bösewich- 
ter gehen gleichzeitig auf den 
Recken los und lassen keine 
Chance zur Gegenwehr. Der drit- 
ter Kritikpunkt ist die technische 
Gestaltung: Unmotivierte Musik, 
flackernde Sprites und triste Gra- 
fik — genau wie beim Automa- 
ten. Fazit: Nur für echte Vollblut- 
Schläger, die keine Angst vor 
blauen Flecken haben. 
ANDREAS KNAUF 


ll JR TER ER 
Ed 


| SPIELETYP: ak RI 


HERSTELLER: Acclaim 
TESTVERSION VON: Acclaim 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 


FEATURES: Continue, 3 Schwierig- 
keitsgrade 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
und Profis 


CA.-PREIS: 70 Mark 








SOUNDEFFEKTE 
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D ie Simpsons haben es den 
Amerikanern angetan: Vie- 


le Spiele werden mit dem Namen Bart 
verziert und in die gelb-schillernde 
Simpsons-Verpackung gesteckt. Auch 
die Juggernauts bieten keine neue 
Spielidee: Acclaim ließ sich von der 
erfolgreichen amerikanischen Fern- 
sehserie "American Gladiators” inspi- 
rieren, Die Juggernauts sind Veran: 
stalter einer Fernsehshow, bei der es 
um hohe Preisgelder und wertvolle 
Sachpreise geht, Vier Wochen lang 
kampiert die Show in Springfield, der 
gebeutelten Heimatstadt der Simp- 
sons, Jeder kann teilnehmen, und 
auch Bart fühlt sich berufen, Fernseh- 
star zu werden. Die Juggernauts ge- 
ben Euch mehrere sporlliche Aufga- 
ben, die mit Erfolg zu meistern sind, 
Jede Woche versucht Ihr genug Geld 
zu gewinnen, um auch in der näch- 
sten Show leilnehmen zu können. 
Wer als Sieger aus einem Wettbewerb 
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Beim Skateboard-Fahren grapschen fiese Hände nach Euch 


hervorgeht, kassiert am meisten, aber 
auch Zeit oder gesammelte Punkte 
spielen eine Rolle für die strengen 
Schiedsrichter. In der ersten Woche 


00% ea 


Im Labyrinth paßt Ihr auf die 





l I Bi en Zn 
Vor Beginn sagt Euch der Herr, 
wieviel Geld Ihr einsetzt. 





hoppell Ihr durch ein Labyrinth mit 
stromführenden Wänden und lahrt 
Skateboard gegen Captain Lance 
Murdock, Auch in den folgenden Ab- 
schnitten stellt Ihr Euch auf das Brett, 
lauft durch Minenfelder, catcht eine 
Runde, haut den Lukas oder tretel ge- 
gen muskulöse Gewichtheber an, Ins- 
gesamt werden sieben Weltbewerbe 
gespielt; wer alle Wettbewerbe einer 
Woche gewinnt, nimmt am Bonus 
Kontest teil. Die bösen Juggernauts 
sehen's natürlich nicht gerne, wenn 
Bart ihnen die Show stiehlt und setzen 
Ihre besten Wettkämpfer auf den klei- 
nen gelben Kerl an: Im Pac-Man-Laby- 
rinth Jagen Euch die knubbligen Jug- 
gernaut-Geister, beim Catchen be- 
kommt Ihres mit einer gemeinen Jug- 






FE er} “ AU SE 
Die Juggernauts versuchen 
gegen Euch zu gewinnen 





#tL 
Gr 


i $: 
Auf dem Schachbreit warten 
die Gnome 





gernaul-Frau zu tun und im gesch 
mackvollen "Krustyland Hammer 
Siammer" (Krusty's Funhouse in 
klein) verteidigt sich der Held gegen 
orinsende Clowngesichter. Verliert Ihr 
zu oft, gibt's kein Geld und damit kei 
ne Teilnahme In der nächsten Woche 


gell so 


Die Simpsons und kein Erde. 
Warum die Spiele kommerzielle 
Erfolge sind, ist klar: Die Fern- 
sehserie gehört nicht nur in den 
Staaten zu den Quotenrennern. 
Auch bei uns grassiert die Simp- 
sons-Mania und Acclaim wirft 
ein Modul nach dem anderen auf 
den Markt. Simpsons vs. the Jug- 
gernauls ist einer der besseren 
Titel. In allen vier Wettbewerbs- 
wochen werdet Ihr abwechslungs- 
reich unterhalten. Acclaim pack- 
te viele Disziplinen ins Modul, 
die allesamt spaßig sind. Das 
Juggernaut-Spiel hat aber auch 
Schattenseiten: Die Musik ist 
schwach und wiederholt sich an- 
dauernd, außerdem belästigen 
Euch Veranstalter und Fernseh- 
kommentatoren zwischendurch 
mit ihrer Laberei — geduldiges 
Warten wird verlangt, 

Wer gerne American Gladia- 
tors spielt und ähnliche Diszipli- 
nen mit Bart Simpson meistern 
will, bekommt mit Bart vs the 
Juggernauts eine gute Gelegen- 
heit. ANDREAS KNAUF 


GAME BOY 


SPIELETYP: Kl 2 


HERSTELLER: Acclaim | 
TESTVERSION VON: Acclaim 





ANZAHL DER SPIELER: | | 
FEATURES: Continue 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene | 
und Profis | 


CA.-PREIS: 70 Mark 


52% 
SOUNDEFFEKTE 
6 | % SPIELSPASS 








Beim Field-Goal-Versuch tummeln sich die Akteure 


Kin inen tiefen Griff in die Geldta- 
sche wagte Atari bei "NFL 


Football” fürs Lynx: Um Gopyright- 
geschützte Namen und Logos der 
Football-Profiliga zu nutzen, kauften 
die Kalifornier alle erforderlichen Li- 
zenzen ein. 

Als Teams stehen so z.B. die "Dal- 
las Cowboys" oder die "New York 
Giants” bereit, Nach dem Aussuchen 
Eurer Mannschaft geht's gegen einen 
Computergegner aufs Feld. In der Of- 
fensive versucht Ihr mit verschiede- 
nen Paß- und Laufspielen bis zum 
nächsten "ersten Down" oder zum 
Toichdown zu gelangen, Sogenannte 
"Special Teams” kommen in Verteidi- 
gung und Angriff bei Feldtorversu- 
chen und Punts zum Einsatz. 

Für "NFL Football” müßt Ihr Euer 
Handheld um 90 'Grad drehen: Durch 
die "verlängerte" Vertikale entstand 
mehr ‚Platz für einen größeren Feld 
ausschnitt, 


Sprachausgabe etabliert sich all- 
mählich zu einem erfreulichen 
Lynx-Standard. Auch in "NFL 
Football” meldet sich der Re- 
feree zu Wort. Die grafische Dar- 
stellung Ist für Handheld-Ver- 
hältnisse annehmbar — der 3-D- 
Chip wechselt zwischen einer 
Nah- und Ferndraufsicht. Bei 
Paß- und Laufspielen mangelt es 
trotzdem an Präzision und Über- 





sicht: In Pulks und Massenauf- 
läufen behält nur das Computer- 
team den Durchblick. Die ”Tack- 
les” sind zu einseitig — Ihr 
braucht nur gegen den ballfüh- 
renden Spieler zu laufen und 
schon geht er zu Boden. Zurück- 
oder Freirempeln ist in der Offen- 
sive nicht möglich. Trotz aller 
Kritik sind "American Sports”- 
Freaks mit ”"NFL Football” zu- 
frieden. MICHAEL PAUL 


ale TER 
IEIE: 


HERSTELLER: Atari 
TESTVERSION VON: Atari 





SPIELETYP: 





"ANZAHL DER SPIELER: 1 bis4 | 
FEATURES: 24 Mannschaften | 


| GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
| und Profis 


| CA.-PREIS:90 Mark 


57% 
GRAFIK 


MUSIK 





SOUNDEFFEKTE 
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Ihr kämpft gegen prügelndes Gemüse 


Z um lustigen Titel eine lusti- 
ge Geschichte: Als Chef- 


koch und Herrscher über tausend 
Ofen fühlt Ihr Euch in der heimischen 
Küche geborgen und sicher, Und ne- 
ben dem Kochen mixt Ihr auch gerne 
Chemikalien zusammen. Doch Euer 
letztes Experiment ging schief: Als Ihr 
gestern einige Chemieabfälle in Euren 
Kühlschrank zwischen Wurstkonser- 
ven und Eierlikör verfrachtet habt, 
begannen die schmackhaften Kom- 
ponenten ein bedrohliches Eigenle- 
ben zu führen. Der Inhalt des Kühl- 
schranks war bald infiziert, dann 
begannen Obst, Gemüse und andere 
Nahrungsmittel der Küche ein Eigen- 
leben zu führen. Jetzt geht's Euch an 
den Kragen: Auf Bierdosengröße zu- 
sammengeschrumpft, nehmt Ihr den 
Kampf gegen die wilden Früchte auf. 
Im Gefrierfach begegnet Ihr der vege- 
tarischen Abteilung: Kung-Fu-Karot- 
ten, hitzige Tomaten und kaltblütige 
Eisdämonen heften sich an Eure Ver- 
sen. Im Eisschrank legt Ihr Euch mit 
den übriggebliebenen Suppenzutaten 
vom Vorlag an, ehe der Streifzug 
in den Küchenschränken weitergeht. 


a 


Schon die Anleitung von Kung 
Food zaubert ein freudiges Grin- 
sen auf das Gesicht des gestreß- 
ten Spieleredakteurs. Dort ist 
u.a. die Rede von einem Salat, 
der die Welt erobern möchte — 
Ihr könnt Euch also denken, wie 
ausgeflippt es im dazugehörigen 





Spiel abgeht. Neben der witzi- 
gen Idee, gegen killendes 
Kampfgemüse anzutreten, wirkt 
das Spieldesign jedoch ärmlich: 
In einfach aufgebauten Levels 
treten, springen, Extras sammeln 
— mehr nicht. Hätten sich die 
Designer auch in Sachen Spiel- 
ablauf Neues einfallen lassen, 
gäb’s eine bessere Wertung für die 
Kampfsport-Gemüseabteilung. 
ANDREAS KNAUF 


LTD T TE 
SPIELETYP: A A a 
k 


HERSTELLER: Atari 
TESTVERSION VON: Atari 


ANZAHL DER SPIELER: \ 
FEATURES: Continue 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 


CA.-PREIS: 90 Mark 


62% 
GRAFIK 


30% 
‚ MUSIK 





25% 
SOUNDEFFEKTE 
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AR den USA ist die Saison 92 
beendet und der Kampf um den 
World-Series-Titel entschieden. "Ba- 
seball Heroes” fürs Lynx hilft Euch 
über die anstehende Winterpause. 
Vier Spielvarianten stehen Euch zur 
Verfügung: In "Exhibition Game” 
geht's auf zu einem Freundschafts- 
spiel, bei dem Ihr aus vier unter- 
schiedlichen Teams eins zu Eurer 
Mannschaft ernennt. Nach Aufstel- 
Iung und Auswahl der aktiven Spieler 
Startet das Match, Wer lieber um 
Ruhm, Ehre. und: Pokal vantritt, ent 
scheidel sich für die "Final Series" 
Der nervenaufreibende Weg bis zum 
Sieaertitel führl über'mindestens vier 
Spiele Beim "Home Run:Derby" ist 
tie Ballmaschine der einzige Gegner 
Ihre verschiedenen Pilches (Würfe) 
sollen von Euch mit bestmöglicher 
Ausbeute über die Qutfield-Mauer:ge 
diroschen werden. Mann:gegen-Mann 
heißt es in "Three Flies Up". Abwech 
selnd steht Ihr aul dem Spielfeld oder 
am Schlag. Sobald der verteidigende 
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Akteur neun Punkte (je drei für einen 
aus der Luft gefangenen Ball und im- 
merhin einen Zähler für fallengelasse- 
ne Bälle) gesammelt hat, wird ge- 
wechselt. 





Bei "Three Flies Up” steht Ihr 
ganz alleine auf dem Feld 





Nett gemacht: Mit dem Catcher 
zeigt Ihr die Pitches an. 
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Am Schlag seht Ihr Euren Spieler 
von hinten, während der in der Mitte 
positionierte Pitcher Euch schnelle 
und trickreiche Bälle serviert. Landet 
Ihr einen Treffer, schaltet die Perspek- 
tive auf. eine Schräg-von-oben-Drauf- 
sicht um. Bei weiten Schlägen "steht" 
Ihr hinter dem Outfield-Fence (Begren- 
zungsmauer) und dirigiert von dort 
aus Eure Mannen in Richtung Ball. 


get so 


Inhaltlich bietet "Baseball Her- 
oes” zwei innovative Schman- 
kerl: "Home Run Derby” und 





"Three Flies Up” reizen zu 





Im Titelbild fliegen Euch 
"Baseball-Cards’ entgegen 





berwürte und Kullerbälle 
gibt's im Km: reiohlion 
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"Strike oder Ball, das ist hier die Frage" — die fehlende Home-Plate erschwert Euren Auftritt. 
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Zwischendurch-Ausflügen aufs 
Spielfeld. Erfordern die beiden 
Goodies schon extrem viel Routi- 
ne und Augenmaß, geht das Cha- 
os im normalen Spielbetrieb erst 
richtig los: Der Ball ist trotz 
Schatten schwer auszumachen 
und teilweise garnicht zu erken- 
nen — nur der nach einigen Pat- 
zern einkehrende Instinkt macht 
aus Eurem Ameisenhaufen eine 
funktionierende Defensive. Tref- 
tern, die zwischen In- und Qut- 
field landen, muß z.B. der Short- 
Stop hinterherhecheln; nur wenn 
auf die spezielle Outfielder-Per- 
spektive umgeblendet wird, könnt 
Ihr dortige Akteure auch steuern. 
Die Offensive wurde ordentli- 
cher umgesetzt, auch wenn Ihr 
beim Duell mit dem gegneri- 
schen Werfer die entscheidungs- 
trächtige Home-Plate nicht seht: 
Mit drei verschiedenen Schlägen 
läßt sich die "imaginäre” Strike- 
Zone gut abdecken. "Baseball 
Heroes” ist eine zähe, gewäh- 
nungsbedürfiige Umsetzung, 
bei der die Programmierer das 
Lynx-Display überschätzten — 
für Profis und Fans trotzdem eine 

vertreibare Anschaffung. 
MICHAEL PAUL 


SPIELETYP: ® DJ DJ 


HERSTELLER: Atari 
TESTVERSION VON: Atari 


ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 4 


FEATURES: 4 Mannschaften, 
4 Spielvarianten 


GEEIGNET FÜR: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 


| CA.-PREIS: 90 Mark | 


GRAFIK 


‚47% 
| MUSIK 


| 155% 
SOUNDEFFEKTE 
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| FEATURES: Continue 
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“ Il ) TESTVERSION VON: Virgi 
IN ii ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 


N S ee 
INN Ill] j INIINIMN I ||| A 
II) NININ NN | 
. We ä Di s=- 
III Ban 


38% 
SOUNDEFFEKTE 


e 9% SPIELSPASS 


Mit dem Minibuggy tummelt Ihr Euch auf der Sandkastenburg 
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In diesem Menü FE 
seht Ihr Eure 

W enn Ihr bereits in die- Dean, Erne 
sem Juni zu den Le- TOAgerTe TIER 
sern der VIDEO GAMES gehört habt, 
dann wird Euch vielleicht in Ausgabe 
6/92 der Test des Game-Gears-Spiels 
Wonderboy: Monster World 2 aufge- 
fallen sein. Der Japanimport ist mitt- 
lerweile in Deutschland erschienen 
und wurde mit Wonderboy: The Dra- 
gon's Trap neu betitelt. Die Texte im 
Spiel sind leider nicht in Deutsch, 
sondern in Englisch — immerhin bes- 
ser verständlich als das japanische 

Original. 

Der Spielinhalt wurde für die Euro- 
papremiere nicht verändert. Die Um- 
setzung des gleichnamigen Master- 
SystemTitels enthält alle Levels und 
Features, die. das Action-Adventure 
schon auf Segas 8-Bit-System aus: 
zeichneten. Die Grafik wurde aller- 
dings den Game-Gear-Bedingungen 
angepaßt und präsentiert sich leicht 
"aufgepustet”" Im Vergleich zu den 


In den Shops kann 
man sich wertvolle 
Gegenstände 
kaufen 


ersten Wonderboy-Spielen fordert das 
aktuelle Abenteuer nicht nur Eure 
Geschicklichkeit, sondern hält auch 
diverse Rätsel bereit. Nach einem kur- 
zen Intro findet Ihr Euch in der Gestalt 
eines Drachens wieder. Im Lauf des 
Spiels nehmt Ihr unterschiedliche 
Lebensformen an; von der Maus bis 
zum Vogel. Wenn alles glatt geht, 
dann werdet Ihr kurz vor Spielende 


II 


wieder in den tapferen Schwertkrieger 
Wonderboy zurückverwandelt. 

All diese Tiere, die Ihr verkörpert, 
haben natürlich unterschiedliche 
Eigenschaften. Eines klettert gerne 
Wände hoch, das andere schwimmt 
wie ein Profi und das dritte kämpft 
beherzt. Während des Spiels plaudert 
Ihr viel mit Leuten, kauft in Shops 
unzählige Schwerter, Rüstungen so- 


EEE 
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Im Vergleich zum Master-System-Driginal wurde die Grafik etwas "herangezoomt” 
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wie Zaubertränke und legt Euch mit 
massenhaft Monstern an. Nur wer 
clever kombiniert, die richtigen Ein- 
käufe tätigt und im Kampf seinen 
Mann steht, hat Überlebenschancen. 


Mit diesem Topspiel erhält der 
”80’er-Club” fürs Game Gear 
kompetenten Zuwachs. Wer auf 
Action-Adventure steht, muß 
sich dieses famose Wonderboy- 
Abenteuer zulegen. Allerdings 
solltet Ihr vorher überprüfen, ob 
bei Euch nicht ein Dragon’s Trap 
fürs Master System im Schrank 
steht. Wenn Ihr diesen Titel 
schon habt, dann dürft Ihr die 80 
Mark ruhig im Geldbeutel las- 
sen. Nur wegen der Grafikanpas- 
sung (alle Gegenstände und Per- 
sonen sind vergrößert, damit 
man sie auf dem kleinen Bild- 
schirm besser erkennt) müßt Ihr 
das Double nicht kaufen. 
Angesichts dieses Spiels kann 
ich nur hoffen, daß Sega die 
Wonderboy-Serie weilerleben 
läßt. Selten findet man ein so 
perfekt ausgetüfteltes Aclion- 
Adventure, in dem sich Action, 
Rätsel und Taktik zu einem so 
harmonischen Zeitvertreib zu- 
sammenfügen. Die Idee mit den 
Tierverwandlungen ist brillant 
und sorgt für Spannung wie Ab- 
wechslung. Nach GG Shinobi 
halte ich Dragon’s Trap bis heute 
für das zweitbeste Game-Gear- 
Modul. MARTIN GAKSCH 


ULLI TR, 
SPIELETYP: FA FM Q 


HERSTELLER: Sega 
TESTVERSION VON: Sega 


ANZAHL DER SPIELER: { 
FEATURES: Continue, Paßwort 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
und Profis 


CA.-PREIS: 90 Mark 


75% 
GRAFIK 
68% 
MUSIK 


SOUNDEFFEKTE 


83% SPIELSPASS 
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Die Zeitungen werft Ihr gezielt in die Briefkästen 


P ist Stammkunde 
auf allen Videospiel- und 


Computersystemen. Nach jahrelan- 
gem Warten erlebt Ihr seine Abenteu- 
er nun auf dem Game Gear. Der Held 
ist ein Zeitungsjunge, der zum "Zu: 
steller des Monats” avancieren möch- 
te, Der junge Mann steht in aller Frühe 
auf und versorgt die Häuser "seiner" 
Straße mit der Morgenzeitung. Fünf 
Tage in der Woche radelt er mit dem 
Fahrrad und wirft die Zeitungen mög- 
lichst zielgenau in die Briefkästen. Die 
Zeiten sind hart, die Druckereien strei- 
ken und Paperboy bekommt nur ei- 
nen begrenzten Vorrat Zeitungen mit 
auf den Weg. In der Straße wohnen 
aber nicht nur Abonnenten, und den 
Konkurrenzlesern wollt Ihr die Zeitun- 
gen ganz bestimmt nicht zukommen 
lassen. Tut Ihr es doch, geht Euer Zei- 
tungsvorrat schnell zur Neige, Außer- 
dem solltet Ihr nicht danebenwerfen: 
Entweder Ihr fegt ein turtelndes Pär- 
chen von der Holiday-Schaukel oder 
Ihr weckt einen unfreundlichen Wach- 
hund. Gefährlich ist auch die Begeg- 
nung mit einem Auto oder Lieferwa- 
gen. Die rücksichtslosen Fahrer sau- 
sen die Straße entlang und haben 
schon manchen wehrlosen Zeitungs- 
jungen auf dem Gewissen. 


Wie auf anderen Systemen kann 
der Spiele-Oldie Paperboy auch 
auf dem Game Gear nicht mehr 
sonderlich begeistern. Der Zei- 


tungsjunge steuert sich träge 
und wird von witzlosen Figuren 
angegriffen. Teilweise sind die 
Typen nicht zu erkennen — dann 
ist Ausweichen unmöglich. Auch 
die Briefkästen sind etwas klein 
geraten und nur bei genauerem 
Hinsehen zu identifizieren: Zu 
den Nachteilen eines Handhelds 
kommt das vorsintflutliche Spiel- 
design der Vorlage. 

ANDREAS KNAUF 


PAPERBOY 
KETTE Te 


SPIELETYP: A A Ei 


HERSTELLER: Tengen 
TESTVERSION VON: Galaxy | 


ANZAHL DER SPIELER: 1 
FEATURES: 3 Schwierigkeitsgrade 


GEEIGNET FÜR: Fortgeschrittene 
und Profis 


CA.-PREIS: 90 Mark 


51% 
GRAFIK 


39% 
MUSIK 


22% 
SOUNDEFFEKTE 








Acclaim 
Alt GmbH 


aRlay-Games 
y 


Baier Videospiele 
Beach Games 


Chaud-Soft 
CPS Heidak 
CWM 


Dataflash 

DIF Game Verlag 
Digital Dreams 
Double Trouble 
Downtown 


Dynatex 


Fandango 
Flashpoint 
Funny-Softwa re 


Funtastic Computerware 


Galaxy-Software 

Game Express 

Game Play 

Gnadenlos 

Golden Games Vertriebs 
GmbH 


Hartung Spiele GmbH 19 
High-Score-Games 


Iy-Bit 


Jump'n Run 


24/25, 101, 


109 | King Games 


70 \ 


9] 


75 
69 


78 
8] 
67 


33 


78 
70 
76 
73 


IK 
85 
3] 
71 


39 
49 
65 
83 


11 


a | 


95 


76 


I 
62 | Zapp-Games 


| Kudak Computertreff 





75 
29,47, 99, 4. US 
89 
64 


Konami 
Theo Kranz-Versand 


Markt & Technik 
Verlag 37.188 
Mega Spiele-Versand 76 
Megaboink 103 


Mitsui 4] 


New Point Computer 84 
Nintendo 9 


92 
82 
103 
70 


PC-Computer 

PCV Computer Junction 

Pegnitz-Basar 

Power Games 

Raguzi 82 

312.057 VS 
43 
63 
103 
127 


Sega 

Simon 
Skyline 
Softworld 
Solar-Games 


Top 4 Softwareversand 13 


Traumfabrik 105 


Whizz-Kid Game Network 53 
Wolfsoft 86 


78 





BEI UNS geht die POST ab 


DAS Fachgeschäft mit DER Fachberatung 
Mega Drive mit Sonic NUR DM 329,- +++ Super NES RGB 60hz 
Scartkabel ab DM 359,- +++ Super-Adapter DM 59,- 


U} 
ST 
Mega Drive «e Game Gear » Super NES +» Game Boy 
Viele Gebrauchtmodule vorrätig! Der weiteste Weg lohnt sich! 


Laden: Virchowstraße 11 « 4200 Oberhausen 1 » Tel.: 0208/889409 
Geöffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00 
Versand: Höhenweg 178 + 4200 Oberhausen 11 + Tel. 0208/670762 
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Drei Ausgaben lang überprü 
len wir Euer Spielewissen, 
IRSSERRTN LEN ERINNERN EEE 
ERW OTERTLSTTRCHEERRTISH ORTEN 15 
gen Einsendungen der Hauplgewin: 
gern RL DIR EN EAN 
dann im Kreis seiner Familie zu einer 
Partie "Quadro-Turtles” antreten. 
BENZIN TEE RSSIRLET TEN 
VIDEO:GAMES-Ausgaben, kramt Eu: 
er ganzes Spielewissen zusammen 
und wagt Euch an den Zehnerpack 
Fragen. 


@:: Hauptpreis könnt Ihr nur 
ONE GT MITTE 
OP NETTO RES ENTE HINTE 
beantworlet, sondern auch die 20 fol- 
genden Knopfnüsse (verteill auf die 
beiden nächsten VIDEO-GAMES-Aus: 
gaben) löst. Die Grübelei kann sich al- 
lerdings lohnen: Einer von Euch wird 
demnächst den Origihal Turtles-Spiel: 
automalen zu Hause: stehen haben, 
Das 15000 Mark teure Gerät kommi 
direkt aus der Spielhalle und. bielel 
LFD ERTEILT CHE 
EIER 

Zusätzlich verlosen wir diesmal ein 
Super Nintendo mit drei Konami 
Spielen sowie neun Konami:Module 
nach Wahl'(für Game Boy, NES oder 
Super Nintendo). Um an diese Gewin- 
LAUT TINTE AAO IA LTR LTT TREE] .E 
tuellen zehn Fragen knacken, Viel 
Glück! 










































7, u 993 


Spielekenner im allgemeinen und Turtles-Fans im 
besonderen haben gute Chancen, einen wasch- 
echten Vier-Spieler-Turtles-Automaten zu gewinnen. 
In Zusammenarbeit mit Konami verlost VIDEO 
GAMES das 15000 Mark teure Sammlerstück und 
viele andere tolle Preise. 


RETTET LO RT ESLH LEIe 10 [ara Eh 


SALE 
Anschließend folgen die er: b) Michelangelo jr, kurz vor seiner 
sten zehn Fragen. Wer sich mit Entführung 


den Turties:Spielen gut auskennt, 
wird sich deutlich leichter tun, die 
richtigen Antworten auszuknobeln. 


c) ein Irisch besiegter Endgeaner 


Welche der folgenden fernöstlichen j 
Waffen dient den Turtles nicht als . 


Wie viele Turtles-Spiele sind von Walle? 
Konami/Palcom bislang in Deutsch: a) Bo-Stick 
land für Game Boy, NES und Super b) Nunchako 
NES erschienen? OH 


a) fünf Spiele 
MESSE 


Die vier Turlles tragen die N 
STEH AN ET 


bekannler Italienischer Künstler. Wel: 
[NH LOLSTÄNTELTANOLETRATIHEIRRT TE [08 
Künstler hal keinen Turtles:Namens- 
CIE 


EIRENNEIZN) 


b) Massaccio 
c) Michelangelo 


Wie heißen die Teenage Mutant 
Hero Turtles in den USA? 

a) Teenage Aclion Hero Turtles 

b) Teenage Mutant Karate Turlles 

c) Teenage Mutant Ninja Turtles 


Auf dem NES gibt es mil den Battle 
OTTO LH WETTER TE 
STEIF EOLTT LU TOTEHRLSKEBETHÄLELLEIURANLEN 
IS URN TH] L[N n 

a) mulierte Riesenfrösche 

RSTOUEITEHAN ER) 

c) schleimige Schlangen ' 


Welche Nahrung verspeisen die 
Turtles am liebsten? 


PN | ! 
sion Neal 
ann 


Kommt Euch diese Minischildkröte 
bekannt vor? Wer ist's? 


Unser Super-Duper-Hauptpreis: 
EN TER 
ien einzusacken, müßt Ihr 
allerdings alle 30 Fragen (zehn 
ER TENETETERT 
zehn in den nächsten zwei 
ET EELZTIEHR 





































Anz 
b) Steaks 
[914772 


Noch plaudert April O'Neal fröhlich 


KETTE Te We le 





a) ...wird sie von Shredder gekid- 
Ela 
ea 
NETTES 

c) ...versetzen die Turtles die Zu: 
schauer in Aufregung 


‚wird die Freiheitsstatue von 


In den USA sind die Turtles-Spiele 
ebenlals sehr beliebt. Wieviel: ver- 
schiedene NES-Spiele mil den Turtles 
ETEATNLHORSTELL KOT KATAKOE WATETEREL EI NOLET 
Kaufhäuser? 


x 


a) zwei 
b) drei 
AR 


Neben den unzähligen Spielen mil 
TEENS ET GERA ST) 
me mit den Kampfschildkrölen an 
schauen, diverse Gomics lesen, sich 
an der TV-Zeichentrickserie erlreuen 
oder durchs passende Rollenspiel in 
den Schildkrötenpanzer schlüpfen 
Für welches Medium hat der Schöp 
fer die ersten Turtles erfunden? 

ENTE 

b) Fernsehserie 

c) Comics 


Wenn Ihr die Antworten paral habt, 
dann schnappt Euch eine Poslkarte 
und schreibt die hoffentlich richtigen 
Lösungsbuchstaben (also beispiels 
weise Ic, 2a, 3b, etc.) darauf, Wie im- 
ISRAELS RN EL TEN 0) 
der , Rechtsweg. ausgeschlossen. 
Schickt die Postkarte bis spätestens 
FA BT LTE EE I 


Wir wünschen Euch viel Glück. 
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Se hen er 
hi \ Be vunın a. 
PerPRe RT EL TEL I SE DITIeereZT era KH 
Real EL ZI f Sn hen er TED er 
. ErT EEE 
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Dhasllelttin 
Spare id f PRRORHLeRRN 


“Keine Sportart jongliert mit B® ' MN ee 
so vielen Zahlen und eb Zt FREE 
Statistiken wie Baseball. 
In B= JAuf den folgenden Seiten 
er = indel Ihr neben einer 


einen kleinen Einblick in 
Regelwerk und Fachbegriffe. 9 


eit anderthalb Jahrhunderten } 

: schreibt Baseball in den USA # 
Geschichte. Abner Doubleday, Be- » 
;gründer und Vater der legendären #5 

Sportart, verewigte sich mit seinem #9 

© Ballspiel in den Herzen mehrerer Ge- 9 
®nerationen — Baseball wurde ein fe- 
= ster Teil der amerikanischen Kultur. 


Back to the Roots 


i 2 Der Videospielboom Anfang der) 
= achtziger Jahre brachte neben "Space =° 
r an Invaders” und "Pac Man" auch spora- 
De disch Baseball-Umsetzungen aus 
PrAPRRPHEE Übersee aufs europäische Festland.” 
Sessse Während "Baseball" auf dem Alari 
= VCS$ nur drei Spieler in der Defensive 
ee zur Verfügung stellte, trumpfte das? 
rn " Konkurrenzmodul fürs Odyssey (gab's 777 
2 En in Deutschland als "G 7000” von Phi-' 
a == Iips) mit voller Besatzung und kom- 
ah 4 pletter Spielfläche — die Atari-Version 
BE halte noch kein-Outffield: — auf. Für Mosel 
ee das "aufwendige" Szenario verzichte: ME 
Se te man allerdings auf den Computer: 
5 gegner, ohne einen menschlichen # 
le = Mitspieler lief gar nichts. Auf Mattels 
E: ai innovaliver Intellivision-Konsole er-#% 
2 schien die erste komplexe Simulalion: # 


Per 


in "Major League Baseball" interaktiv 
auf dem Bildschirm Läufer avanciert 
9 und Bases gestohlen werden — leider 
fehlte immer noch ein computerge: 
steuertes Gegenüber, Die überarbeite- 
te Version "Major League All Star Ba: 
seball" brachte neben beschleunig- 
tern Spielablauf endlich den lang er- 
sehnten Einspielermodus in die hel- 
mischen Wohnzimmer, Nach zweijäh- 
riger Mattel-Dominanz schlug Atari 


mit "RealSports Baseball” zurück, I 

und bot neben ersehntem Computer- &® N F AV Y 6) 1 [N ZN N K 

gegner auch unterschiedliche Pitches #9 ) WORLD CHAMPION: 
El 






un) und Bunts. 
















































ee Gegenwart" 


= Für videospielverrückte Baseballer 
Segibt's eine Traumkonsole: Das Neo 
Geo von SNK. Unter den 30 bisher er 
Weschienenen Modulen trifft man auf 
== drei durchgestylie Baseballumsetzun 
Egen — "Baseball Stars Professional", 
£\ ch "Baseball Stars 2" und "Super Base- 
“ball 2020” — die mit pompöser Grafik 
Bu: Aund dröhnendem Sound auftrump- 
“fen. Neben den überdimensionierten 
#2 Modulmonstern der SNK-Edelschmie 
EM ziehen aber auch andere Umset- Be 
Szungen für verschiedene Systeme die E 
#2 Baseballfreaks vor den Monitor: "Su- Ess 
per League Baseball" gab's in den ya AR 
Kinderstunden des Sega-Mega-Drive Bye 
nur als Japanimport, wanderte aber BE® 
= #2/nach der offiziellen Markteinführung 
des 16-Bitters in Deutschland auch in 
hiesige Ladenregale. "Hardball" von 
Electronic Arts ähnelt den Computer 
versionen. Nur wer viel Wert auf takti 
sches "Techtelmechtel" legt, wird mit 
dieser Umsetzung zufrieden sein: Bei 
Se "Hardball” liegen die Prioritäten klar 
I i 
7 auf Strategie und Managing, der Ac 
tionteil ist für Konsolenverhältnisse 
recht dürftig. 
Super-Nintendo-Besilzer müssen 
nach wie vor auf Importe zurückgrei 
SAN fen, um auf ihrem System in den Ge 
enuß der komplexen Sporlart zu kom 
men. Allerdings können die Jaleco 
Module "Super Professional Base 
ball” Teil 1 & 2 nur fanatische Anhän 
ger in ihren Bann ziehen. Dafür liefer 
te der japanische Hersteller auf dem 
Game Boy ein Spitzenmodul für den 
Unterwegsbetrieb: "Bases Loaded" 
(japanischer Titel: "Baseball Kids") 
wurde für das kleine Handheld extra 
. überarbeitet und LC-Display-gerecht 
"alop umageselzt.. 


» 





> early ee Mi er z 
= "RealSports Baseball” 


COSMO-SILEO Ce. 
057 


Er Ilig-sind Sie nicht, die drei 
"größten" Baseballmodule: 


"Baseball Stars Professionell”; "Su- 
per. Baseball 2020" und "Baseball 
Stars 2" fürs Neo. Geo. Dafür be- 
kommt der anspruchsvolle und finan- 


 ziell gut ausstaffierte Freak einiges 


geboten — Wer alle drei Spiele sein 
eigen nennt, besitzt ganze 164 MBit 
der amerikanischen san Past: 
time", 


Baseball Stars 
Professional 


Gut zwei Jahre ist esher, daß, SNKals 
zweites Modul ein Baseballspiel her- 
ausbrachte, Wer sich schon damals 
die Spielhalle nach Hause geholt hat- 
te, kam wegen mangelnder |Modul- 
auswahl an Baseball Stars Profes- 
sional nicht vorbei. Die meisten Neo- 
Geo-Fans blieben (nach anfänglichen 
Schwierigkeiten mit:dem Regelwerk) 
bis heute-an diesem detaillierten 


Sportspiel kleben und wagen hin und 


wieder eine Partie gegen die Konsole 
oder einen Freund. 


In "Baseball Stars Professional” 


könnt Ihr neben Freundschaftsspielen 
auch an einer Liga (Memory-Card-un- 
-terstützt) teilnehmen. Die Akteure der 
einzelnen Teams Sind Prominente aus 
den. Geschichtsbüchern und ‚dem 
Show-Business: Bei. ‚den "Battle 
Knights” tauchen bekannte Namen 
der Talelrunde auf, während Rambo in 
der. Riege- der "Hollywood "Super: 
stars" natürlich nicht fehlen darf. Zwei 
nette Damen "beturteln“ Euch im 
- Auswahlmenü mit einem zart formu- 
lierten "Make Selection”; und bedan- 
ken sich | nachher ‚Hötleh für. Euer In- 
teresse. 

Das ganze Spiel, inkl. Inning-Pau- 
“sen, wird von einem Sportsprecher 
kommentiert — sein Vorrat an Sprü- 
chen ist zwar nieht unerschöpflich, 
sorgt aber für die passende Atmo- 
Sphäre und regt die Lachmuskulatur 
arı. Zum Spieltretet Ihr nach Lust und 
Laune im "SNK-Sky-Dome" (über- 
dacht). oder auf einen zugigen Frisch- 
Juftplatz an. Auf dem Spielfeld beginnt 
Ihr mit dem ‚Duell Batter-gegen-Pit- 
cher, Der Schlagmann nützt neben 
den normalen Schwüngen. drei ver- 
schiedene Bunts, um Sich. entweder 
aufs erste Base vorzuarbeiten oder 
einen Teamkollegen zu. avancieren. 
Drescht Ihr mit Eurem Batter einen 
Homerun in die Zuschauertribünen, 
beginnt die Menge zu toben. Nach 


132: Video Games 11 


Der Oldie unter den Neo-Geo-Umsetzungen: ”Baseball'Stars 


Professional’ macht vor allem zu zweit Laune 


Ein Routinespiel am Ersten 
sorgt für's sichere Aus 


einer kurzen Einblendung auf der An- 
zeigentafel läuft Euer Star die Bases 
ab und feuert dabei das brausende 
Publikum an, Kassiert Ihr ein "Strike- 


Out”, zerbricht Euer Batter wutent- 


brannt seinen Schläger. 
In der Defensive steuert Ihr haupt- 


- sächlich den Pitcher. Schnelle wie 


langsame Würfe können von.Euch je 
nach Qualifikation des Werfers ge- 
steuert und während des Fluges Ver- 
ändert werden, Lassen die Kraflreser- 
ven:nach, nimmt'nicht.nur die Wurf- 
gesehwindigkeit,. sondern auch die 
Beeinflußbarkeit der Flugbahn dra- 
Stisch ab. 


SRE Baseball 
2020 


Im Jahr 2020 ist konventionelles-Ba- 
seball out. Die Spieler sind komplett 
mit: Metallrüstungen gepanzert, um 
vor knallharten Rempeleien und even- 
tuellen Kontakten mit dem stählernen 
Ball geschützt zu sein. Auch das Sta- 


dion gleichteher dem Laderaum 


eines Seience-fielion-Frachters als ein 
nem grasbewachsenen Ballpark — 

die Spieler laufen nicht ins: "Cyber 
Egg"-Stadion ein, sondern werden in 
bester "Raumschiff Enterprise"- 





"Abräum-Hitter” Joe 
ist für Homeruns zuständig 


Das Regelwerk 
wird bis zum 

‚Jahr 2020 
2 modifiziert 





Manier "auf den" Platz"gebeamt; ‚Die 
Pitcher'der'Süper-Baseball-Associa- 
tion schleudern.Euch’den-Ball-mit'ei- 
ner-Geschwindigkeit-von bis zu 300 
Stundenkilometer entgegen. Wird ein 
gegneriseher "Batter vonder Stahl: 
kugel’abgeschossen, kommt.bei'be- 
sonders heitiger "Beschädigung" ein 
Krankenraumschiff- und -bringt- den 
Verletzten -ins- nächste intergalakti- 
Sche-Hospital. 

Für sämtliehesAktionen"bekommt 
Ihr6Gredits gutgeschrieben oder ab- 
gezogen» Schlaat Ihr "einen _Solo- 
Homerun, addieren sich satte 4000 
Credits aufnEuer Konto, ‚einem von 
Euch’demolierten Schlagmann müßt 
InrdieReise ins Krankenhaus-wieder- 
um.mit 2000 Einheiten der zukünfti- 
gen Währung bezahlen; Mit Eurem er- 
kämpften Geld rüstet Ihr z.B. ‚den 
Wurfarm--Eures Pitehers” auf oder 
bringt-die Schlagkraft des"nächsten 
Batters auf-Vordermann. Dabei gibt's 
unterschiedliche Preiskategorien: 
Das Aufrüsten-eines®’menschlichen" 
Spielers ist'weitaus günstiger als Spe- 
zielles Tuning an einem Blechkumpel 
— Roboter und-Frauen sind bei "Su- 
per Baseball 2020" ebenso wie das 
männliche Geschlecht vertreten. Die 








; : oll 
Bevor Ihr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing ne | 
er =. 
wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Bücher dafür! Wollt Ihr: Paß- 


örter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt 
W ’ 
Schritt-Anleitungen ? 


Egal was Ihr wollt, das richtige Buch für Eure Spiele muß her: 
Erst dann werdet Ihr alles wissen - es wird kein 
Geheimnis mehr für Euch geben...! \ 








u rl 
er ist die Übersr 
"ikanischey BE a Ing des ame. 
cker vielen guten ats nüiches mit den 
Maria/ 7.Meston/ Fe DriveSpiele Werden Ka rten , een. Gebote 
R.DeMarla/ 4 er Meg% R Eines ’on den großen 
x imnisse ac 47 Meg& Insätz N, grafische un 0 
Die er play Buch, a und taktische a Hinweise, 
Ein Powert is ‚chreibt. "6 wie brikan . anöver aus den Denk 
:o.&pnjele best o wenig abriken d ag en 
Drive ale fehlen ebePN Stellen. Kar- 1992, 0,9 S ‚ellerfirma Origj 
N Entschärfung Ka eichtern den NINTENDO ISBN 3. 87791.909 nn ; 
die K Skizzen © imalen 2 9 
ten, Bilder u anderen msn Ss 
Durchblick De ne Sonic the 2 & NW u 
‘olegpaß. Z.B. DER" ss, MigN ee 
a ine in the Bee und viele, 
hog, Shin . Shadow Dancer 
Magie, Klax, $ R.DeMaria/Z.Meston 
‚ele andere- Game Boy Band 2 
viel 9 Seiten 
1992, 269 DE 







„791.906-7 DM 29, The segrets of the Games: Blades 
ISBN 38170. of Steel, Bubble Bobble, Burai 

7 Fighter Deluxe, Castlevania II: 
Belmont’s Revenge, Double Dra- 
gon I, Dr. Mario, Kun 
Mega M 
















g-Fu Master, 
an in.Dr, Wily’s Revenge, 
RoboCop, Skate or Die: Tour de 





R.DeM ari 


Trash, Terminator 2: Judgment 
Day. And many, many more... 
1992, ca. 250 Seiten 
2/2.Meston ag 7 
SBN 3-8 "X DM 29.- 
Same Boy Band] ISBN 3-87791-858-X DM 29, 
Win Buch das Euc} I 
\ ’ 548 Buch tiefe h 
Lieblings-Game fer in Eure 


-Boy-Spie] 
En at oder ‘Ommen wolltet! 
°S, Wirklich alles, über- ni 
alles, über: Batman 
Elvis Ghost, Bugs Bunny Crazy Ca tl 
1 az, astle 
ma ovanıa, The Adventure, Cosma s 
ank, Double Drag ’k Tale sh 
un Die, SolarStriker, gn;4.12l6S, Skate 
..,,  JarStriker, Spider-M; ar 
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1993, 278 Seiten 
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Man Abwandlung des Regelwerks 

or stdas extremverkleinerte, Foul-erri- 
löry.und der nur-hinter dem'Genter- 
Field gültige Homerun-Bereich: Au- 
Berdem sorgen immer zahlreicher 
auftauchende Köntaktminen.durehilh: 
reDetonation für-Verwirrung Inder 
Defensive, 


Baseball Stars 2 


In Baseball Stars 2 geht’s-im Ge- 
gensatzzum Vorgänger grafisch.nicht 
im Comic-Stil, sondern realitätsnäher 
zu. Jeder Spieler hat sein eigenes 
Konterfei, das Euch mil nervösem Zu- 
cken oder abgeschlafftem Hecheln 
über den Zustand des Akteurs auf 
dem Laufenden hält. Bekannte Tem- 
peramentsausbrüche wie z.B. das 
Zerbrechen des Schlägers nach ei- 
nem Strike-Out gesellen sich der er- 
weiterten Wutanfallpalette hinzu: Ab- 
geworfene Schlagmänner landen in 
Großaufnahme ihre wuchtige Faust 
im Gesicht des Pitchers und nach je- 
dem Aus’ argumentiert der Base- 
Coach der angreifenden Mannschaft 
mit einem der Umpire (Schiedsrich- 
ter). Spektakuläre. Feldspiele im In- 
und Quffield werden mit Zwischense- 
quenzen illustriert. Nehmt Ihr am 
Ligabetrieb teil, unterhält sich nach 
jedem Spiel der Team-Besitzer mil 
Euch. Im Anschluß dürft Ihr einen be- 
sonders starken Akteur plus Assisten- 
ten ernennen. Steht es während eines 
Matchs punktmäßig schlecht um 
Euch, taucht der Team-Eigner auf und 
überrascht mit einem neuen, schlag: 
kräftigen Spieler oder einem zusätzli- 
chen Power-Up, Mit den. aufpowern- 
den Extras (für jeden Sieg gibt's zehn 
neue) drückt Ihr dem Batter einen ef- 
fektiveren. Schläger In die Hand und 
vergrößert so die Chance auf einen Si- 
cheren Hit oder sogar Homerun, 
Damit auch Anfänger Spaß mit 
"Baseball-Stars 2” haben, gibt's eine 
Automalikfunktion bei der die. gesam 


te Verteidigung vom-Computerge: 


Wen 
Er hae 
tler 


Ar: 


steuert wird. 
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Jeder Batter zieht vor dem .Duell’seine Show. ab 





W -- preiswerter 
geht's auf dem Sega- 


Mega-Drive und dem Nintendo-Game- 
Boy zu. Auch wenn's grafisch und” war, 
akustisch nicht so imposant rüber 
kommt, ist der ‚Spielspaß genauso 
hoch wie bei den Hunderte Von Mark 
verschlingenden'SNK-Kolossen; 















‚der: gegen.den. Computer 
rar 





S 
han 


kürden Zeitraum‘ von fast zwei Jahren 
r Super ‚League ‚das "beste 


 Videospiel'Baseball. Es bietet zwar. 
nur ji verschiedene Perspektiven 


-- Fald:Draufsicht und: Schlag/Pit- 


chng = aber technisch KURT 


lieh auf dem Posten... 
In "Super Leagiie" tretet Ih 





nem: 
Freundschaftsspit el oder dei r Liga an. 


| ee ‚mil einem 
Freund zu" it gegeneinander ‚Spie; 





„ 


len.. Die Würfe.des Pilchers-tassen 
‚sich während des Fluges verändern, 


nur-bei der Geschwindigkeit müßt Ihr 
Euch zwischen "Langsam" und 


= "Schnell" entscheiden. Unterschiedli- 


I für hat’Euer Schlagmann i in der Bat 


er’s Box viel Bewegungsfreiraum In 


den Bases stehen, zeigen kleine Fen- 
ster am oberen Bildschirmrand die Si- 


alle Richtungen. Sobald Läufer an ä 


tuation am jeweiligen Mal an — avan- 





Nervöse ‚Batter gibt's in 
"Baseball Stars 2” 





ei 8 hen Ki eh 


- Abstand. über die detaillierten Ein- 


‚blendungen genau einschätzen. Ent 
„scheidet sieh der Werler zu einem 
> Pick:Offwird auf.die Draufsicht Umge- 
- blendet — dadurch überblicktihr das: 
komplette: Feld inkl; Foulderritory. 
„Droht: Euer -Pilcher zu. ermüden, 


" wechsalt-Ihr-ihn. aus. In Punkträchti 
gen Momenten laßt Ihr wiederum ei- 
nen'neuen Schlagmann(Pinch-Hitter) 
“an die Home- Plate? schreiten. 









If w 
”SuperLeague” WE Fe 
für's Mega Drive ist f u 
ein unverwüstlicher Mi 
Evergreen Al Ä 


Bases Loaded 
(Game Boy) 


Für's weilverbreitste"Nintendo:Hand: 
held ist Jaleco's-Bases Loaded.das 
Optimum. Wie auf'den Heım-Konso- 
Ien’könntIhr'Bases stehlen und'geg: 
nerische Batter, abwerfen — Auch die 
kleinen. Freudenfeiern. nach. einem 
Homerun sind vorhanden. Die Bild- 
schirmdarstellung ist dreidimensio: 
nal-In der Defensive verbringt Ihr’die 
meiste Zeit hinter-dam'Mound/des Pit: 
chers. Sobald: Ihr.am Schlag steht, 
wechselt die Sicht aul-eineHinter- 
Homenplale-Position. "Welche. Bases 
mit Euren. Läufern besetzt sind oder 
ob ein Runner. desgegnerischen 
Teams zum nächsten Mal'stiehlt,ent- 
nehmt Ihr einem. kleinen -"Radar"- 
Diamond. 'Einzigarlig- ist die Anwahl 
der Pitehes: Zuerst pellt Ihr-die Hone- 
plate-an Und sucht änsehließend un 
ter z.B. Screwballs Oder Change-Ups 
nach dem passenden Wurf. Sämtli 
che Defensiv-Spieler können auf 
Euren Befahl nach. Bällen hechten 
oder hochspringen-und dadurch ein 
Spektakuläres Aus "Zaubern". Beson 
ders unterhaltsam sind Link-Partien 
gegen einen spielstarken Freund 





Jaleco’s Duo 
(Super Nintendo) 


Fürs Super Nintendo 

gibt's bis jetzt nur zwei 
mittelmäßige Umsetzungen: Su- 
per Professional Baseball Teil 
1& 2 von Jaleco. Die schlechte 
Steuerung und unterdurch- 
schnittliche Grafik beider Versio- 
nen mindert den Spielspaß er- 
heblich, Im zweiten Teil wurde die 
optische Präsentation zwar über- 
arbeitet, am Spielablauf selbst än- 
derte sich aber kaum eiwas. 


















Aus zwei Perspektiven seht Ihr das Geschehen 
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Kleines Baseball- 


- Einmaleins 


BATTER — Schlagmann des 
ängreifenden Teams. 

BASE ON BALLS — Wenn ein 
Werfer vier Fehler macht (Ball), darf 
der Schlagmann zum ersten Base ge- 
hen. Manchmal wirft ein Pitcher ab- 
sichtlich vier Balls, damit der Batter 
nicht schlagen kann (INTENTIONAL 
BASE ON BALLS). 

BASES LOADED — Auf jedem Ba- 
se steht ein Runner des angreilenden 
Teams. 

BATTING ORDER — Für das Spiel 
festgelegte Reihenfolge, in der die 
Spieler einer Mannschaft schlagen. 

BUNT — Taktische Finesse des 
Schlagmannes mit der er die verteidi- 
gende Mannschaft überraschen will. 
Er schlägt den Ballnicht, sondern läßt 
ihn nur vom Bat (Schläger) abtropfen. 


DESIGNATED HITTER — Spieler, 


der in der Offensive anstelle des Pit- 
chers schlägt. 

DOUBLE — Schlag, der so gut ist, 
daß der Batter das zweite Base er- 
reicht, 

DOUBLE PLAY — Defensiv- 
Spielzug, bei dem zwei angreifende 
Spieler ausgemacht werden. 

ERROR — Fehler der verteidigen- 
den Mannschaft, durch den.ein an: 
greifender Spieler ein Base erreicht. 

FAIR TERRITORY — ‚Zentraler Tell 





des Spielfeldes zw chen den Seiten- 
auslinien gr Di 
FIELDER — Sp) ler der verteidi- 


“genden. Mannschaft, mit Ausnahme 
- des Pitchers. Steht der Werfer nicht 


am Rubber (Pitcher's Plate), gilt er 
auch als TERRT 


'FOUL TERR — Teil des 


Spielfeldes 2 u schen dan Zuschau- 
ern und der Seitenauslinie, 
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FLYBALL: — Ein geschlagener 
Ball, der den Boden’ nicht berührt. 

FORCE OUT — Befindet-sich.ein 
Spieler in einer Force-Play-Situation 
(d.h, er muß. laufen, weil der'Batter 
durch einen Hit.das Recht’aufs erste 
Base bekommt), so ist er.nicht nur 
aus wenn er mit dem Ball berührt 
wird, sondern auch wenn das Base zu 
dem er als nächstes laufen muß-von 
einem Verteidiger in Ballbesitz 
berührt wird. 

FORCE PLAY — Laufzwang:.Da 
nur jeweils ein Läufer auf einem Base 
stehen darf, muß z.B. ein Runner das 
erste Mal räumen, wenn ein Balter-ei- 
nen Ground Ball ins Fair Territory 
schlägt. 

FOUL BALL — Schlag ins Seiten: 
aus. Zählt als Fehler (Strike), wenn der 
Schlagmann noch keine zwei Strikes 
auf seinem Konto hat. 

GROUND BALL — Geschlagener 





Ball, der im Fair Territory den Boden 
berührt. 

HIT — Schlag ins Fair Territory, 
durch den der Batter das erste Base 
erreichen kann. 


HIT BY PITCH — Ein Wurf des Pit- 


chers trifft den'Balter — der Schlag: 
mann:darf ungefährdel auls erste Ba- 
se gehen, 

HOMEPLATE — Mal in der unte- 


"ren Ecke.des Infields. Start und Ziel > 


der angreifenden Spieler. 

HOMERUN — Schlag, der über 
die Außenbegrenzung des Fair Territo: 
rys hinaustliegt. Alle Runner, die sich 
auf den Bases befinden, und der 
"glückliche" Batter dürfen zur Home- 
plate gehen. 





INFIELD — Bereich des Fair Terri- 
tory's in dem "Diamond", der durch 
die Bases gebildet wird. 


INNING — Spielabsehnitt. Ein‘In- 
ning ist vorbei, wenn'beide Teams'ei: 
nen Angritisversuch beendet haben. 

OUTFIELD— Bereich des Fair Ter- 
ritory" zwischen. -Infield und 
Außenbegrenzung: 

PICK-OFF — Wurf‘des ‘Pitchers 
(vom Rubber aus) zu"einem.Base- 
man, 'um einen avancierenden Run- 
ner auszumachen. 

PINCH-RUNNER-. — Auswechs- 
lung.in.der Offensive. Derausgewech- 
selte Spieler ist-ein Läufer. 

PINCH HITTER — Auswechslung 
in derOliensive, Der ausgewechselte 
Spieler ist ein»Sehlagmann. 

PITCHER’S MOUND.— Flacher 
Wurfhügel auf dessen Spitze das,Pit- 
cher's Plate liegt. 

PITCHER'S PLATE — Gummi- 
platte, von der der-Pitcher zum Cat: 
cher wirft: 

RUBBER — Siehe 
Plate”. 

RUN — Punkt für dievangreifende 
Mannschaft, wenn ein Runner die Ho- 
meplate erreicht. 

RUNNER — Angreifender Spieler, 
der von Base zu Base läuft. 

SACRIFICE — Der Balter opfert 
Sich, um einen Runner die Möglich- 
keit zu geben sich zum nächsten’ Base _ 
vorzuarbeilen. 

SINGLE — Schlag, der ausreicht 
um aufs erste Base zu gelangen. 


"Pitcher’s 


SQUEEZE PLAY — Wenn ein Läu- 


fer- auf.der dritten Base steht, buntet 


"der Schlagmann den Ball damit.der 


SUICIDE. SQUEEZE —. "Selbst- 
mord.-in.der-gleichen Situation: Der 
Runner läuft »schon los, ‘bevor der 
Sehlagmann-gebuntet”hat. Verfehit 
der.Batter. den Ball} droht dem Läufer 
das sichere-Aus durch.den Gatcher. 

STEAL — Ein schneller Läufer des 
Offensiv-Teams-erreichl-ein Base, oh: 
ne daß.ein Ball'geschlagen wurde; er 
hat das ‘Base gestohlen. 

STOLEN BASE — Siehe "Steal“, 

STRIKE — Fehler.des Balters beim 
Schlagen. 

STRIKEZONE — Ein imaginärer 
Raum über der-Homeplate. Seine’ Hö- 
he istabhängig von der Größerdes je- 
weiligen Batters. Nach Unten wird die 
Sirikezone von _der Oberkante des 
Knies, nach oben vom.Mittelpunktider 
zwischen Schulter und Gürtelliegtbe- 
grenzt, Es zählt.als Strike, wenn.der 
Schlagmann einen Ball, der durch 
diese.Zone fliegt, nieht Irifft-oder erst 
garnicht danach schwingt. 

TAG -— Berühren eines angreifen- 
den Spielers-mit dem Ball..Der Ball 
kann siehim- Handschuh oder in’der 
freien Hand befinden. Der Spieler ist 
nur aus, wenn.der Ball bei der Berüh- 
rung nicht fallengelassen Wird. 

TAG UP — Will ein Runner auf ei- 
nen Fiyball.zum.nachsien Base lau- 


fen, muß. er sein Ausgangs-Base 


nochmal berühren nachdem der Ball 
von der Defensive.aus der Luft e gefan- 
ni ir e 
— Schlag ‚der so.gutist, 


«an ei aller die, in, Base. ei 


“Runner ‚die Homeplate erreicht und, ‚chen ie: a ‚Mi ICHAEL PAU 
„Punkt, «, ki ae 
a Pie. AP ne Be 
hr RL TR 





Ein Fastball 
schraubt sich 
Richtung Balter 


AMIGA-FANS AUFGEPASS 
MIT DIESEN BÜCH 


eo —- 





on. inkl 
geiteh, an 
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Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 





Mehr als 500 Problemlösungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhändler! 


Markt&dechnik IHR PARTNER FÜR DEN MARKT DER ZUKUNFT. 
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Ihr interessiert Euch für 
aA N IE 
USERN 
zukunftsweisende Publikatio- 
nen? Ab dieser VIDEO 
GAMES kommt Ihr mit 
ST ET 
ATS 





Komponente für Low-Budget- 
VR-Systeme: Das Private Eye 


Video Games 11 


Seit dem Computerco- 
mic-Pionier "Shatter” hat 

NRITERELDZIENEIGR 
entwickelt: Pepe Marenos 
TAGE] 
ELBE UT 
Macintosh-System unter Zu- 
hilfenahme von Scanner und 
TUE 











1 TERN TEE 
dige Computereffekte 


EINS STRENGE 
fremdeter Fassung genießen kann 
TTS BIER ARE TEE RENTE 
ausschließlich mit dem Laser-Disc- 
Player und dem Multimedia-PC unter- 
hält, muß weiterlesen. Sowohl für den 
Unterhaltungskonsumenten als auch 
für den Kreativen hat die Zukunft 
schon begonnen. 

Für diese VIDEO GAMES begnü: 
RAR HN @ LIE TATEN 


heit: Auf den folgenden Seiten findet ' 


TEST TE RT LEE TEN] 
und Geräten, die's schon seit einiger 
Zeit zu kaufen gibt. Die vorgestellten 
Bücher, Comics und High-End-Geräte 
sammelten sich in den letzten Mona- 
ten (der Zeit vor Cybermedia) auf un- 
seren Schreibtischen — quasi als Zu- 
sammenfassung der letzten Monate 
und Einführung in unsere neue Rubrik 
werden sie Euch nun vorgestellt. 


























alman gegen Cyberpunk 
uler-C CaU Au 





TERN: 


Ni DLR TE 
SEE 


LEN EHE EG DTE IE 
Nach scheuen Anfangsversuchen mil 
dem Power Glove für das NES (von 
der primiliven Software kaum genutzt, 
selzten ihn amerikanische Program- 
mierer nun als Low-Budgel-Virlual- 
Realily-Handschuh ein) soll bis zur 
Jahrtausendwende das progressivste 
Medium in jedes japanische Wohn- 
zimmer gelragen sein. Nintendo 


we _ 


| SWELTEN 
ER 





BL N ET a TE EEE 
Welten und M. Waffenders Cyberspace erschienen bei Rowohlt 


en 


STR ARRLGHBUTTGIG) 
Millionen Dollar für Forschungsarbei 
TE a Be TR ar ne 
und Bildungsverstärker: Was lernt das 
Kind beim Spiel und wie muß eine 
Konsole aussehen, die als Lehrer und » 
als Unterhaltungskünstler zur Jahr 
ETDETE TON TO ER BIETE Bao LTE NTA TG 
Klassenzimmer ihren Platz hal? 
Obwohl sich Bücher mit den 
SET ROTER ET MT 
TE SEE INA a I TOT 
kaufen wie das neueste Mario-Aben 
TO HNO EIRT TEN) 
ET NT RK TEIEHCHEEA NE) 
zum Thema, Der amerikanische Jour 
nalist Howard Rheingold klapperte die 
progressivsten Soft: und Hardwa: 
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N 
Rn [4 








reentwickler der Welt ab und begleitet 
sie für ein paar Monate auf der Suche 


nach der ullimaliven Schnittstelle zwi- 


schen Mensch und Maschine, In Ja- 
PET ANGE RTL TER REG: I0 
angewandte Virtual-Reality-Techniken 
in Wissenschaft und Unterhaltung. 
Rheingolds Buch ist eine Reise durch 
die Entwicklungsabteilungen namhal- 
ter amerikanischer Universitäten und 
renommierter japanischer "Wissen- 
SENSE TEILT GL 
Informalikern, Gralikspezialisten und 
Kognitionswissenschafllern, erlebt 
BER RE LH 
Umgebung, kraftreflektierende Hard- 
ware und simulierte Oberllächen- 
STETTIN ENG IHREN. 
ERST gg lTe [Ur] 
Gesprächspartner erst am Anfang ei: 
ner langen Entwicklungslinie stehen, 
wird auch vom Leser viel Vorstel- 


Aus: Cyberspace — 
TS Tl 
Wirklichkeit 
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Iungskraft gefordert. Kaum eine Neu- 
entwicklung erschöpft sich in den an- 
gesprochenen Möglichkeiten, erst 
wenn sich verschiedene Trends und 
ELTERN RT. 
beit und der Spaß im Gyberspace zur 
Alltäglichkeit. Rheingold zeigt, daß 
kaum ein Wissenschaftler oder Me- 
dientheoreliker um die Suche nach 
der Schnittstelle zwischen Mensch 
und Maschine herumkommt: Uber 


Micha Schaubs 
ELTZTSEHT 
mit dem Programm 
RUHR 
LE 





Räume aus Licht. 
Aus: Cyberspace 


die Luchkarte zum menügefüllten Hi- 
Res-Bildschirm und zur Maus — von 
Sa ET KU ET: 
OT TI Te st Nr 1] 
seinen Sinnen direkt erfaßen und ma- 
nipulieren kann. 

Auch Entwicklung und Inhalt der 
TERRA 
der Autor nicht: Angesprochen wer- 
[BETRETEN WIEN 
FELE TRENNT: 











kraftreflektierende Hydraulik des 
Atari-Automaten Hard Drivin', Multi- 
User-Netzwerk-Spiele und die Pläne 
des Marktführers Nintendo. Im Kapitel 
"Der wirklichkeitsindustrielle Kom- 
plex/Der Ursprung des Schauspiels 
und die Zukunft der Unterhaltung" be- 
merkt Rheingold trocken: Pac-Man 
VE EEE REIN 
Hollywood und Las Vegas zusam- 
men. Wer's gerne etwas abstrakter 
hat, darf sich über Sätze wie (...) 
BEREITETE 
Videospiele und Adventure-Games 
allmählich zu jener Form dramali- 
BI TEL RE ZT. ENTE 
EIER RE ER 
ben hat freuen. Daß sich Rheingold 
ob der Komplexität der Thematik (von 
der Hardcore-Informatik bis zu den 
Theaterwissenschaften) übernom- 
men hat, fällt kaum auf: Teils:werden 
FAT ISO STE RS 
und so in Sinn und Herkunft entstellt. 
Abgesehen von diesen Mini-Mankos 
ist Rheingolds Virtuelle Welten das 
bisher überzeugendste Sachbuch 
zum Thema. Infonauten und High- 
ERSTES TIER TETTN 
kommen — sollten sie nicht schon 
die amerikanische Original-Ausgabe 
im Bücherregal stehen haben — 
kaum an den "Reisen im Cyberspace” 
TER 

Als leichtverdaulichen Einstieg hat 
LT BETT SANT elle Tel 
EEE TAT 1 





— Ausflüge in virtuelle Wirklich- 
LETTER NET RNEUETTTEIE 
herausgegeben und informiert durch 
25 Essays und einen farbigen Foto- 
Mittelteil. Neben etablierten Cyber- 
Sa NH TE RENTE 
Jaron Lanier und William Bricken von 
Autodesk kommen Computermusi- 
ker, Grafiker und Programmierer zu 
Wort. Japaner gibt's in "Cyberspace” 
keine, dafür sagen bereits viele 
deutschsprachige Fachleute zu The- 
men wie Mensch-Computer-Schnitt- 
stelle, Teledildonic (Sex im Cyberspa- 
ce), die Reproduzierbarkeit von Träu- 
men und "Realitäten" und das Netz- 
werk als Raum ohne Entfernungen 
aus. Der Programmierer Tim Siryker 
stellt sich und seinen Lesern mit "Ist 
Wirklichkeit etwas Virtuelles?" 
SO LEITER BE ERSTATTET TOT 
Waffenders Buch ist cool layoutet, in- 
haltlich aber ein nervöser Tanz zwi: 
schen grundverschiedenen Ansatz- 
punkten, Ablehnung und Bejahung. 
Es hinterfragt den Trendbegriff Cyber- 
space und springt von Essay zu Essay 
zwischen phantasievoller Spekulation 
und wissenschaftlichem Fact hin- und 
ER EHERUGETEHTEISEGT TEE 
tiert es jedoch geschickt vorbei — 
{To ST NG EHNEIRZHT HEN 
ET NETTER ELLI 
und Verlegern auch zwei Spieldesig- 
RAT CH ET TE RT HERE 
SEE EB RENTEN ICH AEURKTEETT 
LIRTO HR 


BRD 
PART? 
RZ 
PAIR 
Scalanfelder 
PETE 
ARE 
RIES 
BAAR 277 
Lied, aromatische 
Düfte, digitales 
Meeresrauschen 
PER 
EL 
DR 
I ZZ 


Lutz Berger: Isis (aus: Cyberspace — Ausflüge 
in die Virtuelle Wirklichkeit) 


GT et Te tl 
Buch aus dem Dumont-Verlag: code 
X schrieb der Designer und Multi- 
media-Profi Mischa Staubder für den 
profesionellen Kreativen. Interessier: 
ET ANNIE TBTe Bo Tu BE: TaToTERH f0E 
chenen Design-Profi führt Schaub 
durch den Dschungel der Trend- und 
Modewörter (Virtuelle Realität und Hy- 
permedien, Interfacedesign, Raytra- 
{OT BT SEEN ERTITENTIRTSH ETC 
Schaub erklärt, wo und wie sich in der 
Computergralik die Bereiche Uhnter- 
haltung/Kunst: und Wissenschaft/ 
Technik treffen, code X wurde am 
Macintosh erstellt, ist inhaltlich kor- 
EG TTS TERN) 
Autor progressiv-zeitgrecht layoutet: 
DEREN ALNEHTEE EEE) 
der Lektüre (dank des Zusammen- 
spiels von Text, Illustrationen/Grafiken 
EITHER lern TgeieE 
fiker und Designer die schon jetzt mit 
ihrem Macintosh oder Multimedia-PC 
verwachsen sind, können wirklich 
STE 


H. Rheingold: 

ENG 

Rowohlt 1992 

UNE ETTEIEG 

NOTE ET LT  TE: 
Wirklichkeiten 

rororo Computer 1992 

M. Staub: 

code X: Multimediales Design 
BUT TH BIT NO EZ 
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Batman gegen 
LMUTly Te 


Ri ach Frank Miller, Simon 
Bisley und Dave Mc Keen 


versucht sich mil Pepe Moreno ein 
ENTSIEGELT TILENT 
schen Comicszene am populärsten 
SITE ar TE a TO TI a UT: 
Kollege Mike Seanz arbeitet Moreno 
LLORET EN ETA TI RLUETTITE 
steht damit auch künstlerisch dem 
FSU TEIO TE NIT TUE TEE 15H 
DET IR TE TEA TERSRTEEHEN 
den inhaltlichen Rahmen: Compuler- 
TEL STO IT OT TE RN TIEF TR 
und globale Netzwerke, Im Golham 
ALT TDIET EIER AT RE RT E01 
Neo-Nazis und Großsladl-Surfer, rie 
seln unlerschwellige Werbespols 
(UWS) auf die Bürger ein, während 
Servo-Cops die Straßenschluchlen 






4 | EITTEIR 
| A | 
a ‘ 


LET CT lo ET Tl 1:1; 
einem Jahrzehnt im Comicgeschäfl, 
beweist sich dabei als brillanter Grafi 
ET TITTEN AR AT 
die neueste Maclntosh-Hard- und 
SITZT IESHHTESBEEIS 
Mike Seanz haushoch überlegen ist) 
und zaubert mit Scannern, CAD- und 
3.D-Programmen atemberaubende 
Gralikelfekte, Auch das Lettering ist 
den 90er Jahren angepaßt: Die Akleu: 
EN ELEIEEIBLRTIEREH ENTE 
bigen Sprechblasen, Schriften und 
Texte werden auch als gralische Ele- 
mente in Hinter- und Vordergrund ein: 
gesetzt. Man merkt dem Comic an, 
daß ein Computer-Fan und »Kenner 
am Werke war: Moreno, der schon vor 
Jahren durch die präzise Darstellung 
technischer Geräle und Maschinen 
[OL ETAFAER EIER ERBETEN [ET0TE 
um für seine Inhalte gelunden. 

Im Netz des Jokers ist eine zelt- 
gerechte und interessante Aufarbei- 
tung des Balman-Mythos, läßt inhall- 
lich jedoch Eigenständigkeit vermis- 
SE NETT EEE NRZ 
ERTL CRET FIT FRTAT ICH 
Filmzitaten (Robocop und Blade Run- 
ner), außerdem Irifft ein Vorwurf den 
die Kritiker schon Mike Seanz Com: 
puter-Comic "Shatter" machten, 
auch aul Morenos BalmanInterpreta- 
tion zu: Nachdem eine im Compuler 
ERSTATTET ETTL0E 
duzierbar ist, lauchen einige Posen, 
Gesichtszüge und Einstellungen 
mehrmals und (nahezu unverändert) 
hintereinandergeschachtell auf. Was 
soll's: Das neueste Batman-Aben- 

teuer ist als Hommage an den 
ER ETTUERRU EEE 
FASERN ESTTTI EIG SH LITE 

im allgemeinen angelegt 
LOS Tat INT 


U 7m 


> 
R) 
E 


u 
BEE 


Batman im Zeitalter der grenzenlosen Reproduzierbarkeit: Vier 
EEE ET NEE 


Der Deutsche Michael Gölze zeich- 
nel seine Comics schon seit Ende der 
EIERN NT RRTTE 
wendel aber im Gegensatz zu den 


"Maclntosh-Grafikern Seanz und Mo- 


reno einen Atari ST als Medium, um 
seine Ideen umzusetzen, 1988 er- 
schien der erste Band seiner Comic- 
serie Das Robot Imperium, der 
I a ES Zr 
Menschen kämpfen gegen die Herr- 
schaft der Maschinen) für Aufsehen 
BI ENTALTEN 
Teil ("Jäger ohne Gewissen”) für Gra- 
TERTSHETT BSTAT Tre D RE: 111) 
Rechner konstruierlen Roboter wur- 


BROT BET rn ETWA ER RTEICN 


und marschieren als Exo-Skelette 


DICHB 


[> 
En 


Ga 





[TTCO KO TEA ERTL TORTE RIESTER 
Waffen und Raumschiffe in Vektor- 
Grafik dargestelll und mußten so bei 
NEE LITT ES OSTSEE 
TAT TrZETa TEST TOT RITTER 11] 
Computer berechnet werden. Da sich. 
diese technischen Gestalten und Ge 
EIER EEE RN NH ROTE ETHAT] 
gezeichneten (nicht konstruierten) 
Menschen und Pllanzen abhebt, ent- 
steht ein Kontrast, der auch die Hand- 
lung unterstreicht: Die kantig-perfekle 
Maschine gegen die chaolische Na- 
tur und den unvollkommenen und 
"weichen" Menschen. 

Für den zweiten Band "Volthead" 
(1990) nutzt Götze auch die Farbfähig- 
keit seiner Hardware — schon auf der 























ZENSUR 


um 360° drehbar 


ersten Seite fließt Blut, das sich auf 
dem Tintenstrahlausdruck jedoch nur 
EEE TREE 
lich wird mit dem zweiten Band das 
Robot Imperium noch eine Spur 
gewaltäliger; abgesehen von der Far- 
bigkeit, bleibt er dem ersten Band gra- 
fisch jedoch ähnlich und ein reinrassi- 
TE LO TO LEI TERN) 
der aktuellen Folge "Ein erster Sieg?” 
drängt sich die Frage auf, ob Götze 
[SE RSNNTLTNTENLHLLG ET U RE RrAENLe IL: URC)E 
gentlich noch schätzt: Das dritte Ro- 
bot Imperium sieht aus wie ein kon- 
ELLE TESTEN ENEE 
schinen gibt's so gut wie keine mehr, 
die Farben hätte Götze ohne Compu: 
lereinsatz ebenso hingebracht. Wa- 
RTL ETF RNIT 
Drucker, um konventionelle Materia- 
IE TI ETWA SEE 
Tempera-Farben) zu simulieren? Er 
"mißbraucht" seinen Computer als 
LEST RRO IT TE AS TolaToHnn lt 
NT ER TS BET 
TEE EIGENEN TE WATHITTE 
zen oder mit ihr einen neuen und ei: 
genständigen Stil zu entwickeln. Auch 
ERREGT TEN TIE 
gescannten (teils manipulierten) Fo: 
ORTE eo aRe I ETRE ICE 
druck unspektakulär, Inhaltlich ist 
"Ein erster Sieg" ebenfalls belanglos: 
NT TE ST Tee ENTE TTV 





Außerdem ist's frech, dem Leser ein 
TE TO RB TIEFER TESTER THTETAN) 
EL ET AN geele\ 
FE TE URTHE 
möglich, 


Pepe Moreno: 
Im Netz des Jokers 
Carlsen/Edition ComicArt 1992 


M.Götze: 

RN 
TTS EI 7ER) 
All) 

PET UEELRUNE])) 

3. Band: Ein erster Sieg (1992) 
Carlsen/Edition ComicArt 
ER 


Haroware 


I RITNTT 
und Ohr 


rn er hat gesagt, daß eine 
EST 


und eckig sein muß? Und wer be: 
hauptet, daß aus einer Box nur Töne 
kommen? Die atmosphere von Ja- 
UOTE ENTER 
Stilvoll mit dem beiliegenden Monta- 
gebügel an die Wand geschraubt, ver- 





teilt die eingebaute 20-Watt-Halogen- 
lampe einen weichen Lichteffekt an 
ANETTE BETEN ETLERKO U TALETIEICHATENE 
qualitativ hochwertigen Zwei-Wege- 
Box, die hinter dem linsenförmigen 
Fa oLeto el ar TO LATE JH LITE 
TER TEEEIRDATREINA TERM 
ganze Geschichte dank dem ausge- 
klügelten Montagebügel um 360 
Grad drehbar. So eignet sich die at- 
mosphere sowohl für indirekte Be- 
leuchtung, wie auch als Strahler, um 
Objekte auszuleuchten. Preislich dürft 
Ihr eine Designer-Lampe und eine gu- 
te Box zusammenzählen; Satte 1400 
Mark kostet das Paar. 

Videofilme auf Laserdises sind in 
Japan etabliert, in Deutschland noch 
nahezu unbekannt. Die schillernden 
ESTATE TR RT RT] 
größer als eine konventionelle LP)fas- 
sen einen ganzen Spielfilm mit Über- 
länge, Dabei muß die Platte allerdings 
NER HET T:E 
dreht werden, Für kürzere Filme (z.B. 
INITIIERT RN UTLEIE 
Laserdisc-Standard. Insgesamt gibt's 
von der großen Bildplalte bis zur CD- 
Single fünf Formate, Wer für alle Even- 
tualitäten gerüstet sein möchte, legt 
sich ein Gerät zu, das alle Größen ab- 
spielen kann. Der Multi-Laser- 
Disc-Spieler LDP 600 WS von Phi- 
lips ist mit allen angesprochenen For- 
malen kompatibel: Er verarbeitet so- 
wohl PAL-, als auch NTSC-Standard, 
STREITEN 
und selbstverständlich fernbedienbar. 


Leistung und schmuckes Design ad: 
ct 0] TATEN 
1500 Mark. 

Der Traum vom Cyberspace rückt 
in greifbare Nähe: Monitore sind out, 
Private Eye erscheint als zeitgerech- 
te Alternative. Das Eye ist ein LED- 
Monitor, in einer zwergenhaften 
3x3x9cm Größe. Mit Stirnband direkt 
vor ein Auge geschnallt, verschmilzt 
SSR 
NT RETTET BRETT E11 
Bild, Dadurch erscheint das Display 
des Private Eyes als ein im Raum 
schwebendes 12-Zoll-Monitorbild. 


Das LED-Display stellt eine Auflösung 
von 720 x 280 Pixeln in monochrom 
roter Farbe dar. Deshalb beschränkt 
sich die Anwendung des Eye (noch) 
auf PC-CGA Programme. Gedacht ist 
ERZIEHER KEARTERS[H N) 
von ihren eigentlichen Handlungen 





nicht wegsehen dürfen. Im Cyberspa: 
ce-Studio amerikanischer Entwickler 
EIS BR SEEN NEIRETE 
SO EIG Tel Er 
als kostengünstige Alternative eta- 
bliert. Hierzulande kostet das Ding (im 
TRITT Er  OESTTH TT | 
Friedrich Meier") jedoch noch knacki- 
ge 2200 Mark. 


Unter anderem im nächsten Cybermedia 
Spielhallen der Zukunft — Manga Zeichentrick 
En E DEE 


ET RLTET 
TEE 
parallel zur Hardware 
des Zeichners: 

Drei Panels aus den 
SCENE) 
der Comic-Serie (von 
links nach rechts: 

| 1988, 1990 und 1992) 
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inmal im Jahr treffen sich.in 
der Nähe von Tokyo alle Mit- 
glieder der Japanese Arcade Machi- 
ne Manufacturers Association zur 
Jamma-Automatenmesse, Da jeder 
renommierte Hersteller in dieser Or- 
ganisation steckt, gibl’stauf der Jam- 
ma alle Neuheiten der kommenden 
Monate zu sehen. Die diesjährige 
Jamma wurde zum ersten Mal im Ma- 
kuhari Messezentrum abgehalten. 
Dieser riesige Bau steht auf aufge- 
schüttetem Land, das dem Meer vor 
ein paar Jahren abgerungen wurde — 
wie sonst sollte man im überfüllten 
Japan noch Land erschließen. Das 
Messezentrum liegt zwischen Tokyo 
und dem Flughafen Narita, gut. 90 
Autominuten von Tokyo City entfernt. 
So kamen zum Eintrittspreis von zirka 
100 Mark für die Dauerkarte noch 
Taxifahrtkosten von über 150. Mark. 
Im Gegensatz zur AQU-Automaten- 
messe, die im Frühjahr stattfindet, ist 
die Jamma nicht nur für Fachbesu- 


0, cher geöffnet: Am dritten Messetag 


ließ die Messeleilung auch den Nor- 
malspieler herein. Die Fans erschie- 
nen zahlreich in den Messehallen, ob: 
wohl das Barometer trotz schuftender 
Klimaanlage knackige 28 Grad an- 
zeigte. 


Der Nachfolger von Golden Axe 
sieht grafisch gut aus 








Stadium Cross 
heißt der neuste 
Hydraulikauto- 
mat von Sega 













Varth, ein rasanter " 
Shooter im # 
1941/42/43-Stil 


Schon angespielt 


. Ein Shanghai-Spiel für die 
7 Spielhalle zu programmie: 
ren, können sich nur kommerziell 
erfolgreiche Firmen wie Tailo er- 
lauben. Wobei bei Super Shang- 
hai nicht nur kosmelische Details 
verändert wurden: Vor Beginn des 
Spiels habt Ihr drei Modi zur 
Wahl, unter anderem einen Story- 
modus, indem Ihr durch die Zeit 
reist, Bildschirmgroße Animatio- 
nen mit Text erklären die Ge- 
schichte, danach räumt Ihr die 
mit "Gesichtern und Gegenstän: 
den verzierten Spielsteine ab. Ein 
"normaler" Shanghai-Modus mit 
den bekannten Runensteinen 


Sonic-Erlinder Sega, der in japani: 
schen: Wohnzimmern wenig, in den 
Spielhallen aber eine ganze Menge zu 
melden. hat, fährt mal wieder mit 
Kydraulikautomaten an den Starl: 
Stadium Cross ist ein Off-Road: 
Motorradrennen für ein bis’ zwei Spie- 
ler. V.R. — Virtua Racing ein vekto: 
rorientiertes Formel-Eins-Rennspiel, 
das sich schnell als Messehil ent- 
puppte, Dank der flinken Vektorgrafik 
katapultiert Ihr Euch blitzschnell in 
den Bleifußrausch. Das Spiel! wird 
durch eine virtuelle Kamera aufge- 
peppt, die dem Spieler die Strecke 
aus vier verschiedenen Sichtwinkeln 
zeigt. Das größte und teuerste Gerät 
am Sega-Stand (250000 Mark: für 
den Aufsteller) war AS-1, der eine Rei- 
sein den Weltraum simuliert. Acht Zu- 
Schauer nehmen an. diesem Grafik- 
spektakel teil. Angesichts des horren- 
den Preises ist die Aufstellung in 
Spielhallen vorläufig nicht geplant. 
Außerdem zeigte Sega den Nachfol- 






wird ebenfalls geboten: Eine ge- 
lungene Abwechslung vom Tot- 
schläger- und Pilotenleben, 

Aufwendiger ist Capcoms neu- 
er Vertikalscroller Varth — Ope- 
ration Thunder Storm. In über 
20 Levels fliegt Ihr über delail- 
reich-kunterbunte Flüsse, Gebir- 
ge, zerstörte Städte und andere 
Landschaften. Trotz der üppigen 
Panoramaschau und spektakulä- 
rer Extrawalfen scheitert Varlh 
hinsichtlich innovativer Maßnah- 
men und frischer Ideen, 

Eine der erfolgreichsten Golf- 
Simulationen der letzten Jahre, 
Major Title, wird fortgesetzt: Das 
Actiongolf Major Title 2 bietet 
ansprechende Grafik, unterhalt- 















ger des Automaten- und Mega-Drive- 
Spiels Golden Axe, an. dem.bis zu vier 
Spieler gleichzeitig spielen. Super 
Golden Axe heeindruckte vor allem 
durch. die detaillierte Grafik. Im stief- 
mütterlichen Bereich Heimunterhal- 
tung stellte Sega übrigens eine 'Palet- 
te neuer Mega-CD-Software vor. 


same Musik und schnellen Spiel- 
ablauf. Hinzu kommen die spiele- 
rischen Akzente eines Topsport- 
spiels: Einfache Steuerung, de- 
zent steigender Schwierigkeits- 
grad und realistische Spielgestal- 
tung. Für Abwechslung sorgen 
neben acht Match-Modi viele ver- 
schiedene Kurse und Golfspieler. 

Bei Splash-Hersteller Gaelco 
steht mit Thunder Hoop ein 


Mehrere ”Drachen” 
stehen hei Super 
Shanghai zur Wahl 





© Flipperspaß für Mario: 
7 Freunde: Im Super-Mario- 
Bros.-Flippergerät bolzt Ihr mit 
Mario und Luigi, Joshi und Koo- 
pa. Wie gehabt, bürgt Gottlieb für 
Qualität: Das Spiel wird mit witzi- 
gen Soundeffekten und animier- 
ten Grafiken auf dem eingebauten 
Punkt-Matrix-Display aufgepeppt. 
Mario-Fans sollten eine Runde die 
Kugel schieben, 


Taito war stolz auf ihr erstes TV- 
Komplettgerät mit. 16 ;"9-Bildröhre. 
Spielerisch hat das Prügel- und Met- 
zelspiel Warrior Blade (Raslan 3) au- 
Ber dem breiten Spielfeld wenig zu 
bieten. Auch Mortal Combat schlägt 
in.die Prügelkerbe: Bally Midway hat 
in Zusammenarbeit mit Taito' einen 


witzig:knuddeliges Hüpf- und 
Springspiel auf dem Programm. 
Die Grafik ist kunterbunt und 
bringt die witzig:hitzige Atmo- 
sphäre des Spiels gut rüber, Der 
Level-Aufbau ist geschickt und die 
technische Gestaltung animiert 
zum Weiterspielen. ak 





AN | 





Major Title 2: 
Action-reicher 
Nachfolger des 
Erfolgstitels 
















weiteren Street-Fighter-2-Abklatsch 
geschaffen. In Japan schlug das Spiel 
wie eine Bombe ein — Taito plant eine 
Neuauflage in Höhe Von über 2000 
Stück. Auch Kaneko sehmückte sich 
mit einem "Street-Fighter-2:Clone: 
Shogun Warrior führt Euch in die 
Kampfsporttage vergangener Zeiten. 
Neben Handkanten kommen auch 
Schwerter zum "Zug. SireekFighter- 
2-Erfinder Capcom kam mit dem Gra- 
fikhammer Warrior of Fate auf die 


Major Title 2 

Mortal Combat 
Shogun Warrior 
Shoot Away 2 | 
Super Golden Axe 
Super Shanghai 
Suzuka 8 Hours 
Thunder Hoop 
Warrior Blade 

Warrior of Fate 


Virtua Racing 
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Messe. Im Golden.Axe-Stil zer- 
matscht Ihr mies gelaunte Prügelfein- 
de. Die ersten Testmuster dieses asia- 
tischen Kampfspiels findet Ihr schon 
jetzt in einigen deutschen Spielhallen. 

Konami hielt sich bedeckt und ließ 
nur ein Spiel aus.der Entwicklungsab- 
teilung rutschen: Eine Fußballsimula- 
tion auf Laserdischasis. Zwei Mann 
spielen in Echtzeit und mit realisti- 
scher Grafik um den Ball. 





| Hersteller 


Sega 


Bally/Taito 


Taito/Hot B 


Capcom 


Capcom 





16 ;9 Bild 


Fortsetzung 
von Seite 108 


Interview | 
Zusammen mit Capcom- 
Geschäftsführer Nobuo 


Kashiwagi führten wir im Septem- 
ber ein kurzes Interview mit dem 
Programmierer von Street Fighter 
2 ak 


VIDEO GAMES: Obwohl Sie ge- 
rade einen Superhit entwickelt ha- 
ben, kennt kaum einer in Japan 
Ihren Namen... 

Taro: Ich nenne mich Capcom- 
Taro. Hier in Japan wird der richti- 
ge Name eines Programmierers 
nicht veröffentlicht. (In Japan 
gibt's Agenturen, die mit allen 
Mitteln versuchen, die Top-Pro- 
grammierer abzuwerben und bei 
den konkurrierenden Auftragge- 
bern unterzubringen, Anm. d. 
Red.) 

VIDEO GAMES: Wie sind Sie 
bei Capcom gelandet? 

Taro: Ein Freund hat mich an 
Capcom vermittelt. Vorher habe 
ich als Redakteur bei eine 
nischen Videospielemags 
arbeitet. FRAN N 
VIDEO GAMES: Wie viele f 


Fighter 2 gearbellet und wiedar oe — 
haben Sie gebraucht? ( 
Taro: 20 Leute abe 


h IN 
VIDEO GAMES: Welche 9piele 
haben Sie vor Street Pighteg > 





nen, bleibt vorerst geheim. Wir 
möchten die Erfwartu gen unse- 


s.also: 
nichts zu vermelden. En Hr pla- 





’% per) { 
er rt Ich bi stolz, daß andere mein 






meines Wissen und Kenntnisse 


sind wichtiger, als ein Abschluß 


im Game-Desian-Irainingslager. 

VIDEO. GAMES: Treiben Sie 
selbst Kampfsport? 

Taro: Nein. Dafür bin ich bei 
solchen Veranstallungen gerne 
Zuschauer. 

VIDEO GAMES: Welcher 
Kämpfer ist Ihr Lieblingskämpfer 
und wie kamen Sie auf die Idee, 
die Chinesin Chun-Li einzu- 
bauen? 

Taro: Mit Ryu trete ich am lieb- 
sten an. Chun-Li war die Idee des 
Grafik-Designers, der das Spiel 


abwechslungsreicher gestalten 
wollte, 
VIDEO GAMES: Wie ist die Ent- 


wicklung von Street Fighter 2 ab- 
gelaufen? Wer hatte die Ideen, 
gab es Vorlagen?\ 

Taro: Wir halten an für 
sehr wichtig. \ u dden kamen 


von allen Mitafpeiterg — so viel 
kann niem inden. 
Vorlagen gab es zu |Charakteren 


wie Ryu oder An Iaalesen 







ad 
VOR GAl Be Welche ist Ihre 
arbeiter haben mit Ihnen an ee Li N ö 


Konsole und welche 












= IDEO GAMES: Was halten Sie 


on Street-Fighter-2-\mitaten wie 
Fury oder World: Heroes? 
‘o: Imitationen gibt's überall. 


‘Aachahmen. Ich möchte 
it Spieie entwickeln, die 
anderen Designern als Vorlagen 
dienen. Zu einem Nachahmer will 
igh aber hie werden. 





rer Fans nicht nttäusühen. 2 VIDEO GAMES: Wie ae) 





vielleicht die ‚Umsetzung 
"Champion Edition”-Adtomaten- 
fortsetzung auf das Super Nin- 
tendo? 

Taro: Es &bt-noch/keine kon- 
kreten Pläne ioglich ist alles... 

VIDEO. GAWIES:/In Japan gibt 
es mehrere -Gamedesign- -Schu- 
len, in denen;Jugendliche zu Top- 
Programmiierern erzogen wer- 
den, Muß-manleine solche Aus- 
bildung absolvieren? 

Taro: Nicht unbedingt. Allge- 





ständiges Aufßolen in der Ent- 
wicklung on Umsetzungen und 
Verbesserung d&r Originale. 

VIDEO. GAMES Vielen. Dank 
für das kurze Interviöws.und viel 
Erfolg bei Ihren-rächsten Projek- 
ten. 
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Sie arbeiten an Ihrem Computer = privat oder beruflich 
= und brauchen... 
„.die schnellste Antwort auf tägliche Anwenderfragen 
während Ihrer Arbeit am PC, E 
den direkten Zugriff auf’'wichtige Informationen zu 
allen gängigen Anwendungsprogrammen, 
Programmiersprachen und Betriebssystemen für den PC, 
„.. das kompakte Compüterbuch, das’ Sie platzsparend 
neben Ihren Computer legen können. si : 
urz: Sie brauchen die "SCHNELLÜBERSICHTEN" von a “RR 
Markt&Technik! Denn nur.die "SCHNELLÜBERSICHTEN" j 
von Markt&Technik bieten Ihnen so viel Informationen 
. auf so wenig Raum! 
Und das für DM 39,- pro Band! 
Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den 
Buchabteilungen der Warenhäuser. 


Markt&fechnik 
Markt&Technik Bücher- das Erfolgs-Programm 
für Ihr Programm! . 


S 








Bevor Ihr Euren Weihnachtswunschzettel ausfüllt, soll- 
tet Ihr die nächste VIDEO GAMES holen. Wir erwarten 
die dickste und testintensivste Ausgabe aller Zeiten: 
Super-Nintendo-Fans lesen die Riesentests zur deut- 
schen Version von Actraiser und David Crane’s 
Amazing Tennis. Außerdem werfen wir einen exklu- 
siven Blick aufs neueste Spiel der Street-Fighter-Er- 
finder: Mystical Quest ist ein Mickey-Mouse-Aben- 
teuer vor fantastischer Grafik und abgedrehter Mon- 
sterschar. Die Mega-Drive-Jünger dürften schon sehn- 
lichst auf den Sonic-2Test warten. Wir nehmen das 
neueste Sega-Jump'n’Run gewohnt kritisch unter die 
Lupe. Ebenfalls fertiggestellt wurde Gods, das brand- 
heiße Mega-Drive-Spiel der englischen Bitmap Brot- 
hers (diese Typen erfanden u.a. Speedball). Nach un- 
serem Baseball-Artikel wollen wir nun die American- 
Football-Fans mit einem Monsterbericht beglücken — 
auch hier steht uns ein langjähriger Spieler als kompe- 
aan tenter Tester zur Verfügung. 

a Judgement Day: Nach knapp zwei Jahren steht nun 
erfahren alles über lese der zweite Vergleichsartikel zwischen den beiden mo- 
ee dernsten Konsolen der Welt an. Kann der Titelverteidi- 
Videospielumsetzungen. ger Mega Drive den Herausforderer Super Nintendo 
noch einmal auf die Ränge verweisen? Das und vieles 
mehr erfahrt Ihr in der prallgefüllten Weihnachts- 
VIDEO-GAMES. 













schirmtrottel beobachten wir bei 
ausgelassenen Game-Boy- 


Streichen. 
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selten allein. 


Are you ready? Habt Ihr Sonic, the Hege- 
hog, schon geschafft? Oder er Euch? Wie 
dem auch sei: Jetzt ist sie da, die Rück- 
kehr des irren Igels. Aber das Glück 
kommt selten allein. Sonic hat jetzt einen 
Freund. Ratet mal, wer zum Spielen 
kommt. Für doppelte 
Action ist gesorgt. Mehr 
verraten wir erst beim 
nächsten Mal. 

Und inzwischen? 


Üben, üben, üben! 


































Draculas Horror-Trip! 
In Eurem Super NES!!! 


Draculas Stunde schlägt - Sir Simon 
treibt ihn in die Gruft zurück. Mit seiner 
mystischen Peitsche. 


Untote Ritter, spuckende Echsen.... 
gruselgute Abgründe tun sich auf. Für 
die Fachzeitschrift VIDEO GAMES 1/92 
steht fest: „Konami erschlägt alle Fans 
des Genres mit einer Fülle von guten bis 
genialen Grafiken und den 
innovativsten und besten 
Sounds.”Es warten „30 Songs 
und 80 Soundeffekte auf Eure 
Hörmuscheln“. Dazu jede Men- 
ge guter Spielideen: drehende 
Räume, wasserspeiende 
Dämonen... 


83% Spielspaß 
Ausgezeichnet als VIDEO 
GAMES CLASSIC. 


ASM 3/92 urteilt: PRIMA. Das 
Spiel „solltet Ihr nicht ver- 
passen”! 


8-Megabit-Fledermaus-Spiel 
11 Level 

Für 1 Spieler 

System: Super Nintendo 
Entertainment System 


PPeT 


erVideospieleSpaß 
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